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Programas para
TK 90X que falam nossa lingua.

Finalmente, uma empresa nacional assumiu uma
atitude brasileira: editar programas e jogos para TK 90X
em portugués. A Disprosoft estd langando

programas inéditos no Brasil.

Sao jogos animados,inteligentes, programas com
aplicagdes profissionais, educacionais,
comerciais e utilitdrivs. Procure o seu programa,
nas melhores lojas.
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i uita gente tem nos escrito a propd-
M sitoc do Congresso Nacional da

SUCESU e de seu segmento de mi-
croinformdtica, anunciados em primeira
mdo no editorial da revista n© 54.

Denominado MICROINFO, o segmen-
to dedicado & microinformdtica buscard,
através de um encadeamento planejado das
palestras, nfo s6 introduzir ferramentas
para selecdo e utilizagdo dos micros (como
“Linguagens de programacfo’’, prof. Paulo
Bianchi; “‘Planilthas Eletrbnicas’”, Charles
Girdwood; ““Comunicagdo de dados”, Leme
Lopes; “Processadores de Texto”, Luiz
Frederico da Cunha etc.), mas também abor-
dar as fam{lias de micros presentes no mer-
cado brasileiro (“IBM-PC XT', Neison
Couteiro; “IBM-AT", Sérgio Barbosa;
“Apple”, Stephen Kovaks; *TRS-80", Pierre
Jean Lavelle; “TRS-Color”, Marcel Fontou-
ra; “Sinclair”, Cldudio Bittencourt; “MSX",
Pierluigi Piazzi e “Macintosh”, com prof.
Antonio Costa). Além disto, serfo ainda
abordados temas atuais como ‘‘Computagéo
Gréfica”, Jaime Nisembaum, *“Redes de
Micros™, Amaury Morses Jr.; ““Ligacdo Mi-
cro x mainframe”, Pedro do Livramento,
“Micro e o Centro de InformagBes”, Fernan-
do Moutinho; ‘Programaclo de Jogos”,
. Renato Degiovani; “‘Software Educacional”,
Oscar Burd ou “Sistemas Especialistas”,
com o prof. Emmanuel Lopes Passos, en-
tre outros assuntos.

Voocé deve ter notado que muitos dos pe-
lestrantes convidados para o MICROINFO
340 conhecidos — e habituais — colaborado-
res da revista MICRO SISTEMAS. E muitos
deles tém também se langado como autores
de livros. Neste més, gostaria de enviar
meus votos de sucesso a esses amigos (se por
aceso eu esquecer alguém, pego que me
recordem). Na editora McGraw-Hill traba-
Iham José Eduardo Maluf de Carvalho (*“Ba-
sic avangado para o TK90X"') e os amigos
Oscar Burd e Luiz Sérgio Moreira, que tém
diversos projetos voltados para a linha MSX.
Na Campus, uma das editoras mais ativas
da drea, estio Nelson Santos (editor da Cam-
pus e autor do livro “‘Aldm do BASIC”); Raul
Udo Christmann (“Visitrend /Visiplot™);
Fausto de Almeida Barbuto (‘35 progra-
mas BASIC”); Mauricio Costa Reis (*'Série
Usudrios”); Jorge da Cunha Pereira Filho
(autor de “‘Basic Bdsico”’); Emmanuel Lopes
Passos (‘Micro e minicomputadores brasi-
leiros”’); Rafael Sommerfeld e Evandro
Mascarenhas de Oliveira, estes dois com
obras a caminho. Atuam ainda na drea o
prof. Eduardo Chaves, da nossa segdo
Iniciante, que assina o livro "“Micro-revela-
¢Bes”, pela Cartgraf @ Pierluigi Piazzi, autor
de diversos titulos e dono da Editora
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APPLE X TRS-80: O DUELO DOS OITO BITS
Neste artigo, Aldo Felicio Naletto Jr. analisa os pontos
fortes e as desvantagens de cada uma dessas familias.

1 CAMPEONATO

Programa de Marcelo Albuquerque para acompanhar a
performance de times de futebol num campeonato. Linha Sinclair.

SCREEN 1 NO MSX
Milton Maldonado Jr. e Pierluigi Piazzi apresentam

técnicas que permitem explorar os recursos graficos desta fungéo.
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Como vai a linha Sinclair no mercado brasileiro, suas
tendéncias e as novidades destes micros no exterior.
Z Descricdio de Mauricio C. Reis das caracteristicas dos
compiladores UCSD e TURBO Pascal, para a linha Apple.
A TELA DO TK90X
Alvaro Ferreira Borja discute a estrutura da tela do TK90X
e apresenta a técnica adequada para a manipulagdo do video.

MODOS GRAFICOS NO COLOR
Algumas rotinas simples, desenvolvidas por Daniel Detanico,
para que vocé aproveite os recursos gréficos do TRS-Color.

NOVOS COMANDOS DO BASIC

Programa para acrescentar novos comandos em BASIC ao DOS
de micros TRS-80 mods. | e lll. Autoria de Sérgio S. Cruz.

4 Abordagem sobre as vérias familias de circuitos integrados,
mostrando os Cls dedicados como opg¢8o para projeto.
MACINTOSH: SIMPLES E GENIAL
Artigo de Antonio Costa e Viktor Bojarczuk sobre os
recursos e facilidades de operacéo oferecidos pelo Macintosh.
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CIRCUITOS DEDICADOS

BANCO DE SOFTWARE

35 FORCA 40 CAVERNA DOS DIAMANTES
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CAPA: Desenho elaborado por Cladudio Costa num Expert.
Foto de Mbnica Leme.
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O sorteado deste més, que recebera uma
assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, & Cleiber Rogério Rodrigues,
de ltumbiara - GO.

ESTATISTICA APLICADA

Digitei todas as partes do programa '‘Esta-
tistica Aplicada’’, desde o n© 44 de MS até o
48, O programa, conforme os vdrios exemplos
apresentados, roda bem, com exce¢do da parte
""Regressdes e correlacdes ndo lineares’’, que
apresentou erro A/3128.

Substituindo-se a linha 3128 por 3128 LET
SLY2 =SLY2 + LN {((T{)**2) ¢ apresentada
uma tela, como indicado na figura 2, pag. 24,
do n© 48 de MS. Porém, os valores de R (coe-
ficiente de determinacdo) aparecem alterados,
ou seja: Exponencial, R = 48,138011; Geomé-
trica = 2,3680611; e Pardbola, R = 6.4384861.

Face ao exposto, gostaria de obter o pro-
nunciamento do autor do artigo, pois utilizei
um microprocessador modelo TK85 com 48
Kb e NE Z-8000 com expansio de 16Kb,
ndo conseguindo resultados satisfatérios.

Miguel De Crescenzo
Sdo Paulo — SP

Prezado Miguel, de acordo com nosso pro-
cedimento habitual, enviamos sua carta ao au-
tor do programa. Al estd sua resposta:

“0 programa, tal como foi listado na revis-
ta, realmente apresenta probfemas, quando o
valor de um dado (varigvel 1) é menor que a uni-
dade.

O problema ocorre devido ao logaritmo de
um numero menor que 1 resuftar num valor
negativo, causando erro do tipo A. Para contor-
nar a situagdo, basta substituir a linha 3128
do programa por 3128 LET SLY2=SLY2+LN
T} * LN T{i)

A mesma alteracdo deve ser feita na linha
3122, ficando assim:

3122 LET SLX2=SLX2+LN W{I} * LN W(i).

Meus agradecimentos pela constatagdo, jd
gue nas meus testes os valores sempre foram,
casualmente, maiores que a unidade.”’

Rau! Udo Christmann
Porto Alegre — RS

SOS AOS LEITORES ﬂ'

Preciso de ajuda com um Atari XL america-
no que, a0 que Me parece, possui O circuito de
modulagd® para o sistema inglés incompleto,
faltando um Cl. Assim, caso algum leitor possua
seu esquema ou saiba modificd-lo, gostaria de
saber como fazé-lo. Qualquer correspondéncia
para o CTA — |AE — EIC, Av. Paraibuna S/N.
Claudio Henrique de Castro
Sdo José dos Campos — SP.

CORRESPONDENCIA

O Sinclair-Sul Club, entidade sem fins lucra-
tivos, oferece aos usudrios de microcomputado-
res TKB5 e TKO0X, ou compativeis, grande
acervo de programas inéditos para trocas.
Oferecemos também um intercdmbio de infor-
macdes técnicas. Cartas para Eng? Gilson Perei-
ra, Rua Duque de Caxias, 188, CEP 96200.
Gilson Pereira
Rio Grande — RS

PROGRAMAS
PARA ENGENHARIA

Adquiri recentemente um AP-1l com 64
Kb e gostaria de obter informagdes sobre a
4rea de Célculo de Estruturas de Concreto Ar-
mado: edificagGes, pontes e projetos rodovia-
rios. Cartas para a Rua 88 - C, n© 33, Setor Sul.
Heloisa Gusméo Lima
Goiania — GO

Pyocuro algum clube onde eu possa fazer
parte, adquirindo e apresentando programas de
engenharia. As correspondéncias podem ser en-
viadas para a Rua Tito Botelho Martins, 45/ i
402, S3o Bento.

Luiz Carlos Ferreira Pacheco
Belo Horizonte — MG

MS AGRADECE

Primeiramente, como assinante de MS,
parabenizo-lhes pelo excelente nivel das maté-
rias publicadas, ressaltando ‘‘Copia de Progra-
mas: Ataque'’, publicada em MS n 9 53, Acredi-
to no futuro da informatica, mas sb6 o vejo ser
constituido por profissionais e ndo por violado-
res da criatividade alheia, ou seja, os piratas.

Gostaria de me corresponder com usuérios
do TK90X e clubes especializados. Cartas para:
Micro-Clube Pro-Work, A/C Cleiber Rogério
Rodrigues, Rua Santa Rita, 29 andar, sala 21,
Cx. Postal 247, CEP 76.100. 1
Cleiber Rogério Rodrigues 1
ltumbiara — GO

v

PONTO DE VISTA .

Acho muito bom que se publiquem artigos
como ‘O Padrdo MSX'', de Oscar Julio Burd e
Luiz Sérgio Moreira, em MS n© 53, Mas, venho
reparar 0 que considero uma injustica cometida
pelos autores e por muitos outros usuérios de
micros.

Eles citaram o Apple (e conseqlentemente
seus compativeis] como ‘o micro gue mais se
aproxima dos MSX'. Sersd que sabem que o
TRS-Color Computer, carinhosamente chama-
do de CoCo, com diversos compativeis nacio-
nais como o CP 400, Codimex e Color-64,
também possui trés microprocessadores como
os MSX? Sabem eles que sem qualquer alteragdo
de hardware, o CoCo pode gerar sons em quatro
canais simultdneos, em oito oitavas, e 31 gra-
duacdes de volume, além de vérias outras opgdes
e de simular diversos instrumentos?

Sabem que o TRS-Color ja tem um grande
namero de adeptos em todo o mundo, com mi-
Ihares {é isso mesmo: milhares) de programas;
varios sistemas operacionais, como o FLEX/
UNIX; linguagens como BASIC, C, FORTRAN,
Pascal, Assembler, LISP, LOGO, COBOL etc.;
dezenas de periféricos, como drives, gravadores
especiais, joysticks, impressoras, modems (o
CoCo j& vem com interface RS 232-C), cartu-
chos, monitores, caneta 6tica, mesa digitaliza-
dora, digitalizador de imagens, plotters etc.?

Sabem ainda que, por ser de uma tecnologia
mais moderna (a Gltima de 8 bits, j4 com carac-
teristicas de 16), seu preco é bem menor gque
o dos micros anteriores?

Adriano de Arruda Botelho
Amparo — SP

Envie sua correspondéncia para: AT| — Anélise,
Teleprocessamento e Informética Editora Ltda.,
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, Se¢do Cartas/
Redagdo MICRO SISTEMAS.
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O APPLE DA DIGITUS

A DIGITUS lanca o DGT-AP, um
microcomputador pessoal totalmente
compativel em hardware e software con
alinha APPLE Il PLUS e seus similares.

O DGT-AP € um micro versatil, pois, além
de Ihe ser util no trabalho, vocé podera
tambem usa-lo no lazer e nos estudos.

Devido ao grande numero de program
desenvolvidos para a linha APPLE, o Dg
AP tem ampla aplicacao tanto para as'
peguenas e médias empresas como par
0s executivos e 0s profissionais liberais

izl TITI—TT) |
7] LS Ll | L

Projetado para atender e acompanhar o
desenvolvimento do usuario, o DGT-AP
possui estrutura para aceitar futuras
expansoes, crescendo de acordo com
suas necessidades.

O DGT-AP tem todas as caracteristicas
basicas comuns a um micro da linha
APPLE com a vantagem de um teclado
numerico reduzido incorporado a CPU.

Além de todas as placas disponiveis para
expansao, vocé tem ainda a garantia da
tecnologia DIGITUS.

Conhega o DGI-AP nos enderecos abaixo
e nos revendedores autorizados DIGITUS.

MATRIZ: Rua Gavea, 150 - Jardim Ameérica - Fone: {031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG
RIO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeiro, 391 sl. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960
SAO PAULD: Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (011) 572.0137



Apple ou TRS-80, qual escolher? A resposta nao € das mais faceis.
Dé uma lida nesse artigo e tire suas proprias conclusoes.

O duelo dos oito bits

— _Aldo Felicio Naletto Junior e Arnaldo Napolitano Sanches

uem ¢é melhor, Apple ou TRS-807 Desde 1976,

ano em que os primeiros modelos das duas familias

foram langados, esta pergunta tem ocorrido a mi-

lhares de futuros compradores, j4 proprietdrios e
eternos curiosos. Na realidade, ndo existe uma unica resposta
para essa questio. Como tudo nesse mundo, cada uma dessas
familias apresenta seus prés e contras.

Neste artigo, procuraremos enfocar os aspectos mais impor-
tantes das duas, expondo seus pontos mais fortes ¢ também
suas mancadas mais notdveis. Como nfo é possivel abranger
tudo de uma s6 vez, a comparacgdo serd feita em trés grandes
topicos: linguagem residente, hardware e sistema operacional.
Além disso, serdo mostrados também quadros comparativos
confrontando, as caracteristicas das duas linhas nos dois pri-
meiros topicos. Ndo serd feito um quadro comparativo dos

sistemas operacionais, devido & grande quantidade e comple-

xidade dos diversos sistemas existentes. Caso vocé pretenda
se aprofundar no assunto, recomendo a leitura das referéncias
dois até nove da bibliografia, no fim deste artigo.

LINGUAGEM RESIDENTE

Tanto o BASIC do TRS-80, quanto o do Apple foram pro-
duzidos pela Microsoft. Esta competente softhouse americana
criou para computadores CPM o MBASIC, um muito bem feito
(e depurado) interpretador BASIC, isso nos primérdios da era
dos microcomputadores. Tendo sido contratada pela Apple
e pela Tandy para substituir os timidos BASIC originais de suas
mdquinas por interpretadores mais sofisticados, a Microsoft
tratou de aproveitar o mdximo que pode do MBASIC nos pro-
dutos destinados aos seus novos clientes. Devido, porém, is
diferentes caracterfsticas de hardware das duas mdquinas, e
também a posteriores modifica¢Bes feitas pela prépria Apple
no seu interpretador, os resultados finais foram bastante diver-
$0S.

Uma vez que o Z-80 € uma versdo aperfeicoada do 8080
(microprocessador para o qual o MBASIC foi escrito), a

6

Microsoft teve pouco trabalho para escrever o BASIC do
TRS-80: bastou cortar alguns comandos do MBASIC e trocar
as instru¢des JP do 8080 pelos saltos relativos do Z-80 (onde
possivel), para que o interpretador coubesse nos 12 Kb de
ROM disponiveis. Jd& no Apple, cujo microprocessador (o
6502) é radicalmente diferente do 8080, todas as rotinas tive-
ram de ser reescritas. Em conseqiiéncia, a depuragio do BASIC
do TRS-80 € bem melhor — praticamente a mesma do MBA-
SIC. Além disso, com a finalidade de deixar espago para os
comandos gréficos, todo o BASIC do Apple foi bastante sim-
plificado, resultando em um interpretador bem inferior ao do
TRS-80. Os pontos em que o BASIC do Apple leva vantagem
sobre o do TRS-80 sfo os seguintes: _

Velocidade — Indiscutivelmente esta é uma zebra, pois o clock
do TRS-80 Mod IIl é cerca de duas vezes maior que o do
Apple. Embora haja atenuantes, no caso que tendem a equili-
brar as coisas (tais como a maior complexidade do BASIC
do TRS-80, a necessidade de mais ciclos de clock por instru-
¢d0 no Z-80 e o sistema de leitura de teclado, por software no
TRS-80 e por hardware no Apple), o fato é que o BASIC do
Apple é realmente mais eficiente em termos de velocidade.
Isso € mais notdvel nas operagdes aritméticas bdsicas, que che-
gam a ser duas vezes mais rdpidas.

Organizagio de Memoéria — os usudrios do TRS-80 sdo obriga-
dos a especificar através do comando CLEAR quantos bytes
serdo reservados para o armazenamento de strings. No Apple,
isso ndo € necessdrio, pois o sistema automaticamente reserva
para esta finalidade toda a meméria livre. Esta abordagem é
bem mais feliz que a do TRS-80, tanto assim que foi adotada
em todas as versGes mais recentes do proprio MBASIC.
Comandos Grificos — em vista dos vdrios modos gréficos dis-
poniveis no hardware do Apple, era mesmo de se esperar que
seus comandos grdficos fossem mais numerosos que os do
TRS-80. Mas a vantagem do Apple ndo é somente devido a
mdozinha do hardware: seus comandos gréficos sdo realmente
melhores, fazendo coisas tais como tragar linhas e
desenhar figuras em alta velocidade a partir da tabela de
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formas, com édngulo e tamanho controldveis pelo usudrio, o
que decididamente ndo depende do hardware do equipamento.
Conexdo com -Rotinas Assembler — os comandos CALL e
& do Apple sdo 6timos para a ligagdo de programas em BASIC
com rotinas em Assembler, tanto que compensa largamente o
fato da fungfo USR do Apple ser bem menos completa que a

do TRS-80. Outra vantagem do Apple vem da boa divulgagdo-

que a Apple Computer Inc deu s rotinas do sistema operacio-
nal/monitor Assembler (Gltimos 2 Kb da ROM) — o User
Reference Manual fornecido pela Apple trazia inclusive a lista-
gem fonte destas rotinas, algo inimagindvel para nés, consumi-
dores tupiniquins.

Do lado do BASIC do TRS-80, os pontos mais fortes sfo
0s seguintes:
Tipos de Varidveis — o TRS-80 trabalha com dois tipos de
varidveis reais, precisdo simples (sete digitos) e precisio dupla
(16 digitos), ocupando respectivamente 4 e 8 bytes, enquanto
o Apple tem apenas uma, que ocupa 5 bytes e tem precisdo
de nove digitos. Isso € particularmente importante nas aplica-
¢Bes financeiras e cientificas, onde a precisio de nove digitos
do Apple normalmente nio ¢ suficiente. Outro ponto interes-
sante a ser mencionado é que, embora ambos tenham varidveis
inteiras, somente ¢ TRS-80 tem rotinas matemdticas especifi-
cas para inteiros (sdo mais rdpidasl). O Apple converte tudo
para real antes de fazer contas, sendo portanto mais lento,
com valores inteiros do que com os reais (que ndo precisam
de conversdo alguma). Obs.: é importante notar que os valores
médximos suportados pelas varidveis de ambos so +1E38 e
-1E38, independendo do nimero de digitos de precisgo.
Edicio de Linhas de Programa — o comando EDIT do TRS-
80 pode ser meio complicado para os iniciantes, além de apre-
sentar na tela resultados absolutamente malucos se usarmos o
backspace em certas circunstancias, porém nem de longe pro-
voca no usudrio acessos de fiiria, similares aos que o modo de
edicdo do Apple tem causado. Para se editar uma linha no
Apple, basta listd-1a e passar o cursor sobre as partes que nos
interessam, reescrevendo apenas o que for necessirio. Embora
em esséncia o método seja genial, 0 que acontece na prdtica é
que o execrdvel sistema de listagem do Apple enfia por conta
prépria montes de espagos extras nas linhas que lista, fazendo
com que elas freqilentemente passem de 240 caracteres, tama-
nho mdximo admissivel. Além disso, devido a inclusdo espon-
tinea das margens esquerda e direita por parte da rotina de
listagem, as constantes string que tém o infortinio de ficar
metade numa linha e metade na seguinte ganham inesperada-
mente 12 espagos extras no meio, levando o usudrio 4 loucura
completa.
Bugs Internos — € outro grande pesadelo dos usudrios do
Apple. Saltos inesperados para o monitor durante comandos
GET e erros FALTA MEMORIA nos comandos diretos nio
sfo exatamente raros, além de que o comando CONT nem
sempre funciona direito. O trapeamento de erros através do
ONERR também n3o é 14 essas coisas, pois a pilha do BASIC
ndo é restaurada, podendo ocorrer erros NEXT SEM FOR e
RETURN SEM GOSUB, quando tentamos retomar a execugdo
do programa. J4 do lado do TRS-80, estas coisas simplesmente
ndo acontecem — como foi mencionado mais acima, o BASIC
do TRS-80 é o préprioc MBASIC encurtado (verificamos que
grande parte das rotinas confere byte a bytel), tendo portanto
Et:’ase o mesmo nivel de depuragfo que este.

mandos e Fun¢des — é um dos pontos em que mais se sente
a superioridade do TRS-80. Embora o Apple conte com alguns
comandos simplesmente geniais, tais como GET (ndo é o
mesmo GET do TRS-801), POP, HIMEM:, LOMEM:, STORE e
RECALL, algumas instrugBes vitais foram mal implementadas
ou nem sequer existem nele. As principais mancadas do Apple
sio o IF, que ndo admite ELSE; o PRINT, que nfc admite o
modo USING; o CONT, que nfo funciona direito; e o0 RESU-
ME, que ndo admite nimero de linha e sempre tenta reexecu-
tar a instrugdo em que houve erro. Fazem falta também os
comandos AUTO, MID§ (de atribuigdo), LINE INPUT,
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e e e — T
APPLE TRS-80

M| . RAM: 48 Kb . RAM: 48 Kb
5 . ROM: 12 Kb . ROM: 14 Eb
2 . E/S: 4 Kb . E/S: 1 Kbplteclade)
1| - RAM VIDEO: Incluida nos 48 Kb |. RAM VIDEO: 1 Kb
A de RAM.
. TEXTO: 24 lin. X 40 col. . TEXTO 1: 16 lin. X 64 col.
. GRAFICO: . TEXTO 2: 16 lin. X 32 col.
Baixa Resolugao: 40X48, 15 . GRAFICO 1: 128X48
cores. . GRAFICO 2: 64X48
Alta Resolugac: 280X192, 2
v conjuntos de 4 cores. Obs.: Graficos e texto podem
1 - MISTO: ser misturados na mesma te-
B Baixa Resolugdo: 40X40, 15 la. Selegao de modo 32 ou
z cores + 4 linhas de textao. 64 por software.

Alta Resolugao: 2B0X160, 2
conjuntos de 4 cores + 4
linhas de texto.

Obs.: Todos os modos disponiveis
em duas paginas graficas, sele-
cionaveis por soft.

. Interface para gravador. Modelos I e ITI:

E|. Alto-falante interno. . Interface para gravador
/|- 4 saidas e 3 entradas digi- . Uma saida de expansio de 50
5 tais de um bit cada. pinos.

. 4 entradas analdgicas para . Circuito de leitura de te-

E paddles ou joysticks. clado controlado por soft
M| . 8 soquetes de expansao,
56 no Mod IIL:

. Alto-falante interno.

cada um tendo reservados
para si B bytes de RAM,

16 enderegos de acesso e . Reldgio.
uma drea de 256 bytes de . Interface para imprsgnozu‘

uso geral.

& F mom D

. Circuito de leitura de te-

clada independente.

Quadro comparativo de hardware. Embora pertenca ao conjunto de
E /S (entradas e saidas), o video ficou em um quadrinho separado devi-
do ao maior nimero de itens a ele relacionados.

LSET e RSET, além de todos os comandos de operagdo de
disco, que j4 s3o previstos no BASIC do TRS-80. Em termos de
fungbes, as piores auséncias no BASIC do Apple sZo STRING S,
VARPTR e INSTR, pois estas fun¢des sdo muito valiosas e
ndo podem ser sintetizadas simplesmente através de PEEKs,
tal como se faz com ERR, ERL e INKEY$ (outras ausentes).
Finalmente, os operadores AND, OR e NOT. No TRS-80,
estes operadores s3o o que parecem — AND, OR e NOT boole-
anos feitos bit a bit —; j4 no Apple, s6 sdo considerados os
estados FALSO (0) ¢ VERDADEIRO (qualquer coisa dife-
rente de 0) dos operandos, sendo sempre retornados os valores
de 0 ou 1. A conseqiiéncia é que no TRS-80 pode-se testar,
acender ou apagar bits individualmente através destes operado-
res, enquanto no Apple € necessdrio um verdadeiro festival de
operagdes para isto.

HARDWARE

Aqui as coisas se invertem completamente. Para quem € do
ramo, ¢ dificil fugir 4 impressdo de que o circuito do TRS-80
(o do original, pois alguns dos nacionais sdo bastante diferen-
tes) parece coisa de principiante, devido ao grande nimero de
portas l6gicas inaproveitadas ou mal escolhidas. J4 o do Apple
¢ universalmente reconhecido como obra-prima do género, por
ser um projeto extremamente inteligente, “‘enxuto” e versatil.

Embora ambos tenham mais ou menos o0 mesmo nimero de
componentes, o hardware do TRS-80 apresenta apenas dois
modos de tratamento de video, uma interface para gravador e
um unico conector de expansdo (isso vale para 0 TRS-80 Mod. |
I; o Mod. III também tem alto-falante interno, rel6gio e inter- &
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impressora, porém o numero de componentes ¢

r?.nqumto 1550, 0 hardware do Apple incorpora cinco
modos de tratamento de video (sO texto; so grificos de alta
ou baixa resolugdo ¢ misto texto + grificos de alta ou baixa
resolugdo), todos disponiveis em duas diferentes pdginas de
memona; cor; oito soquetes individuais de expansio, quatro
entradas analégicas (para paddles ou joystick); trés entradas
e quatro saidas digitais de um bit; alto-falante interno; interfa-
ce para gravador e circuito de varredura automdtica de teclado.

De todas as caracteristicas do Apple, sem divida alguma, as
mais importantes sio a capacidade grdfica e os soquetes de
expansdo. Devido a estes dltimos, praticamente qualquer tipo
de implementagio ou alteragio pode ser feita no Apple,
tomando-o compativel com as necessidades de cada usudrio
em particular. Expansfo de memoria, interface senal, caneta
otica, gravador de EPROM, conversores A/D e D/ A, expansio
de video para 80 colunas, dodisco em RAM e até mesmo
um cart3o que substitui o fraco 6502 pelo Z-80 (o famoso car-
tio CP/M), sdo apenas alguns dos circuitos disponiveis, todos
eles adaptiveis a0 Apple através de um simples encaixe, dispen-
sando, assim, pe especializado.

Outra grande vantagem proporcionada pelos soquetes ¢ a
presenga neles de sinals e entradas de controle que tornam
excepcionalmente simples o xrojelo de circuitos de expansfo
ou interfaceamento — daf o Apple ndo ter rivais em laborat6-
rios de universidades, onde se mostra insubstituivel em opera-
¢Oes de controle e aquisi¢o de dados.

SISTEMAS OPERACIONAIS

Nesse aspecto, 0 TRS-80 se recupera da lavada tomada no
topico anterior. Demod ‘rnl 0s virios sistemas operacionais
disponiveis para RS-80 (como, por exemplo, NEW-
DOSS80, LDOS e DOSPLUSJ sio bem melhores que o DOS

n%.nd do Apple, o DOS 3.3 (recentemente a Apple langou
ODOS, um novo sistema operacional que promete muito).
As principais vantagens sio: maior capacidade em disco (180
Kb contra 140 do Apple), muito maior quantidade de coman-
dos a nivel de DOS; maior velocidade de leitura e gravagfio;
a complementagdo dos comandos do BASIC residente, ¢ o
acréscimo de um bom nimero de novos comandos especiais,
acessiveis via comando CMD, tais como ordenagdo de matrizes,
eliminagdo de comentdrios e espagos em branco e busca de
palavras especificas nos amas.

Aliado a tudo isso, 0 -80 tem ainda o mérito de contar
com comandos de operagio de arquivos j@ concluidos no
BASIC, os quais tornam-se ativos sempre que o DOS ¢ “boota-
do”. No Apple, todos os comandos sfo passados ao DOS atra-
vés de instrucdes PRINT — pedir um diretério dentro de um

rograma, por exemplo, deve ser feito através de PRINT

HRS (4) “CATALOG" - o misterioso CHRS (4) serve para
indicar ao DOS que a string que o segue ndo deve ser impressa,
mas sim encarada como um comando. Além disso, as WUnicas
instrugdes de entrada e safda de dados para o disco sdio INPUT
e PRI T o que limita bastante a gama de valores gravdveis
(como os usudrios do Apple jd devem saber, a instrugdo INPUT
tem o mau-costume de ignorar espagos em branco ¢ engasgar

CMANDOS DO BASIC F ENTE

. ELSE - O contrari fo THEN (ambos fares parte do comando [F)

. PRINT USING euprd. item] Lt emN Variante do comando PRINT
que permite definir o formato de impressao.

. AUTO inic,incr = Numera automat icamente as linhas durante a dj
gitagho, comsgando por 'inle’
. RESUME nlin -

apos erro trapeado por ON ERROR

o com incremento 'aner',
Reammume & sxscugac do programa na linha '‘nlin'
Pode-se simular um HESUME nlin
no Apple atraves dos comandos abaino
CALL 62248:COTO mlin
SET x.¥
. RESET 1.y -

- Acende ponta grafico nas coordenadas ‘n.¥

Apaga ponts grafico nas coordenadas ‘1. y

COMASDOS DISPONIVEIS 80 ®O BASIC DISCO
. MIDS (vard, pos.est lseapri Sebetitul ‘ext
& partir da posighec 'pos
tiredos do resulted esprd- .
- LSET varS=eapr}
‘exprs’,

carscteres 4o aLring

cont 140 em “wvarl PO outros ‘est
ds eapressa:
o resultado de

- Atribui & varidvel “ver$§’

alinhando-o & esquerda o preenchendc o reato com espa
gos em branco

« RSET varS=expri

s LINE INPUT vard -

eardter e respeita os espagos iniciais e finais.

Mamma coima, porém alinhando b direita.

Memma colma que INPUT, pordm aceita gualquer

ruwchES

INSTR (pos.strl . estrd Procura 'str2’ em ‘strl’ & partir da

posigac ' pos
ERR - Formecs wd L@ 1

olte & posigho em gue strl foi encomtrede

timo erro ocorrido. Mo Apple. pode

ser sintetizadc por PRERI 222 st se ONIERR estiver atiwe

ERL - Fornece T ¥ da lir
Apple.pode ser sintetisade (e se

PEEK(218)=1%"PREER( 21%

ha % gJue OCOTTEY O witimo erro o

INERE estiver ative) por

INEEYS - Fornece o witimo careter digitadc. No Apple
CHRS ( (PEEK(4915%2) - 1J8) % PEEK(49153))127)
{Obs.:faga sempres POKE 49168, 0 logo apos usSar esta sEpressdo;

isso deixard o teclado pronto para a proxima teclal.
. STIIlINGStn,t--r]
. VARPTR{wvar)
POINT (x,y!

Gara wtring de 'n' caracteres dguals o 'oar’,
Vornece o enderego em gque esta a variavel ‘var',

- Volta -1 se o ponto grafico 'x,y' estiver aceso,

0 se entiver apagado

COMANDCS DE USO GERAL

“ALL endr - Chama rotina Asssabler in) " endy '

O endereco da rotine correg

iada no enderego

& - mandc definido pelo usudrio
pondente deve ser armazenado es JIF&-3I1F7.

. POP - Descarta endersaqgo de retorno da pilha,

vel sair da sub-rotina através de GOTO.

Apos POP & posni-

. GET var$ - Espera a tecls mer aclonada e pde em 'vard' o card-
tﬂ’dl.gludn. Pode mser sintetissdo no TRS-B0 por:
XXX varS=INKEYS:IF varf="" THEN XXX
LOMEM: endr - Estabelece 'endr’' como enderego inicial da éres

de variaveis.
WIwEw
POEE 16%61

endr - endr No TRS- 80

16%7 endr /2% CLEAR ¥

Frotege & mesdrin & partir de
endr AND 1% PORR
The WS ¢ =¢ valor gualguer mence 44 us CLEAR sem srgusento
nests aplicacée

STORE varind - Grava o= fita & matris (variavel indessds

‘varind .

. RECALL varind - La o=
COMANDOS GRAFICOS

. GR - Liga modo misto graficostesto na pagina 1.

varind a matris salve em fita por STORE.

- BALXA RESOLUGAD
. COLOR= n - Define cor 'n’ para ser usada nos préximos comandos
gréficos.

. PLOT %,y - Acende ponto nas coordenadas 'x,y'.
. MLIM x]1,x2 AT v - Traga linhs horisontal entre '=zl.y" e "ul,y’.
VLIN y1.¥2 AT = - Trags linha vertical entre ‘= . yl' e "u, ¥2'

SCAN(x,y) - Pungho gue formece & cor do ponto “x.y
COMANDOS GRAFICOS - ALTA mEsoLuCho

WGR - Liga modc misto graficostesto na pagina 1.

NCR2 - Lige modo grafico pure na paginae I

NCOLOR= o -

graficos.

Define cor ‘'m’ pars ser usada nos promimos conendos
SHLOAD - Lé da fits arquive de tabelas de formas

DRAN n AT x.¥ - Desenhs tabela de formsas n’ e= 'x.¥
. KDRAN n AT x.y -

XOR, no qual & feito ou ssclusivo

Deseanha tabela de formas 'n’' em '=.y’' no eodo

entre cada ponto da figure e
o seu correspondente na tela,

. HCALE= n - Define escala de desenho a mer usada por DRAW/XORAW,
ROT= n -

figuras por DRAW/XDRAW

Define Angulo em que serho desenhadas as proximas

Quadro comparativo das linguagens residentes. Ndo foram abordados equi o5 comandos que sfo comuns &s duas linhas, nem os do TRS -80 usados

especificamente para trabalho com
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com aspas, “:" e *,”,

Outra conseqiliéncia extremamente exasperante disto €
que os comandos de operagdo de arquivos do Apple n3o po-
dem ser dados em nivel direto; unido ao pouco confidvel co-
mando CONT, isto faz com que parar um programa no Apple
através de Ctrl-C (equivalente a tecla BREAK do TRS-80) se
torne um verdadeiro suicidio! Mas o DOS do Apple também
tem 14 suas vantagens. Uma delas ¢ o fato de o DOS 3.3 ficar
inteiramente contido na RAM — isso-ndo acontece com ne-
nhum dos DOS do TRS-80, os quais tém de ficar carregando
com freqiiéncia comandos do disco para a memoéria. Em con-
seqiiéncia sua operagdo acaba sendo meio lenta, além de que
um dos drives sempre deverd conter um disco que tenha o
sistema operacional. Outra vantagem é o acesso a qualquer
dos comandos do DOS sem que se perca a seqiiéncia do
programa — o TRSDOS, por exemplo, costuma largar o usud-
rio no DOS quando se acessa um de seus comandos através de
CMD “I”.

Da parte do PRODOS, ainda um desconhecido por aqui,
o grande trunfo parece ser a capacidade de operar adequada-
mente com discos de capacidade quase infinita. Além da capa-
cidade de gerenciamento de grandes memdrias virtuais, 0 PRO-
DOS apresenta uma organizagdo hierdrquica de arquivos, na
qual cada disco pode ser dividido em vérios volumes, cada um
com seu proprio diret6rio. Cada item desses diretérios pode ser um
arquivo ou um subdiretério, o qual por sua vez também pode
ter arquivos ou sub -subdiretorios, e assim por diante.

Com o PRODOS ¢ possivel ter em um determinado disco o
volume CARTAS, o qual_poderia ter os subdiretérios DAS
NAMORADAS e DA MAMAE, que por sua vez conteriam di-
versos arquivos — as proprias cartas, no caso. No mesmo dis-
co paderiam também ser mantidos outros volumes, tais como
JOGOS ou APLICATIVOS, sendo o nimero de arquivos
limitado apenas pela capacidade do disco em questdo. Isso é
inestimdvef, na administragio de discos de grande capacidade
— quem de nés j4 ndo se sentiu completamente perdido,
mesmo com os miseros 140 Kb de nossos discos?

Para as pessoas que jd trabalharam profissionalmente
com o DOS 3.3 do Apple, sem divida, a impress3o que fica é
a de que realmente é impossivel fazer com ele qualquertraba-
lho mais sério. A baixa capacidade dos discos se une ao perdu-
ldrio formato em ASCIL que lhe é imposto pelas instrugdes
PRINT e INPUT, tornando a vida do infeliz programador um
inferno. J4 nos DOS do TRS-80, as coisas sdo bem mais féceis: os
discos tém maior capacidade, os comandos de gravagdo e leitura
sio bem melhores, e além disso é possivel gravar valores no
econdmico formato bindrio. Apesar de tudo isso, o que se
observa na prdtica é que a disponibilidade de software para o
Apple é muito maior que a de qualquer outra linha existente.

Um possivel responsdvel por isso é o fato de se poder alte-
rar enormemente as rotinas de controle do drive, criando-se
assim novos formatos de gravagdo, quase impossiveis de se co-
piar. Outro motivo que ndo pode ser deixado de lado € a
versatilidade do hardware, que abre dreas de atuagdo que para
outros micros estio fechadas, tais como softwares grificos
ou de controle e aquisi¢do de dados.

CONCLUSAO

Como se pode ver, fazer uma comparagdo entre as linhas
Apple e TRS-80 realmente nfo é muito simples, pois as duas
familias tém, na verdade, muitos pontos fortes e fracos
a serem considerados. Do ponto de vista dos softwares aplica-
tivos e utilitdrios, pode-se dizer que todos os programas
mais sérios que foram desenvolvidos para uma das familias
em particular, tém sempre um sdsia adaptado a outro. Para
complicar mais ainda as coisas, ambos contam, j4 hd algum
tempo, com circuitos que lhes permitem trabalhar com o CP/
M, o mais difundido sistema operacional do planeta. Isso eli-
mina as diferengas em termos de sistema operacional e lingua-
gens de programacdo, fazendo com que os unicos critérios a
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serem levados em conta na hora de escolher um computador
sejam o hardware, o prego e o gosto pessoal de cada um.

Da parte do hardware, sem duvida alguma a balanga pende
para o lado do Apple (talvez por isto as vendas dessa linha
sejam maiores que as do TRS-80). Com relagdo ao prego,
porém, as coisas s3o bastante mais dindmicas, pois em grande
parte este ¢ ditado pelas tendéncias do mercado. Se as vendas
do Apple comegam a aumentar, por exemplo, os fabricantes
do TRS-80 podem contra-atacar, reduzindo, na medida do
possivel, seus pregos, e vice-versa,

Considerando bem as coissas, ndo existe uma forma segura
de se apontar um vencedor incontestdvel; tudo vai depender
do momento e da aplicagdo que se tem em mente.
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A Copa do Mundo esta ai e, com este programa para a linha
Sinclair, vocé pode ter o seu proprio controle dos resultados
das partidas. O mais € torcer para que a Taga seja nossa!

Campeonato

Marcel G. de Albuquerque

mo, 16 Kb, que avalia a perfor-

mance de times de futebol num
campeonato. Ele é auto-explicativo e
uma boa maneira de entendélo ¢
executando-o.

Para digitar o programa, proceda
da seguinte forma: se o seu micro é
um compativel com o ZX81, entdo
apenas digite na {ntegra a listagem do
programa. Caso o seu computador seja
um compativel com o ZX Spectrum,
digite a listagem sem as linhas 8 e 612
¢ substitua a linha 610 por:

610 SAVE “CAMPEONATO" LINE
40

Para utilizd-lo pela primeira vez,
deve-se digitar RUN e aparecerd na tela
0 menu principal com suas sete opgdes
que serfo explicadas a seguir:

ste é um programa para micros
de légica Sinclair com, no mini-

1) Cadastro das equipes — inicialmente,
deve-se escolher a primeira opg¢lio para
cadastrar as equipes. Confirmada a esco-
lha, serd perguntado o nimero de times
participantes (para 16 Kb, o nimero
mdximo € cerca de 45, mas a faixa
aconselhdvel é entre 10 e 15 times para
que as classificagdes efetuadas nas opgdes
3, 4 e 5 ndo demandem muito tempo e
também para que a gravagdo ndo fique
muito longa, principalmente nos micros
ZX81. O programa ndo aceita a inclusio
de times com o mesmo nome; quando
se tenta fazé-lo, aparece a mensagem
“TIME JA CADASTRADO”, na linha
21. Ao térmmino da inclusio, é pedida
uma .confirmagio dos dados para que
haja o retorno do menu principal.

10

2) Resultados da rodada — nesta opgdo
é que estdo incluidos os resultados dos
jogos entre os times cadastrados. Deve-
se entrar com 0 nome do primeiro time
e gols marcados, depois 0 nome do se-
gundo e os gols e assim por diante. Apés
a entrada de cada jogo, surge a pergun-
ta se vocé quer corrigir ou sair para
o menu; se desejar continuar a inclusdo
de resultados, acione qualquer tecla,
exceto M, C e BREAK, evidentemente.
Se o jogo for confirmado, serdo atribui-
dos pontos ds equipes (sub-rotina na li-
nha 800) a saber: time vencedor, 2 pontos
ganhos; time perdedor, 2 pontos perdidos;
e, se houver empate, | ponto ganho e
outro perdido.

3) Classificagio — para se entrar nesta

opgdo, hd que se ter entrado com alguns
resultados ou surge a mensagem “AR-
QUIVO DE RESULTADOS VAZIO".
Esta opgdo jd4 dd acesso a um menu com
sete opgdes:

1. Pontos ganhos — lista os times em
ordem crescente de pontos ganhos;
se houver igualdade, prevalece a ordem
alfabética.

2. Pontos perdidos — mostra os times
em ordem crescente de pontos perdidos.
3. Numero de vitérias — lista os times
em ordem crescente de nimero de vit6-
rias.

4. Melhor ataque — classifica as equipes
por nimero de gols marcados, dando
também a média de gols por partida.

5. Melhor defesa — classifica em ordem
crescente de gols sofridos, mostrando
também a média de gols por partida.

6. Melhor saldo — classifica por ordem
decrescente de saldo de gols.

7. Menu — com esta opgdo, retorna-se
ao menu principal.

4) Situagio Geral — esta mostra
a classificagiio geral das equipes basea-
da nos ujuinles critérios pela ordem
preferencial:

1. Maior niimero de pontos ganhos.
2. Maior nimero de vitérias.

3. Melhor saldo de gols.

4. Maior nimero de gols.

Caso persista 0 empate, 0 programa
lista em ordem alfabética.
§) Lista equipes — com esta opglio,
obtém-se na tela uma listagem das equi-
pes em ordem alfabética. Note-se que
a ordem alfabética estd por coluna e,
qualquer que seja o nimero de equipes,
haverd uma distribuigio equitativa de
equipes por coluna. Nesta, como em to-
das as outras opgdes, houve a preocupa-
¢do com a “‘quebra” de tela.
6) Gravagdio — permite gravar o progra-
ma com os dados para posterior utiliza-
¢do. Como jé foi explicado, ao utilizar
o programa pela primeira vez, ou quan-
do nfo hd dados, é necessirio digitar
RUN, pois assim hd a inicializagfio de
certas varidveis. Em outros casos ggm

rada por erro), deve-se digitar GOTO
3{'!)80“ a varidvel U contém o valor

, que é o nimero da linha do

LOOP principal do programa.
7) Término — termina a execugdo do
programa, causando um STOP.

DADOS SOBRE O PROGRAMA

As equipes estio armazenadas na ma-
triz ES e os resultados na matriz A, cuja
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dimensZo é N*9 (N é o nimero de equi-
pes). Cada coluna deste conjunto tem a
seguinte representagdo para cada time:

A(123456789)

a

. Niimero de pontos ganhos.
. Niimero de pontos perdidos.
. Niimero de vitérias.

Numero de gols pro.

. Niimero de gols contra.

Saldo de gols.

. Nimero de jogos.
. Niimero de empates.
. Namero de derrotas.

Na figura 1, vocé pode acompanhar
entrada de dados e o resultado no

video de cada opg¢do dos menus. Foi
tomada como base a chave com a pri-
meira fase do grupo D, na Copa do
Mundo; os resultados, naturalmente,
sdo ficticios.

Se o seu micro ndo é da familia Sin-

clair, ndo fique desanimado, pois este
programa é totalmente modular e facil-
mente adaptédvel a outras linhas de equi-
pamentos. Entdo, o que vocé estd espe-
rando? M#aos 4 obra e depressa que a
Copa est4 ai.

Marcel G. de Albuguerque & Engenheiro Civil,
trabalhando atuaimente no INPD, da Universi-
dade Federal de Alagoas.

1) CADASTRO DAS EQUIPES 2) RESULTADOS DA RODADA
BRASIL ESPANHA ESPANHA 1 x 1 ARGELIA
ARGELTA IRLANDA BRASIL 2 x 1 IRLANDA

ARGELIA 0 x 1 IRLANDA
ESPANHA 2 x 3 BRASIL
ESPANHA 4 x 2 IRLANDA
BRASIL 2 x 0 ARGELIA

3) CLASSIFICACAC
PONTOS GANHOS PONTOS PERDIDOS Ne DE VITORIAS
01) BRASIL 6 01) BRASIL 0 01) BRASIL 3
02) ESPANHA 3 02) ESPANHA 3 02) ESPANHA 1
03) IRLANDA 2 03) IRLANDA 4 IRLANDA 1
04) ARGELIA 1 04) ARGELIA 5 G3) ARGELIA O
MELHOR ATAQUE MELHOR DEFESA
C EQUIFE GOLS MEDIA C EQUIPE GOLS MEDIA
01) BRASIL 3 1 01) BRASIL 3 1
02) ARGELIA 4 1533 02) ARGELIA 4 1.33
03) ESPANHA 6 2 0D3) ESPANHA 6 2

IRLANDA 6 2 TRLANDA 6 2

MELHOR SALDO OUADRO GERAL DO CAMPEONATO

01) BRASIL 4 C TIME PG J W E D GP GC S

02) ESPANHA 1

03} IRLANDA -2 D1 BRASI D6 03 03 00 00 07 03 04

04) ARGELIA -3 02 ESPAN 03 03 01 01 01 07 06 01
03 IRLAN D2 03 01 00 02 04 06 -02
04 ARGEL 07 03 0G0 01 02 01 04 -03

C=CLASSIFICAGAO PG=PONTOS GANHQS J=JOGOS REALIZADOS  V=VITORIAS

E= EMPATES D=DERROTAS

GP=GOLS PRO

GC=GOLS CONTRA S=SALDO GOLS

Figura 1 — Exemplo de utilizagdo do programa.

2 REM CRMPEONRTO
4 ﬁEETanCEL G DE ALBUBUERGUE

5]
="MELHOR DEFESA"
="MELHOR SALDO"

12,11, “"CAMPEONATO"

~p

RETURN
REM #LIMPA LINHA 21%
PRINT AT 21,8;"

RETURN

REM :CRARREGANMDOD 5%+
FOR I=1 TO N

LET &!(Illﬁllﬁ
NEXT

WO -I~~J 4ﬂnnu.0ﬂguau
NEOGE NEeAORNBNEH NG

4 RETURN
88 REM #CRARREGANDO ARRRAYS¥
88 FOR I=1 TO N
90 FOR J=1 TO 9
92 LET B(I,J}=A(I,J)
94 NEXT J
96 NEXT I
898 RETURN
100 REM #CADRSTRAMENTO#
188 IF C=2 THEN GOTO 112

= om
SR S T ] e e

CLS
FPRINT AT 2@.,0;"E3TA_OPCAD C
TODOS 05 CRDOSEXISTENTES,
EMA 7 (S/N1T7"

PAUSE &

ét INKEY&<»"3" THEN GOTO U

FRINT TAE @;"CRDASTRAMENTO"
LET C=1
FRINT ,, “"QURNTARS EQUIPES ~

INPUT
PRINT M
LI [
DIM
LIM
OIM

HIT

J PPPPPBZQBB
WORNSGNAnE

Z2ZE

- - -
o

e
L o G O
LT e B o (5] 5

i - A AR
S

FRZT

DIM
PRIN IGITE MOMES",,

o

[w ]

H

g
DH-=CmDWIMm

" H
=N

LET E=0
IF I-2=INT (Ir23 THEN LET E

PRINT AT A, B, E$I(I
IF A=12 AND B=z1l&

16@ MEXT I
PRINT AT 21.@,"0K 71S5/M0"

FRAUSE F

IF INKEYS&="MN'" THEN GOTO 102@
0TO U

LET A=1

FRUSE 1l@@

CLS

FRINT TAE 1@; "CONTINUACROD",
RETURN

REM *RESULTACLOS DR RODRDA#

LET W=0@

CLS

LET ugs""

FOR I=@ TO 19

FRINT AT I.2; "« ssssssnns

b
THEN GOSUEB

288

£ LR LI GIG  G) G L G G oo o
SN DR FOEE&EOMo
QROLANGN QROENGRUG

BRRe
GReE
Ll B ]

GOSUB 20280

LET El1=T

PRINT AT I,2,;T8( TO 1@);
INFUT G1

PRINT TRB 13,;G1;

GO0SUB 2290

LET E2=T

IF El«<:E2 THEN GOTO 236
FRINT AT 21.2:"TIMES REPETI
FRAUSE lo@

ZOSUE 7@

0TO =222

PRINT AT I.19;T&( TO 10
INPUT G2

FPRINT AT I.17.G2

FPRINT AT 20,0;"P/CORRIGIR.
PRINT “P/MENU. M™

FRAUSE P

LET W&=INKEYSE

IF W%<:"C" THEN GOSUB 800
IF Ug="HM" THEN GOTO U

FRINT AT 28,0;"

GOSUB 7O
IF Wg="C" THEN GOTO 218

IF I=13 THEN GOTO 208

NEXT I

GOTO U

REM *CLASSIFICACAOS*

CLS

Z0SUB 5@

FRINT AT_2.12; "OPCOES

FOR I=1 TO

PRINT AT 2+#I+2,Z,I;")";X&!(I
NEXT_ I

PRINT AT 15,Z; "71MENU"
INPUT HM§

IF M&:"1" OR M$:"7?" OR LEN
THEN GOTD 322

IF H&="7" THEN GOTO U

GOTC 1280

REM *SITUACAD GERAL %

IF W=1 THEN GOTO 436

GOSUB 78

MICRO SISTEMAS, maio/86
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CAMPEONATO

=
[
L]
n
[}
n
H
-
1j m
‘-’mdlﬂllﬂ‘—""nHDH = pBm~T
-~
v~ DT

=M
OF WDWm-~ 4

v B Z

F HHEF==~ 0 = D0E ~HD
D~ —=Tn -

FHEHAHIZ =~ H+ D=
B4+ =@+ 00— FM-2Z—-
= Il e - I R L P
= O o O = 2 et 4

on

T MEOCMOmMo— e MDD
o

H L= =~ R

éF3K<>B THEM GOTOD 4835
FURDRO GERRL DO C

TIME PG J U
&)
" AND Ic¢ld; I, Y, 5§
@Y AND BilI, 1) c1l@
"@" AND BII,TI<1l0;BI(
AND BIiI,3)<10,B(I,3
" LI,8)¢1@;BLI,5) ;"
St I.9)<1@;B(I,9);" "
h 1ele; Bl ;e
N @:BLI,5);" " AND B!
-2 AHD B(I,6) <@, "@" AND
ABS B.I,EJ?<1@,RBS IBII, B}
448 IF I 16<:INT (I-18) THEN G0
TO
448 PRINT AT 21,0; "P-CONTINUAR:
NL
450 PAUSE P
452 LET uslekEY!
454 GOSUB 79
4S8 CLS
458 NEXT I
48@ FPRINT AT 21,@; "P-HMENU: HL"
482 PRAUSE F
464 LET LS=INKEYS
468 LET =1
465 GOTO U

SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS

APLICATIVOS: Processador de Textos
PPTEXTO c/ acentuacdo em portuguds, Plani-
Ihas Eletrénlcas Bancos de Dados, Pacotes In-

tegra
UTIL!TARIOS: Editor/ Assembler, Expansor
de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores,

Etc.

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletréni-
cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e
outros,

LINGUAGENS: LOGO em portugués, PILOT
para professores e uso didético, PASCAL,
CBasic.

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aqui!
Nossos catalogos mostram as telas dos jogos.
Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na
Peek & Poke!

SOFTWARE PARA CP 500/ CP 300

— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO
¢/ acentuacio. .

— Planilha Eletrénica CALC-300. Unica em Z-
80 para versdo K-7

— Utilitarios copiadores para fita e disco.

— Editor/Assembler, monitor MACMON e tu-
tor de linguagem de maquina. Em fita ou disco.
Aprenda Z-80!

— Compilador ZBasic. Produz cédigo objeto
com rapidez.

SOFTWARE PARA LINHA MSX

Revendemos cartuchos e fitas ¢/ os melhores
precos. Desenvolvemos titulos préprios. Entre
em contato.

A PEEK & POKE demonstra, garante e s& s:a
porte permanente a seus programas. Ven

conhecé-los ou solicite catdlogo completo para
0 seu equipamento.

REM £LISTAGEM DHS EQUIPES#
IF H=1 THEMN GD 530
FOR I=1 TO
LET HitIJ—E!(I)
NEXT I

H=1
LET K=0
FOR I=1 TO N-1

IF H%(I}<=H$(I+1) THEN GOTO

Moo Aaa o
PRPERERERGE
DORAERSROPL DD

rz

™m

_|

H
520 LET Hs(%

IF K¢>@ THEN GOTO Slz
CLS

32 INT "RELACAD ALFABETICRA D

RS E@UIPE

$34 LET M= 3

538 LET J=0

$38 FOR I=1 TO N

542 PRINT AT M,J; HS$I(I)

S42 IF M=3 AND J=@ THEN LET x=1I
NT (IN=T1 723} +4

Sdd LET M=M+1

S48 IF (MaX DR M=19) AND I<N TH
EN FOSUB 558

"PAHMENL: MWLM

'ses PRAUSE P
57 %ET WE=INKEYS§

RN
289 REM #GRAVACAD:
@z CLS
=1-F'% PRI?T '0 GRAVADOR ESTH LIGR

DG et
@& FAUSE P
IF INKEY%¢:"8" THEN GOTD 68
10 SRUE “"CAMPEONATH"
§l2 GOTO 40
7e0 REH *FIMs
CLS

' TERMINC NORMRL DE E

TRIBUICAD DE PONTOS+

O

-]

o
rrrrrcrrrr o
ﬂﬂﬂ’-‘lﬂﬂﬂﬂ’-‘iﬂ%‘
DDDDDDDDDCH
HiIBUBHUHBY
(el o o T o AT

: copaaseus
:+++++::+

520
El:G2) H:L
&22 LET

n

1
E
E
E
E
E
E
E
E
E
N
(E
N
LE
N

= T = [ = [T [ (M M

IOIODIPODDIDDDIDD
P m e

LE2,2) +(2 AND
Ga)

=A(EL,.3)+1(1
RIE2,3) =sR(ER,3) +(1
LET ALELl,®) sR(EL1, 9 +{1 AND
554 %ET RIEZ,9) =AIER,9) +(1
R{EL,8)=ALEL,8)+(1

838 LET RI(EZ,8) =ALE2.8) +11

ETURN
90@ REM #ENTRADA DE DRCOS#
INPUT T
IF T¥="' THEN GOTO @02

IF LEN T4<15 THEN LET T%=T%
+C§t TO (15-LEN Ti
91@ FOR _J=1 TO

81z IF E!IJJ-TS THEN LET T=J
914 NEX
& IF (T<>0 AND M$="2") QR (T=

81
® AND M&="1"} THEN GOTO 928

; THEN PRINT AT 21,

saa IF Mg="2" TH N PRINT AT 21,
@; "TIME NAD cnoﬂs RADO"

922 PAUSE g0

924 GOSUB ?a

928 G0TO g2

S28 RETURN

1282 REM *PONTOS GANHOS:#

1002 CLS

IFE UI-Hs THEN GOTO 12%8

1906 S0SUB 78
a8 FOR 1-1 TO

1@ LET BtI URL M%) =A(I,VAL M§)
%E NEXT

LET US=H§

1016 IF ME="4"
SUB z20@Q

1018 LET K=0
1020 FOR I=1 TO N-1

OR M$="S5" THEN GO

1022 IF ME<¢3"2" AND M&¢>"8" THEN
GOTO 1028

1024 IF szJunL MB) <B(I+1, VAL Ms
) OR (BI(T,UAL H$) =BT+l VAL Hg)

AND 38 (1i(S8I+1)) THEN GOTO 105
1926 GOTC 1030

1828 IF B(I,UAL MH) 3B (I+1,VAL M$
) DR (B(I,UAL M%) =B(I+1,UAL Hg)
AND S$(1)<Ss(I+1)) THEN'GOTO les
103@ LET E&=3§¢I)

1032 LET S§(I1=53(I+1)

1034 LET Ss(I+1)=E%

1036 LET BB (I,VAL M$)

=?33 B(I,UAL M$)=B(I+1,VAL M
1040 LET B(I+1,UAL M8) =B

1242 IF M<>"4" AND M$¢>"5" THEN
GOTO 1250

1@44 LET Y=Y (I)

1048 LET ¥ (I} =¢(I+1)

1045 LET Y (I+1)=y

1050 LET K=l

1852 NEXT I

1854 IF K¢>@ THEN GOTO 1018

1@Z€ PRINT TAB G;X§ (VAL Hg)

1855 IF Ms="4" OR Mg="S" EN PR
INT "C. EQUIPE

EDIR",, .,

l@6@ LET S5=0

1262 LET R=5

1964 LET L=3

%066 é; ME="2" OR M$="5" THEN LE

k=
12568 FOR I=1 TO
1?%261F BI(I,VAL Hl!()L THEN GOTO

1E7§ PRINT * ";S8LIY; " MBI,V

%)
1874 GOTO 1980
1076 LET &=%5+ 1
1978 PRINT "@" AND 2:(1@;5;'")"; 8%
(I);" ";B(I,uAL HIJ;
1286 IF HE="4" M$="5" THEN PR
INT TRE 28, INT (Y (I)al00)/100;
1982 FRINT

2 IF (I/18=INT (I/18) AND Mg« .
" Hl(?"S"J OR (I/16=INT_(

Htl ‘4" OR ME="5")) TH

MM m =p
o=
3
=]
-
b
W

LET L=B(I,VAL M%)

LET R=R+1

NEXT I

L PRINT AT 21.,@;"P/MENU: NL"
L@4 PAUSE P

26 LET UB=INKEYS

& LET W

-]
4"
/1
N

a8
258
NL
a9
1]
a9
1]
29
ie

SOMFrNE
0
r
o

CHOQNIA — TR I F - F b 2 R R HPNHVH
n

p =

11@ GOTO 3090

20@ REM %MELHOR RTROUE /DEFESA:
@22 FOR I=1 TO N

004 LET Y (I)=@

P06 IF A(I,7)>@ THEN LET Y (I)=A
I, VAL M%) /A(I,7)

P08 NEXT I

010 RETURN

@00 REM #MENU -PRINCIPAL #

@02 CLS

204 GOSUB =9

3006 FPRINT AT a 12,“npcazs g i

30 NT AT 1) CADASTRO DA

2)RESULTRDOS

Z,F; "3)CLASSIFICAC
10,F, "4} 8ITURCAO G
12,F;"S)LISTA EQUI

2018 PRINT AT 6,F; "
2212 PRINT AT
3014 PRINT AT
ERAL"

3016 PRINT AT

3018 PRINT AT 14,F; "5) GRAVACAD"
3020 PRINT AT 1&,F;"7)TERMINO"
Jazz INPUT ME

3024 M$<"1" OR Hl)"? OR LEN

M$>1 THEN GOTD 202

Jea28 IF OR tHs-"l" OR HM&:»"S"
} THEN GDTO 30

3028 CLS

3@3@ PRINT AT 21,@;"ARQUIVC DE FE
QUIFES VRZIO"

3 PAUSE 15@

3034 TO ;
3038 IF Ua® AND (M$="3" OR Mg="4
") THEN _GOTCO 040

3038 GOTD VAL Msxl00Q

3040 CLS

3@42 PRINT AT 21,9, "ARQUIVD DE R
ESULTADOS URZIO

3844 PAUSE 150

3@48 GOTO U

MICRO SISTEMAS, maio/86




Mantém equipamentos eletrdnicos
em operagao normal durante falhas,
mesmo momentaneas, no fornecimen-
to de energia comercial.

Uma nova filosofia de “no break”,
aplicado junto ao terminal do usuério,
evita complexos sistemas centrais de
alta poténcia, custo elevado e manu-
tencao problematica.

A bateria é selada, dispensando ma-
nutencao periédica e nao exalando
gases; permitindo sua instalacao em
qualquer ambiente.

Seu uso é indispensavel em:

e Microcomputadores (salva-programa)
e (Caixas registradoras

e Sistemas telefoénicos KS, PBX, e PAX
e Sistemas de seguranca

e Sistemas de supervisao e controle
e Equipamentos médicos (CTI)

e Luzes de emergéncia

SAO PAULO — H.B.D. - (011) 814-9657

RECIFE — RESET - (081) 325-1551

NAO PARE...

POWER PAK

gad

REVENDEDORES POWER PAK

RIO DE JANEIRO — SUPORTE - Tecnologia de Sistemas Digitais -(021) 580-4880
— MICROMAQ - (021) 222-6088 — DATALOGICA INFORMATICA - (021) 252-7784 — MICROVELT - (021) 768-5804 — MICRO CONSULT -(021) 259-7098

CURITIBA — BRASCONTA - (041) 224-5060 232-3533

e BATERIA SELADA
Instalacao em qualquer
ambiente pois nao exala gases.

¢ DISPENSA MANUTENCAO
Nao é necessario o
recomplemento da solucao
da bateria.

¢ TRANSFERENCIA
INSTANTANEA

e ALTA CONFIABILIDADE

e PROTECAO CONTRA SURTOS
DE TENSAO

e PROTECAO CONTRA
SOBRE CARGA




Mais do que um modo para texto, SCREEN 1 € uma verdadeira tela
reconfiguravel, cuja versatilidade sera mostrada neste artigo.

SCREEN 1 no MSX

Pierluigi Piazzi e Milton Maldonado Jr.

MSX possui virios modos de

controlar a tela, incluindo al-

ta resolugdio grdfica, cores e

texto. Um destes modos é o
SCREEN 1, considerado por muitos o
“primo-pobre” das telas, pois, em uma
primeira andlise, ndo passa de um sim-
ples modo texto (32 colunas) que, aparen-
temente, nada tem

6912-7039: Tabela de atributos dos Spri-
tes.
14336-16383: Tabela de
dos Sprites.

A figura 1 mostra a organizagdo da
VRAM do MSX.

Neste artigo, entretanto, trataremos
apenas do mapeamento da tela e da re-

formagfo

de incomum e que
ainda perde em de-
sempenho para o mo-
do SCREE?N 0 (40

SCREEN 1

BASE({7) = O

colunas).

No entanto, o
SCREEN 1 possui
uma série de recur-

{oocoo)

FORMACAD DE CARACTERES 1

(2048)

2 Kbl{oz2048)

sos que podem ser
bastante interessan-
tes, como, por exem-
plo, para jogos de
acgdo.

MAPEAMENTO

4 KEbp{0409a)

6 Kbloal4d) |

BASE{S5) = 6144

&

BASE(B] = a912

EM MEMORIA

MAPA DA TELA 1 (76B)

A organizagio da

B Kb(OB192)

| 77R1BUTOS DE SPRITES (128)

BASE(E) = 8192

e

tela no modo SCRE-
EN 1 na VRAM (Vi-

deo RAM) € a seguin-

te: 10 Kbi10240)
0000-2047: Tabela

de formagdo de ca-

racteres. 12 Kb(12268)
6144-6912: Mapa da )
tela-texto.

8192-8223: Tabela

14 Kb{14336])

CORES DOS OCTETOS (32)

14336

,/,,,/,/ BASE(Y) =

de cores dos caracte-
res (ver octetos).
Além destas dreas,

FORMAGAD DE SPRITES

{2048)

existem outras que 16 Kb(16384)
operam apenas com

os Sprites. Estas dreas

sfo as seguintes: Figura 1

14

defini¢do dos caracteres do micro, tanto
em relagdo a forma quanto as suas cores.

MAPEAMENTO DA TELA

O mapa da tela no modo SCREEN 1
ocupa 768 bytes (pois 24 x 32 = 768).
Os primeiros 32 bytes armazenam a pri-
meira linha, os préximos 32 armazenam
a segunda e assim por diante, até os ulti-
mos 32 bytes, que armazenam a Wltima
linha. O inicio da tela se d4 na Eosiqﬁo
6144 (decimal) da VRAM. claro
que para ler estas posicdes deve-se usar
a fun¢do VPEEK e, para alterd-las, o co-
mando VPOKE.

TABELA DE FORMACAO DOS
CARACTERE

A tabela de formagdo dos caracteres
inicia na posigdo 0 da VRAM, ocupando
um total de 2048 bytes, indicando
ainda a formagdo dos 256 diferentes ca-
racteres do micro. Um simples cdlculo
mostra que cada cardter necessita de 8
bytes para ser completamente definido
em forma (quem jd redefiniu os carac-
teres do ZX81 ou do ZX Spectrum sabe
como funciona).

Para quem nfo sabe, os caracteres sdo
formados por uma matriz de oito linhas
por oito colunas, num total de 64 pon-
tos. Cada linha nada mais é que a repre-
sentagdo bindria de um byte. Por isto,
cada cardter necessita de 8 bytes. Deste
modo, as posi¢Bes de 0 a 7 definem o
cardter de codigo O; de 8 a 15, o cardter
de cédigo 1 (nfo confundir com “1”,
pois este ultimo tem cédigo 49), e assim
por diante.

Ao se chamar o comando SCREEN,
o computador transfere automaticamen-
te a tabela original de formac¢io dos

MICRO SISTEMAS, maio/86



caracteres contida na ROM para a tabela
na VRAM. Portanto, ap6s redefinir seus
caracteres, ndo utilize este comando
pois ele serd um tanto quanto destruti-
volll

TABELA DE CORES DOS
CARACTERES (OCTETOS)

Internamente, os 256 caracteres do
MSX sdo divididos em 32 grupos de oito
caracteres (os octetos). Cada um destes
grupos pode ter sua cor de frente e fun-
do definida por uma pequena tabela
de cores (de apenas 32 bytes) que inicia
na posigio 8192 e vai até 8223. Natu-
ralmente, os caracteres de 0 a 7 devem
ter todos a mesma cor de frente e
fundo; idem com os de 8 a 15, até o
grupo 248-255,

ara definir a cor de um grupo, deve-
se alterar o valor do byte corresponden-
te (exemplo: para alterar o grupo de
0 a7, o byte serd 8192; se for do 8 ao
15, o byte serd 8193 etc).

O valor do byte, obviamente, é que
contém a cor de frente e fundo. Imagi-
nando o byte como uma seqiiéncia
de 8 bits, teremos nos primeiros quatro

bits o codigo da cor de frente, e nos res-
tantes o c6digo da cor de fundo. Obser-
ve que a de frente é a cor que um ponto
assume quando estd aceso, e a de fundo
¢ a que ele assume quando estd apagado.
Assim, se vocé deseja que o grupo de
48 a 55 tenha frente vermelha e fundo
ciano, comande VPOKE 8198,135. O

AGILY
AS(2])
AS(3)
AS14)
A3(5)
ASUE)
A7)
AS(E)

~lele]|elelalal=
~lele|=|[e]=]|a]=
~le]=]|e|e]e]|a|=
~|le]=|e|o]|o]a]|=
<lale|-]e] -]~

~lejlelelele]al=

Figura 2

enderego 8198 corresponde & tabela que
vai de 48 a 55; o valor 135 é o mesmo
que 16 x 8 + 7 (8 = vermelho, 7 = cia-
no).

Um modo préitico de achar este valor
em fungdo das cores de frente e fundo é
aplicar a seguinte férmula:

D=16*Cf+Cb
Onde: Cf é o cddigo da cor de frente;

id DATA 24,1@.10.04,04,FE,FE,FE,Cé

2@ DATA 25,FC,FC,79,7F,
a8 DATA 4,06, FE.FE
4@ DATA 27,3F,0F ,QE,FE, ®E, 3F, 3F, 00
He DATA  4,48,30,30,3E,3D,30C,48,3C
4@ DATA 5,18, 3C, BEC,7C,BC,3C,48,30
Te DATA  4,.00,00,00,10,10,00,00,00
Be DATA 14,000,300, %546,FF, 56,34, 168,900
Y@ DATA 8,08, 7F,7F,7F, 88, EF L EF

199 DATA 203, 30,78,7E,7E,7E,7E, 7E, 7E
119 DATA 30,1 ,82, -4

126 CE=CHRB(L):SUREEN 1,0,0:C0L0R 1,7,7
EKEYOFF 2DEF INT A-ZrGOSUR 449:G0SUB 490
GOSUB 52@:FOR1=OTOIIREADDE(I) ENEXTI

130 CLEIMIDTH 3@2PRINTCHRS (219 ) pCHRE (29
AN ETRINGS( 28, 219) ; tFOR TI=i TO 24 tPRINT
CHRSC219) 3 8FOR J=4T028cPRINTCS:CHRE(72)
FINEXTJSPRINTCHR® (209 ) 3 sNEXT ISPRINTSTR
INGHC30, 2490 ¢

149 ON INTERVAL =Y GOSUB 325@10EF FNPOC(X,
FIea) 044X+ B2 Y IVPOKE &34, 142 T=h

150 A=SL7REDEIEF «@sP=RVPOKE A,D+2418TR
IGE@YOFF1ON STRIG GOBUB J40:FOR I={ TO
LS SES AN ER AS B SEMEXT I

140 BTRIGIAIOFFICaETICK(@Y e IF C=3THEND=
DHAELSETFL=7 THEND =D~ 1 EL. SE 4 680

1760 OUTL170,154:80UT170,26

188 IF Do i THEND=JELSEIFDuaTHEND=@

190 VPOKE A, DH2425TRIG(O)ON

dPB Xo(A-H144 ) HODIREYn (A-&144)\323F0R I
=1 TO 4:Z=0:IF 10 ATHEMZ=30

240 UPOKEFNPOCXOL ) ,Y(1)) , ZeZ=410Xr@20Y
BITFRNDCL ) ) S THENDK SN X -XCT ) ELSEDY =8
GNOY-YeI)

228 IF ICATHEN 240

238 TFVPEEKCFMPOCXCT DX, Yi130 34 23R THEN
IFVPEEK (FNFOCXCT) DX, V(1 3 ) s THEMDX = ~[)
XELSEDX=@

24¢ TFUPEEK (FNPU KT, YOI +DY) 3¢ 3 ADTHEN
IFVPEEK (FNPOCX(I) , YCI) DY) 1u32THENDY=-D
TELSEDY=0

70, FC,FC, 00
E.D6,D6,10,10

250 UsFNPO(X(I),Y(I)):TF VPECK(U+1)+VPE
EK(U=1)+VPEEK (U+32) +VPEEK (U-33 =32 THENG
OsUBALe

260 XCII=X(I)+DREY (X D=y (T vOYIIFXN (L) SXT
HENZ=5

279 IFVPEEKC(FNPO(X(I) , YCI)) ) =ATHENX X 3
201Y(1)=15

280 K=UPEEK(FNPOCXCX),Y(I)) )3 IFK)2IANDK
(2BTHENAZOELSEVP OKEFNPO(X (1) Y(13), Lt NE
XT I

@99 KeVPEEK (DS(D)+AY1IFC( ) A THENIZO

300 IFK{)BANDK{Y219THEN VPOKE A, 323 A=A
DELDYIVPOKE A,D+2410UT 470,15410UT 170,
26

310 IFK=4&THENF=1tFORT=1TOLQIBEEP sNEXT]
ELSEIFK=40RK=S5THENA.'®

G20 IFK=203ANDF =i THENAI®

330 GOTO 140

(340 IF T:0 THEN RETURN ELSE TuArDT=D:BE

EP tINTERVAL ONtRETURN
458 IF T=@ THEN RETURN

36@ IF VPEEK(I)=& THEN VPOKE T,3%

78 TuT4+DE(DTIETF URFEK (T =32 THEN UPOK
E T,4:RETURN

380 IF VPEEK(T)=8 THEN VPOKE T,32

399 IFVPEEK(T)=40RVPEEK (T)=5THENGOSUBA7
@

400 INTERVAL OFF sT=@uRETURN

A1® USFNPO(2,YCI))IFOR Jel) TO U427 4UPOK
E J,32EMEXT JERETURN i

420 CL5ILOCATE ©,10:PRINTYVOCE FOI CAPT
URADO” tGOTDA40

430 CLSILOCATE @,303PRINTYVOCE CONSEGUI
>

44@ INTERVAL OFF:STRIG(@IOFFEPRINTJOGA
BE NOWO 7?7y

A58 AS=INPUTS(4) s IFAS="8"THENL IQELSELF A

$="N" THENRUNELSE 4’50

440 CLSEFOR I=@ TO 9:READZ:FOR J=@ TO 7
EREAD BSIVPOKE J+B8Z, VAL ("&H"+B%) sNEXT
JEMEXT IERETURN

479 FOR I=iTOAIIFFNPOCX(I), Y(I})<{ITTHEN
NEXTItRETURMN

489 VPOKE T,32:X(1)=2@rY¢I)uiBeFORJ=1T0
SAQUTLZR, 1541 0UTL70, 26 NEXTIERETURN

479 VPOKEBi92,135:VPOKEBLI®3, 77

He0 VPOKESL94, 248 VPOKEBLRS, 39 VP OKERD
A A30EVPOKEBR2LP, 174

519 RETURMN

N2 WIDTH 2BSCLEEPRINT™
CK waun”

W@ PRINTEPRINTEPRINT” Woce deve roubas

¥ ouma pedrapreciosa que fica protegida
por quatre androides guardi-aes. & sua
unies arma € umtanque de guerea que &
e movenas quatro direcoes € alirspara
abrir caminho entre ossubterrangos.”
GAG PRINTEPRINTY  Tenha muito cuidado ¢

om osandroides, pols se qualquerum del
wh capturar vooe, neohave o outra chan

o

Utie PRINTEPRINTY  Apos roubar s pedra,
salapels pussagem (“3jCHRE(203):")  qu

# ficana canto superior da Lela. Nao b

ente sair sem u pedra,pois isto e desa
wtroso e de-saconselhavel...”

560 ISuINPUTS(1)

N7G CLSEPRINTY  As teclas de cursor fer

vempara controler o tanque. Useas tecla

i lalerals para wvi-rar, a tecla de cim

A PAFA A-VANCAK € A

ra atirar,”

NHe PRINTEPRINTIPRINTCS: Y ...
ue"IPRINTIPRINTCS:“D ...
TIPRINTCSP™P ... Dimmante”sPRINTEPRINTC
HRS (219" ... Fronteira” sPRINT:PRINTCS
P“H ... Parede subterranea” :PRINTiPRINT
CHRE(2€3)3" ... Saida”sPRINT

%99 PRINTEPRINT “"Aperte uma tecla p/ jo
gar "t I%=INPUTS (1) sRETURN

wuen TANK ATTA

barra de espaco pa

figu tang
Androlde” tPRIN

Cb ¢ o codigo da cor de fundo.
Reciprocamente, podemos determi-

nar os codigos das cores que foram usa-

das a partir do valor do VPOKE:

Cf=D/16

Cb=D MOD 16

Para exemplificar o funcionamento
de tudo isto, a listagem 1 mostra, a se-
guir, uma adaptagdo do programa
TANK ATTACK, extraido do livro
“Coleg@o de Programas para MSX”, lan-
¢ado recentemente pela Aleph Publica-
¢cOes.

Inicialmente, o programa redefine os
caracteres alterando os dados da tabela
de formagdo dos mesmos. As informa-
¢Oes de cada linha DATA (10-100) con-
tém nove dados: o primeiro é o cédigo do
cardter a ser alterado, e os outros oito in-
dicam como serd formada cada uma das
aito linhas que compdem o cardter. A sub-
rotina responsdvel pela leitura das ins-
trugdes DATA estd na linha 460. Um
loop FOR-NEXT exterior é responsdvel
pela varredura dos c6digos dos caracte-
res € um loop interior redefine cada um
dos caracteres apontados pelo loop ex-
terior. A instru¢dio DATA da linha 110
ndo entra neste processo; apenas define
a matriz de dire¢Bes de movimentagdo
do tanque.

A sub-rotina das linhas 490 a 510
é uma utilizagdo da propriedade dos
octetos como explicado acima: ela
modifica as tabelas de cores seguindo
a convengdo que jd foi mostrada.

O jogo ¢ auto-explicativo, e as instru-
¢Oes estdo localizadas entre as linhas
520 e 590.

Uma técnica interessante para se usar
no modo SCREEN 1 é mapear a tela em
coordenadas X e Y. Existe uma forma
bem conveniente de fazer isto, basta
converter o valor de X e Y em um ni-
mero de meméria através do comando
DEF FN (linha 140), ou seja, a fungdo
calcula o enderego correspondente & po-
sicio da tela de coordenadas referencia-
das em FNPO.

O cendrio de fundo é impresso com
o comando PRINT, que usa o cardter de
controle (CHR$(1)) para poder impri-
mir os caracteres de cédigo menor que
32. As partes méveis sdo colocadas
na tela diretamente com auxilio do
comando VPOKE, que equivale a impri-
mir na tela o cardter do cédigo referen-

ciado. &
a8

Pierluigi Piazzi é formado em Quimica e F/si-
ca pela USP. Atualmente, é o Diretor-Edito-
rial da Aleph PublicacBes, especislizada em
livros @ manuais para microcomputadores pes-
508i5.

Milton Maidonado Jr. é estudante de engenha-
ria da USP e co-autor dos livros “‘Super BA-
SIC TK*, ““Colegdo de Programas para MSX"'
e “Aprofundando-se no Expert’”’, todos edi-
tados pela Aleph PublicagBes.
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A era
Sinclair:

mudancas no mercado

Saiba como se tém comportado os micros da linha Sinclair
no exterior e Brasil ; conhe¢ca as atuais tendéncias deste
mercado, seus novos equipamentos e futuros lancamentos.

maior revolugdo na drea de mi-

crocomputadores pessoais co-

megou na Inglaterra em 1980,

impulsionada pela genialidade
criativa de um homem: Clive Sinclair.
As mdquinas que levam o seu nome con-
quistaram milhdes de usudrios em todo
o mundo, difundindo a atividade da
microcomputagio de uma forma como
nunca havia ocorrido antes.

O primeiro equipamento langado por
Sinclair que fez sucesso foi o ZX80, um
micro baseado no Z80, com uma UCP
que pelos seus recursos — facilidade de
utilizagdo e baixo prego — conquistou
o mercado.

O ZX80 custava menos de US$
100 e possufa uma memdria RAM de
1 Kb, um poderoso sistema operacional
armazenado em 4 Kb, teclado de mem-
brana e saida modulada de video para
a antena de um televisor convencional.
Ele também permitia o armazenamento
e leitura de programas em fita cassete
comum.

Estas caracteristicas do seu hardware
e a possibilidade de usar alguns eletrodo-
mésticos (televisor e gravador cassete)
como periféricos, aliadas ao baixo custo
e as facilidades de utilizagdo do sistema
operacional, foram fatores determinan-
tes no sucesso de vendas alcangado pelo
ZX80, o primeiro triunfo da Sinclair
Research, empresa criada por Sir Clive
para projetar e desenvolver equipamen-
tos eletronicos.

16

Os representantes
da linha Sinclair no
Brasil tiveram bastante
sucesso. Hoje, os
compativeis com o
ZX81 jd ndo
vendem tdo

bem (TK85;
CP-200 e Ringo/,
maso TK90X —
tinico Spectrum
nacional — ainda
atrai o ptiblico.

Menos de um ano apds o surgimento
do ZX80 (1980) a Sinclair Research
langou o ZX81. Em aparéncia, ele era
bastante similar ao ZX80, porém a sua
ROM vinha agora com 8 Kb, onde fo-
ram incluidos novos comandos, fung¢des
matemdticas mais complexas e rotinas
para possibilitar a utilizagdo de impres-
sora. Além disso, ao contrdrio do ZX80
que s6 podia operar no modo FAST, o
ZX81 permitia selecionar duas velocida-
des de processamento: FAST ou SLOW.
O sucesso obtido pelo ZX81 foi tdo
grande que ele serviu de modelo para de-
zenas de outros microcomputadores em
todo o mundo, o que difundiu ainda
mais esta linha de equipamentos.

Entretanto, mesmo com todo o su-
cesso alcangado, Sir Clive nfo ficou sa-
tisfeito, e no inicio de 1982 ele surpre-

endeu o mercado com um micro que faz
sucesso até hoje: o ZX Spectrum. O
ZX Spectrum ¢ uma mdquina com um
design diferente do ZX81, embora man-
tenha algumas de suas caracteristicas.
Ele tem um teclado aperfeigoado, me-
méria RAM minima de 16 Kb (expansi-
vel até 48 Kb), ROM de 16 Kb, 8 cores,
alta resolugdo e um novo conjunto de
instrugbes que incluem, entre outros, os
comandos READ, DATA e RESTORE,
capazes de manipular arquivos com va-
ridveis alfanuméricas mais facilmente do
que com os comandos antes disponiveis.

A SITUACAO NO BRASIL
Agora, quase cinco anos apés o sur-

gimento do primeiro micro compativel
com a linha Sinclair no Brasil (o NE-
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280), algumas modifica¢®es no mercado
de micros comegam a determinar novos
rumos para esta categoria de equipa-
mentos.

Cada um dos segmentos responsdveis
pela consolidagdo destes computadores
no Brasil, desde os usudrios, fabricantes,
software-houses, lojas e magazines, estd
assumindo posturas adequadas 4 nova
realidade do mercado nacional de micro-
informdtica, pois com o surgimento de
mdquinas de prego acessivel e dotadas
de recursos grdficos, visuais e sonoros
mais sofisticados como os micros com-

por disco, o que s6 é possivel com um
micro de maiores recursos”. Segundo
Fermando, apds adquirir o CP 400, o
CP 200 ficou sem uso e “‘vendé-lo foi
a conseqliéncia natural”.

Outro desses usudrios é Luis Paulo
S. Santos, Técnico-de-Metalografia. Ele
possui um TK82C hd quatro anos e
agora estd se desfazendo do seu equipa-
mento para adquirir novas placas de
expansdo para o Apple II Plus que com-
prou. Segundo Lurs, o TK82C “jd ndo
satisfazia as minhas necessidades profis-
sionais, pois eu necessitava de um micro

Os periféricos
oferecidos no
mercado nacional
foram basicamente
interfaces para
impressoras
convencionais,
Joysticks, expansées
de memdria, gerador
de som, redefinidor
de caracteres e
modems.

pativeis com o TRS-Color e MSX, alia-
do a4 queda no preco das UCPs de
Apples, o interesse dos usudrios pelos
micros da linha Sinclair (4 exceg¢do do
TK90X) diminuiu sensivelmente.

Esta queda no interesse pode ser fa-
cilmente observada, pois quem desejar
adquirir um micro ndo precisard procu-
rar muito: bastard abrir os jornais de
classificados das grandes cidades. Eles
estdo cheios de anuncios (principalmen-
te de venda) de micros da linha Sinclair.
Nestes jornais, dezenas de usudrios
oferecem equipamentos por pregos bas-
tante acessiveis, sendo que, com quantias
que variam de Cz$ 400,00 a 1.200,00
é possivel adquirir um NEZ80, TK82,
CP 200, TK85 (16 ou 48 Kb) ou outros
compativeis com o ZX81.

Nesta disputa para vender o seu mi-
crocomputador, alguns usudrios tentam
aumentar o interesse do comprador,
oferecendo junto com a mdquina peri-
féricos (joystick, gravador, etc.), livros
ou mesmo software em fita cassete, o
que reduz ainda mais o prego final do
equipamento.

Os motivos que levam muitos usud-
rios a desistir de seus equipamentos va-
riam desde a necessidade de dinheiro, pa-
ra adquirir outro micro, até o interesse
em desocupar lugar. Porém, a razio alega-
da pela maioria é a necessidade de uma
mdquina com maiores recursos.

Fernando de Assis Gongalves, Auxi-
liar- Administrativo, é uma dessas pesso-
as. Ele trocou o seu CP 200 por um CP
400 porque “precisava de uma planilha
eletronica ou um processador de textos
eficiente com um sistema de acesso

MICRO SISTEMAS, maio/86
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com alta resolugdo, cores e unidade de
disco flexivel, recursos que a linha
Sinclair ndo possui”.

Nem todos, porém, tém a inten¢io
de abandonar definitivamente a linha
Sinclair por um equipamento com uma
filosofia totalmente diferente a nivel de
software ¢ hardware como o Apple,
Color ou outros. Giangiacome Ponzo
Netto, colaborador de MICRO SISTE-
MAS, preferiu trocar o seu TK82C por
um TK90X. Segundo ele, esta troca foi
uma evolugdo natural: “como eu gosto
de desenvolver jogos, o TK90X satisfaz
plenamente as minhas necessidades, além

Segundo Kovari, 0 TK90X ¢ atual-
mente um grande sucesso, como atestam
as vendas no Brasil e as exportagdes
para paises como o Uruguai, Argentina,
Chile, México, Colombia e Venezuela,

Em relagdo a demora da chegada do
TK90X no mercado brasileiro (meados
de 1985), Kovari discorda. Para ele, a
entrada do TK90X foi no momento
exato, pois com a base de equipamentos
vendidos em todo o mundo (mais de
10 milhdes) e os mais de 10 mil progra-
mas disponiveis, é possivel oferecer
uma tecnologia muito avangada e prin-
cipalmente consolidada, com uma gran-
de biblioteca de software e livros 2
disposi¢do do usudrio.

A Microdigital, segundo Kovari,
“aposta no sucesso do TK90X" e por isso
estd colocando progressivamente no
mercado periféricos e acess6rios como o
light pen (disponivel desde o fim de
margo). Quante a impressora TK Prin-
ter, ele alega que a empresa ainda
nio a colocou no mercado “por pro-
blemas de mecédnica fina e importagdo
de componentes”, assegurando porém
que até o final do ano todos os proble-
mas deverdo estar solucionados.

O aspecto da comercializagio dos
equipamentos da linha Sinclair é outro
assunto que merece ser analisado. Para
avaliar a atual situagdo, nada melhor
que pesquisar os dois segmentos respon-
sdveis por esta atividade: as lojas e os
magazines.

Em relagdo 4 linha Sinclair, parece
que a velha briga entre as lojas e os ma-
gazines estd definida, com a vitéria des-
tes dltimos. No fim de tudo, o argumen-
to que provou ser correto foi o prego.
S6 para se ter uma idéia, por ndo terem
condi¢des de competir em prego e for-
mas de pagamento com oS magazines,
mais de 50% das lojas que trabalhavam

Infelizmente, a pequena
impressora, sonho de
muitos usudrios, ainda ndo
chegou. Modelos
estrangeiros fcomo a
Timex 2040, da f({JIO} sdo
encontrados nos
“muambeiros’’ das grandes
cidades. Porém a TK
Printer, prometida pela
Microdigital, deve sair no
fim do ano.

disso jd estou acostumado com a filoso-
fia dos equipamentos dessa linha™.

Essa preferéncia pelo TK90X, obser-
vada em diversos usudrios, parece con-
firmar a aceitagdo destes micros pelo
mercado. George Kovari, Presidente da
Microdigital — fabricante dos TKs —,
explica essa escolha como natural, pois
4 medida que o usudrio se torna mais exi-
gente “a tendéncia é vender o TK85 e
partir para outro micro mais avangado™.

com esses equipamentos jd ndo mais o
fazem.

Fernando César Vaz, responsdvel
por uma loja no Rio de Janeiro, a Sin-
clair Place, desabafa: “‘desistimos da li-
nha Sinclair porque as vendas estavam
caindo cada vez mais. SO para se ter
uma idéia, se antes vendiamos 100
unidades por més (entre Ringo e TK85),
hoje ndo conseguirfamos vender 107.

Para Fernando, outro motivo que expli-
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A ERA SINCLAIR: MUDANCAS NO MERCADO

Evolucao Internacional

Ao contrdrio da situagdo atual do merca-
do brasileiro, a linha Sinclair (ZX81 e ZX
Spectrum) ainda é bastante popular no ex-
terior, principalmente na Inglaterra, onde

'em ser adquiridos tanto os equipamen-
tos como software, acessorios, periféricos
efc.

FPara o ZX81, por exemplo, é possivel
conectar expansoes de memdria, unidades
de disco de 5 1 /4", teclados eletromecdni-
cos, sintetizadores de som ou voz, light-
pen, modem e muitos outros acessorios.

Jd os usudrios do ZX Spectrum contam
com um repertorio bem mais vasto de peri-
féricos, além dos jd citados para 0 ZX81,
Eles incluem impressoras térmicas e matri-
ciais (inclusive a cores), unidades de disco
flexivel de 3 e 3 1/2", monitores de video
coloridos, pranchetas grificas e até joysticks
operados por infravermelho.

Algum tempo apés o langamento do ZX
Spectrum (em 1982), a Sinclair Research
introduziu no mercado um novo dispositivo
para armazenamento de dados e programas
que facilitasse o trabalho do usudrio: o
microdrive. Composto por uma unidade
automdtica de leitura e gravagdo que aciong
uma fita cassete de dimensoes reduzidas
com capacidade para guardar 100 Kb de
informagdes, o microdrive proporciona um
modo econoémico, simples e confidvel do
usudrio acessar os seus programas. Aqui no
Brasil, o microdrive ndo estd nos planos da
Microdigital.

SINCLAIR EM APUROS

A histéria da Sinclair Research, entre-
tanto, ndo é marcada somente por suces-
s0s, pois mesmo com toda a criatividade de
seu fundador e os langamentos de equipa-
mentos e periféricos, a empresa ndo conse-
guiu escapar da grande queda na venda de
micros, ocorrida a partir do final de 1984.

Isto acarretou uma série de problemas
financeiros d empresa, jé que como a previ-
sdo de vendas ndo se concretizou houve a
formagdo de um grande estoque de equipa-
mentos. Esta situagdo, combinada com os
baixos indices de venda de outros produtos
da companhia (como a TV de tela de cris-
tal liquido, por exemplo), agravaram ainda
mais sua situagdo financeira.

Para ajustar-se a esta nova conjuntura,

ZX Spectrum Plus

a Sinclair Research tomou algumas provi-
déncias: reduzir os pregos de seus micros
e aprimorar a qualidade de seus produtos.
Além disso, a empresa passou a dar maior
atengdo ao equipamenio mais vendido no
mercado, o ZX Spectrum,

Foi com base nesta estratégia que a
Sinclair langou, em meados de 1984, o ZX
Spectrum Plus, um micro com a maioria
das caracteristicas bdsicas do ZX Spectrum
comum, apresentando porém uma memoria
RAM de 64 Kb, caixa mais robusta e um te-
clado aperfeicoado, tudo por um prego in-
feriora US$ 150.

Outro langamento da Sinclair, em 1984,
foi o QL (Quantum Leap — Salto Qudnti-
col, um microcomputador destinado a usud-
rios pessoals mais exigentes. O QL é dotado
de um microprocessador de 16 (32 bits (MC
6800?; gprocessador de som e teclado (In-
rel 8049); 128 Kb de RAM; oito cores;
resolugdo grdfica de 512 x 192 pontos;

duas saidas RS 232-C e ROM de 48 Kb com
sistema operacional prdcprio (QDOS) con-
tendo linguagem BASIC e quatro progra-
mas aplicativos: processador de textos,
banco de dados, planilha eletronica e fun-
¢Oes grdficas; recursos bastante avangados
para um micro que pode ser adquirido por
menos de US§ 300,

Estes langamentos, entretanto, ndo tive-
ram a aceitagdo esperada e a situagdo da
empresa tornou a piorar, culminando em
meados do ano passado com a venda e trans-
feréncia do controle aciondrio das mdos de
Sir Clive Sinclair para o empresdrio Robert
Maxwell. Com esta mudanga, Sir Clive
passou a ‘se dedicar exclusivamente ao pro-
jeto e desenvolvimento de novos produtos,
em sua mansdo-laboratorio,

Agora sob nova diregdo, a Sinclair
Research estd adotando novas estraté-
gias, visando ndo 56 consolidar a posigdo em
seu pais, como também ampliar o seu mer-
cado consumidor.

Pela primeira vez, a Sinclair concedeu o
direito a outra empresa (a Investrénica, da
Espanha) de fabricar um equipamento iné-
dito na ;Jrépn’z.: Inglaterra: o ZX Spectrum
128. A Investrénica langou o equipamento
em 1985 e a Sinclair espera langar o ZX
Spectrum 128 na Inglaterra ainda neste se-
mestre.

Acomodado numa caixa metdlica, 0 ZX
Spectrum 128 incorpora diversas inovagGes
como fonte de alimentagdo interna; memd-
ria RAM de 128 Kb; RS-232; salda direta
para monitor de video colorido padrio
RGB; teclado aperfeicoado (com teclado
numérico destacado); alto- falante embutido
e um circuito int. o gerador de sons, o
AY-38910. O ZX Spectrum 128 possui uma
ROM de 32 Kb onde estdo contidas todas
as instrugdes do ZX Spectrum comum e
também um sistema operacional préprio,
com comandos para utilizar os novos re-
cursos sonoros e periféricos.

Em relagdo aos planos futuros, a Sin-
clair tem dois projetos ainda para este ano.
Um deles é o Pandora, um micro portdtil
com tela de cristal liquido baseado no
ZX Spectrum, e o outro é o Enigma, um
micro de 16 bits com 1 Mb de RAM, teclado
profissional, duas unidades de disco flexi-
vel de 3 1/2" e recursos de cor, som e alta
resolugdo.

ca a queda de vendas de equipamentos
como o TK85 e CP 200, é explicado
pela mudanga no nivel de interesse dos
atuais compradores, que ‘j4 ndo ficam
satisfeitos com os recursos oferecidos
por estes micros”. :

Opinido diferente tem Adilson L.
Barbosa, Gerente de Vendas das lojas
Audio, em SdoPaulo — empresa que co-
mercializa micros da linha Sinclair hd
quase quatro anos, embora as suas maio-
res vendas ocorram nos equipamentos
das linhas Apple, MSX e IBM-PC. Se-
gundo Adilson, apesar da queda na pro-
cura, a Audio ainda estd comercializan-
do o CP 200S e o TK90X. Ele afirma que
o primeiro é mais procurado pelos ini-
ciantes da drea de informitica e o se-
gundo pelos usudrios avangados e turis-
tas. -

Adilson acha que a linha Sinclair
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¢ ideal para quem estd iniciando, contu-
do — continua —, “o0s que exigirem um
equipamento com maiores recursos, cer-
tamente iro procurar um Apple ou
MSX e ndo um Sinclair”.

Para os magazines, entretanto, a con-
juntura ndo é tdo favordvel como pen-
sam alguns lojistas. Lufs Cldudio, ven-
dedor da Mesbla (RJ), explica a situa-
¢do: “‘em relagdo aos microcomputado-
res da linha Sinclair compativeis com o
ZX81 que nés comercializamos (TK85,
CP 200S e Ringo), posso dizer que nos
dltimos trés meses ndo conseguimos
vender mais que nove equipamentos, e a
tendéncia é que estas vendas continuem
a cair”. A situag¢fo do TK90X, segundo
Luis, é diferente, pois além das vendas
estarem excelentes, ele ¢ um “‘micro
com recursos que atraem os clientes,
principalmente os iniciantes em progra-

magdo e os pais que desejam dar um
micro de presente aos filhos e ndo dis-
pbem de verba para comprar um Apple
ou MSX™. ’

A opinido de Cldudio sobre os mi-
cros compativeis com o ZX81 ¢ similar
a de Fdbio Mendia, Superintendente de
Operagdes da CP Computadores. Segun-
do ele, a empresa continua produzindo
o CP 2008, principalmente para manter
a filosofia da empresa que é oferecer
produtos para todas as faixas de usud-
rios, desde o hobbysta até o profissio-
nal. Fibio enfatiza que o CP 2008 é um
microcomputador limitado em recursos,
e portanto ¢é adequado para quem dese-
ja se iniciar na computagdo e ndo tem
pretensdo de aprender muito.

Reportagem de Carlos Alberto Azevedo e Lia
Bergman
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Na compra de qualquer
produto Softline,

receba o informativo TILT
com a descrigéo de
programas, dicas, novidade:
e informagdes técnicas.

F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatério de joystick
48 = requer 48 K de RAM

64 = requer 64K de RAM

Sabotage (F)- evite 0s pére-quedistas
Sargon (F)- mudeudre:

{R-

Night Mission (F) - jogo de pinball
Fast Gammon [F) - jogo de gamao
Othello {F) - ogo de tabuleiro
Lode Runner - pegue os tesourns
Olympic Decation - jogos olimpicos
Space Raiders (F} - de tpo centopéia
- jogos dos Russes

Gorgon (F) - ogos

The Ellminator (F) - combate espacaal
Night Crawler (F) - enfrente as centopéias
Space Eggs [F) - cacar ovos espaciaes
Autobahn (F) - corrida de carmos

The Asterold Fleld (F) - tipo astertides
Hard Hat Mack - perigos na construgio
Chopllfter (FL) - resgate com heicoptero
&lm-pﬂcamoy.bmum

Spy's Demise (F)- jogo de agente secreto
Star Blazer - combate aéreo

Yiper (F) - alimente a cobra

Cavern Crewtures - penetre na caverna
Mdon Patrol (F) - patrutha lunar

Ms. Pac Man (F) - a namorada do Pac Man
Maria Bros (F) Méng contra o gorda

Buck Rogers - pilote sua nave em “Zoom”
Pitfall Il - aventuras nas cavemas perdidas
Castle Wothensteln - engane os nazistas
Beyond Castie Wolfenstein - mate Hitier
Axtec - decifre o enigma da pirmede arteca
Stellar 7 - combate no espago em 30
Super Buny - combata &s pragas

Allen Ambush (F))- jogo tipo Arcade

€z2$ 170,00

Nargtoka - perfeita simulagho de karaté enfrente vinos adver-
sdnos e berte a prncesa do Akuma, Conan - kocalize e des-
trua. Voita em véinas fases e com diferentes obsticulos
Ghestbaytan [1]- morte uma empresa de caga 80s fantasmas
£ COMECe sua aventura

Summer Games (64) - § modalidades completas de atietsmo,
COM & Mais emocionantes provas olimpicas, oe vero
Summes Games Il (64) - 7 novas modalidades olimpicas
Winter Games (64)- 7 provas atiéticas de iverno

SPY va SPY - divertida ao de espido contra espido, baseada

magdo
SAM. - produz uma simukago da voz humana
Mask of the Sur-aventura gréfica. No México, vocé deve achar
ostesouros perdidos de uma antiga civilizagao
MabulSpy-envolve-se neste thier de esprnag
coma
Crystal* aventura grifica baseada no filme “Cristal En-

A

através de realisticos cendrios. Quando vocé estiver prepars-
do enfrente um combate real

Seven Clties of Gold (1164} - sventura grifica. Vocé deve achar
0 Nowo Mundo, retomande com ouro € gidria para a Coroa
The Incrivel HULK - avertura grifica baseada na revista do
HULK. Vocé deve dotar este incrivel ser de inteligéncia
Clpluln Mnlm [JJE#] 5ua missio & SALVAR O MUNDO

U85 tropas, durante £ssa ncansével batalha
Bruce Lee (J)- lute karaté como o famoso Bruce Les Mate os

pistas

mrrimos.rmm@ APPLE Il
— (2§ 360,00 —

Yislcadc - planilha de célculos

Visiplot/Visitrend - gerador de grificos

Visidex - organizador de atividades

Visifile - gerador de banco de dados

Visherm - programa de comuni via MODEM
Wisichedule - andlise financeira PERTICPM

Apple LOGO - compilador

Apple FORTRAN (CP/M) - compitador

Appie Mechanic - utiltario grifico

Alpha Piot - gerador de grificos para uso comercial
(GraFORTH - compilador

Locksmith S.0(F - utilitdrio de copia

Nibbles Away IUC3 - utiiting de clpia

The Graphics Megicians - anmador grifico

The Graphics Solution - editor de graficos

Print Shop - geradar de impressos gréficos
Magic Window |l - processadar de textos

— Cz§ 520,00 —

Turbo PASCAL (CP/M) - compilador
Take 1- super animador grifica

JOYSTICK ANALGGICO - APPLE Il

um-umrﬂ pouse nas crateras da lua
Allen Defgnse (F) - proteja-se dos invasores
Meteor Mission (F) - cagada espacial

F)- proteja o seu banhesro
Robot Attack |F) - destrua os robds
Sa Dragon (F) - pilote um submarino
Missile Atack (F) - defenda sua cidade
Scarfman (F) - joga tipo Pac Man
Covern (F) - escape vivo da cavema
Penatrator (F) - aprofunde-se nas cavemas
Stelar Scort (F) - defenda-se da frota inimiga
Assault (F) - fuja dos &geis mimgos
Demon Seed (F) - acabe mes plssarns

Asllo (F) - aventura grifica

Ghosts {F) - cace os fantasmas de uma cidade
Rally - compiete o trajeto de um rally

UTILITARIOS APLICATIVOS - CP-500
— C2§ 450,00 —

Creator - gerador de programas BASIC

Clome Il - capiador rapido de discos
ACCEL 3 - compilador BASIC
Bascom - compilador BASIC

— €25 560,00 —
NEWDOS/BO 2.0 - sistema operacsonal

SuperSCRIPSIT - processanar de textos
TEUS - super eitor assembler

JOGOS - SPECTRUM/TK 90X
—C2570,00—

Flghter Pilat (48) - piote um F15 Eagle
Fllgnt Simulation |48 - simulador de vio
TerrorDakt!l 4D (48) - agéo na terra perdida
Trader (48) - comércia e agéo n espaga
Styx (4B} - ande np labinnto & mate a bruxa
Tutankhamun (48) - explore a tumba da farad
Tornado (48] - pdate o avido. Cendrio em 30
Match Point (48} - fantastico ténis em 30
Cavelon {48} - uma aventura no castelo

AD Astra (48) - salve 05 soldados. Agdo em 3D
Galaky Attack (48) - vérias fases no espago
Chess (48] - jogo de xadrez com virios nives
Androld 2 (48) mate os robs. Cendew em 30
Delta Wing (48] - pdote um caa F-16 em 30
Manic Miner |48 - recoina os objetos da mina
Patty Painter (48) - preencha 0s quadrados
Pool (48) - fantdstico jogo de sinuca

Piinare (48] - recolha as pegas do computador
Piromania (48] - spague o5 neéndios

The Pyramid (48} - aventura na pirimice

30 Tank Duel [48) - super bataha de tanques
30 Starstrike [48) - guerra nas estrelas

Son of Blagger (48) - recoiha os objetos
Puytron (48) - defenda sua base lunar, em 3D
Wheelle |48) - pilote uma mota no subiterrinea

1994 (48)- uma messdo no futuro

River Rald (48) - percarra de avido um rio pengoso
Blade Alley (48)- desafio espacial em 3D

Maziacs (48| - cace um tesourc no labirinta

3D Ant Attack (48} - salve a moga das formigas
Androlds (48] - aventura no labirnto

Chese Cake (48)- salve os humanos com sua nave
Scubadive (48) - recolha as pérolas do mar
Penetrator (48| - destrua o reator

Jetsat Willy (48) - recolha os abjetos

Full Theottle (48) - corrida de motos, em 30
Chequered Flag 48] - mantenha a POLE POSITION

Chuckle Eggs (48) - recoina os ovos em virias fases

Timanog (48) - aventura grifica na idade médka
Kasmic Kanga (48)- ajude um cangury uumr

48] - destrua os ali st

Strip Poker (48) - dispa sus ncrivel oponente
Esquimo Eddle (48) - uma avertura na antértica
Kong [48) - ajude Mario 8 salvar 3 moga do gorda
Turti Frutt] {48 - incrivel caga niquels sonoro
Pinbal (48) - smulacia de um pinball

Freez (48) - destrua o mimega com os cubos de gelo

. New Poker (48) - clissico ogo de poker
J0GOS - APPLE I aar DOSPLUS 3.5 - sstema operacional Horace skiing (48)- esque montanha abang
ma o puizo final Arranger Il - Brquna de diretfrios Hungry Horace - dvertido Pac-Man
— (25 80,00— Rescue Ralders [J/64) - piotando um helicopters, camande Profile ll - gerador de banco de dados Horace & Spiders - enfrerte as aranhas

PSSST - salve sua planta das pragas
Cookle - ajude 0 connhewra contra 0 ZE DO LIKO

Draw Poker (F) - jogo o8 poker injas & 05 lutadores de sumd, & complete as mais incrivers DisnDATA - super disassembler Tranz Am - pegue os traféus nos EUA
Blackjack (F)- jogo de 21 (cartas] fases JetPac - construa os foguetes

Chackens-{F) - jogo de damas Mr Do (1) voce & um magaco que deverd proteger o Seu pomar — (2§ 670,00— Spectres - um jogo (Merente tipo come-come
Hora [F) - resgate os mineiros perdidos de uma terrivel praga Escape - saia 0o labirinto sem ser marto
Robotron [F) - destrua os robds Mimigos Were is Carmen Sandiago (64)- sejaum detetive que deverd Produce: - gerador de programas Lab 30 - serd que vocd sar dessa?

Falcons {F) - jogo tpa Phena prender o culpado pelo roubo. Viae pelo munda cowtando Super Utllity 3.2 - super utiltario Ground Attack - jogo tipo Penetrator

Meteors - destrua as meteors e naves
Combate Zone - batalha de tanques em 30
Astro Blaster - deferda o impéne 0o mimgo
Arcadla - sobreviva na travessaa fatal

Space Intruder - jogo tpo Invaders
Planetolds - sventura espacial com combate
Seiddab Attack - combata o5 nvasares da cidade
High Moon - dueio no velha oeste

Invaslon Force - destrua a nave mae

Sir Lancelot - pegue os obwetos no castelo
Molar Maul - defenda seus dentes das caries
Galaxlans - destrua as sbelhas assassings
Monster n Hell - cuidado com o inferng
Space Raiders - tpo invasores do espage

UTILITARIOS/APLICATIVOS - SPECTRUM/
TK 90X

— (25 80,00 —

YU 30 - utitano grafico. Telas em 30
VU Calkc - planilha de célcuios

WU File - arquno de dados para Uso geral
Uttra Violet - super disassembier
MCODER I compilador BASIC

— €25 100,00 —

SoMCALC - planilha de calculos com GRAFICOS
PASCAL 16 - compilador

Defender {F1J) - defender anginal Cz$ 360,00 — Fall Guy (48)- baseado no fiime DURC NA QUEDA SpecFORTH - compilador
Dog Fight Il {F)- confronto de jatos =tz ‘ Booga-Baa (48)- ajude o s3po savanda a macinha ASSEMBLER - super editor assembler
Star Trek - jornada nas estrelas Arcventure (48] - mate o Conde Dricula Tasword |l - processador de texto com 64 colunas
klrﬂlh pilte um submarino. J0GOS - CR-300/500 Huchback (481 - e o Carunda de Notredame The KEY - super copiador de programas
11 duelo de espadaching — Cz5 80,00 — Harrler Attack (48) - combate nas Malvinas Paint Pius - editor de telas graficas
Temple Apshal - avertura no termpio SPY v SPY (48) - guerra dos espides, em 30 Screen Machine - utlitng grifica
Flight Simulstor (F) - simulador de vbo mmsmwtﬂ-simum de via Knight Love (48) - aventura no castedo, em 30
One on One (1) - basquete com 2 jogadores Otympic Decation (F)- jogos oiimpicos Fred (48) - desvende os pengos da pramide .
Spare Change - poupe para subir na vida Hom tFl salve 0 5ap0 Fantastic Voyage (4B} - entre mciﬁwmno JOGOS - HOT BIT/EXPERT (MSX)
Patrol (F)- patruiha de tanques Alrwolf (48) - baseado no serado AGUIA DE FOGO

— C25 80,00 —

Fiight Simulator - simulador de vio num Boeing 737
Polar Star - guerrs cosmica em POLAR IV, 3D
DONPAN - divertida jogo de agio

Jumping Rabbit - apde o coelh & subir o edificio
Project A - jogo com merivess lutas de Kung Fu
Haunted House - escale o prédio assombrado

Triek Boy - fantdstico jogo de fipperama

Cosmo Traveler - defenda-se dos inimigos espacsais
3D BOMBERMAN - eliming o monstro

Dizy Ball - destrua as pedras rolantes

o8 persanagens da revista MAD i Worse at Sea (48) - mantenha o navio flutuando Thezeus - satve a princesa presa ng labirinto
Dvoll - fantistica perseguicia com virias fases. Gréficos incri- mlfnf-ﬂ" mﬂgm Iasores Trashman |48} - ajude a manter  cidade limpa Pitfal Il - aventuras nas cavernas perdidas

i ripida Pinball 1F]-tln::ipe=ma Aquaplane (48] - uma lancha num mar de perigos Hiper Sports 1-3 - sensacionais competiges
Sargon Il - super jogo de xadrez Crazy Palnter F) - prte a tsla, se puder Jump Hallager |45 - pute 0 obsticulos Hiper Sports 2 - mais 3 competipbes
:umn":' o el Grifioos sofisticados Chickan [F)- e s galinha o Eumﬁ:%]}plgceaim ey ﬁ:ﬂﬁ: Rer superfi . cala

em Istica ¥ 08 - pal Ice

F15Surba gl 154)- ncrivesimulaglo deum cagasjaty Sty nvaslon Q‘ e Ivasores Blind Alley (48] - baseado o fime TRON Le Mans - fantéstica commida de carmos

F15 Eagle, com combate em vérios riveis. Grificos complens rgon F)- jogo de xadrer Beach Head (48] - invada uma praia inmiga protegida Bon Raider - defenda-se do ataque abenigenn

River Reid - percorra um rio 5em ser destruida

Pinball Constructor Set (J) - monte suas prdprias mesas de
fiperama Iurkr-prelwmra Atic Atac 30 (48) - percora um castelo assombrade Super Cobra - defenca seu hebcAptero do nimigo
Transilvanla - nesta aventura, saive a prncesa Sabrin dos ter- m m-ml‘un:gﬁca Mugsy (48)- controle o sindkcato do crme Keystone Kapers - prenda o tadri
riveis perigos da terra de Dracula UG Nepaie i Sabre WLIf (48 - aventura gréfica na floresta Frogger - ajude o sapo a salvar @ sapinha
- fantd stratég) coman- Fuck st rifico Autonomia (48| - saga de um montador de carmos Pyramid - desvende os misténios da pirdmide
de grifices U - programa pomog Mokaton| WIIF (48) - perigos em virias épocas Dog Fighter - demube os andes inmigos

Binary Land - apude o5 namorados a se encontrarem

Special Defivery (48) - uma mmncmol’nw MNoet
Lazy Jones (48) - enfrente vérios videogames

Wimpy (48 - uma aventura tipo Burguertime
Decathlon 1 {48) -5 emocxnantes provas ofimpicas

- defenda seu remo contrs os dragdes
Hunch Back - salve a princesa aprisionada na torme
Hot Shoe - desligue o reator nuckear
Decatlon - vénas incriveis provas olimpicas
Antartic Advemture - expiore a Artirtica

RUght Simulator 1 pilcte um Piger 181 totalmente equipado, Visicale - planilha de calculos Decathion 2 (48) - mass 5 provas olimpicas Spook & Ladders - escape dos terrivets monstros
BROTBOBDOT 05 DIOBIAIMAS. .. ..ivviriiiusiivessuisaisavssinseivssvmsns e sssissismssshdissibsiabesihonss s dodioviovesd v b fe s it em( )fita( )diskette,
para( )CP-500( )APPLEII( )TK9OXBIT/EXPERT, perosquals estou enviando um cheque nominal @ JVA Microcomputadores Ltda., R. Mayrink

Veiga, 32 Sobreloja - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20090
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Pascal e Apple formam, certamente, uma dupla de sucesso.
Conhega agora as caracteristicas de dois famosos compiladores
Pascal e aproveite o potencial desta linguagem no seu micro.

Versoes do Pascal

Mauricio Costa Refs

uando MS, em sua edigdo de

abril /83, publicou uma série

de artigos sobre linguagens de

programagdo, estava dando
um passo importante no sentido de
abordar outras linguagens além do
BASIC, que dispensa qualquer apresen-
tagdo.

Aqui mostraremos duas implementa-
¢des da linguagem Pascal para micros
da linha Apple: UCSD-Pascal e TURBO-
Pascal.

Na verdade, o UCSD-Pascal (recebe
este nome por ter sido desenvolvido na
Universidade da Califérnia — San Diego)
€ um sistema completo — ou seja, inclui
o sistema operacional, utilitdrios, gerén-
cia de arquivos etc. — que usa o hardwa-
re padrio do Apple com no minimo
64 Kb de meméria, o que pode implicar
no uso de uma placa adicional de memo-
ria para os micros vendidos com 48 Kb.

compilador é apenas um dos com-
ponentes do sistema, mais conhecido
por p-system. O sistema é executado
a partir do DOS, que por sua vez é
desativado. Neste ponto, aparece a men-
sagem, como mostra a figura 1, e o
UCSD-Pascal estd pronto para uso.

Tudo, ou quase tudo, no UCSD-Pas-
cal é comandado por uma espécie de
menu, bastando pressionar a primeira
letra do comando desejado entre aqueles
que estdo exibidos no menu corrente. O
primeiro menu, conhecido por principal,
d4d acesso aos seguintes comandos: Edi-
tor (edigdo de programas ou arquivos
de dados);: Comp (compilagdo): Link
(utilizado quando desejamos juntar pro-
gramas compilados separadamente em
um unico médulo); eXecute (inicia a exe-
cugdo do programa compilado); Run (ati-
va os comandos Comp, Link e Run, na or-
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Welcome APPLELl: TO

U.C.5.0.Pascal System I1.5

Current Date Is 15-DEC-79
Command:E(dit,R{un,*lile,Clomp,L{1ink,

X[enute.h[ssemb]e,l’)debuq?[] Aﬁ]

Figura 1

[ Svsrn v o ]

Ses

SYSTER.WRE .CODE I

Workfiles

LIBRARY . CODE

Figura 2

dem), Assemble (montagem de progra-
mas ou sub-rotinas escritos em lingua-
gem de mdquina); Debug (depuragdo de
programas em linguagem de mdquina);
Filler (copiar e apagar arquivos etc.), ?
(permite a utilizagdio de comandos
opcionais pouco utilizados). Estes co-
mandos quando selecionados provocam
a substituicio do menu, ou seja, per-
mitem a selegdo de opgSes de coman-
do. O comando Editor, por exemplo,
tem as opgdes Adjust, Copy, Delete, Find,
Insert, Jump, Replace, Quit, eXchange,
Zap e Set.

Os arquivos do sistema sdo nomea-
dos com notagdo propria (um pouco
semelhante a2 do CP/M), ou seja, VOL. NO-
ME TIPO, onde: VOL é identificagdo do
volume (unidade) em que se encontra
o arquivo; NOME ¢ o nome do arquivo
propriamente dito; TIPO identifica o
tipo do arquivo, que pode ser TEXT

(programa-fonte), CODE (programa
compilado) e DATA (arquivo de dados).

O UCSD-Pascal utiliza um conceito
muito pritico, o arquivo de trabalho ou
workfile. A menos que um arquivo seja
mencionado explicitamente, a agdo dos
comandos € exercida sobre este arquivo
(o workfile) que pode ser de dois tipos:
programa-fonte (SYSTEM. WRK. TEXT)
e programa-objeto (SYSTEM. WRK.
CODE).

O arquivo compilado (tipo CODE),
na verdade, ndo € executado diretamen-
te pelo micro, e sim interpretado. A
figura 2 mostra o esquema de utilizagdo
do UCSD-Pascal.

Normalmente, os compiladores im-
plementam alguma coisa a mais em rela-
¢do ao Pascal padrdo. A linguagem Pas-
cal implementada no UCSD-Pascal, além
de todo poder da versdo original,
possui extensdes no sentido de aprovei-
tar toda a capacidade do micro. Uma de-
las € o controle do cursor (em qualquer
ponto do programa é possivel posicionar
o cursor na tela ou saber em que posigdo
ele se encontra).

Outra importante extensdo é a con-
feccdo de pgrificos e desenhos. No
UCSD-Pascal a capacidade grafica é ati-
vada pela declaragdo USES turtlegra-
phics; o que torna disponivel rotinas
gréficas que utilizam o conceito de tar-
taruga (turtle). Deste modo, para tra-
¢ar uma reta na tela do terminal basta
fazer a tartaruga andar em linha reta
com MOVE ou MOVETO. As rotinas
sdo: INITTURTLE (prepara as rotinas
e coloca a tartaruga no centro da tela);
MOVE/MOVETO (move a tartaruga tra-

do uma reta); TURN/TURNTO

modifica a dire¢do da tartaruga); TEXT-
MODE /GRAFMODE (modifica o modo

MICRO SISTEMAS, maio/86



de operagdo); PENCOLOR (seleciona a
cor do caminho da tartaruga); VIEW-
PORT (seleciona uma parte da tela);
FILLSCREEN (pinta parte da tela);
WCHAR/WSTRING (escrever na tela),
SCREENBIT (indica se o pixel estd
aceso ou apagado); DRAWBLOCK (de-
senha um bloco pré -definido) etc.

A declaragao USES applestuff permi-
te o uso de rotinas que ddo acesso aos
recursos jd existentes no Apple, como
controle de joystick (PADDLE e BOT-
TON), E/S analégica (TTLOUT) e som
(NOTE).

A manipulagdo de cadeia de caracte-
res (string) é feita com as rotinas existen-
tes (DELETE, POS, INSERT, LENGHT,
COPY etc.), permitindo que sejam feitos
facilmente, por exemplo, programas para
processamento de textos.

Para os mais aficcionados, o UCSD-
Pascal permite, além dos arquivos seqiien-
ciais do Pascal padrdo, arquivos de acesso
randdmico, o que certamente € um
bom recurso. Hd também a possibilida-
de de controle de segmentagdo pelo
préprio programador através da decla-
ragio de segment module.

Opgoes de compilagio sio permiti-
das ao longo do programa: (*$L+7) lis-
ta o programa; (" $ R+$ ) verificagdo de
intervalo; (*$larquivo®) inclui um ar-
quivo no programa; (*$G-*) ndo per-
mite o uso de GOTO etc.

TURBO-PASCAL

O TURBO -Pascal opera sob o CP/M,
isto é, para que funcione no Apple é
preciso que este possua a placa de CP/
M. Existe também uma versio do
TURBO-Pascal para IBM-PC totalmente
semelhante na sua estrutura, mas com
pequenas diferengas em fungdo das faci-
lidades oferecidas por cada micro.

O TURBO-Pascal é ativado pelo co-
mando A { TURBO, onde A)indica o
driver corrente, exibindo o menu da
figura 3, que permite a inclusio ou
nio de mensagens de erro na memoria
do micro. Se a op¢do for a nfo inclusdo,
o TURBO-Pascal acabard utilizando
menos memoéria que serd usada como
drea de trabalho, permitindo que sejam
feitos programas maiores. Em seguida,
aparecerd o menu principal como visto
na figura 4, que dd acesso entdo as
opgdes de operagio do TURBO-Pascal,
selecionadas a partir da primeira letra de
cada opg¢do: Edit (edi¢do do programa);
Compile (compilagio); Run (execugdo de
um programa compilado); Save (salva

arquivos de trabalho — workfile — em-

disco); eXecute (executar qualquer pro-
grama do CP/M; ao final da execugdo
do programa, o controle é transferido
novamente ao TURBO-Pascal); Dir
(listagem dos arquivos existentes no dis-
co); Quit (terminar o TURBO-Pascal);
compiler Options (altera parimetros da
compilagdo); Workfile (seleciona um ar-
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TURBO-Pascal release n.nn (version)
Copyright (C) 1983 by BORLAND International
No terminal selected

Include error messages [(Y/N)}?

Figura 3

Logged drive: A

Workfile:
Mainfile:

Edit
eXecute Dir

Compile Run Save

Quit compiler Options

Text: 0 bytes
Free: 62903 bytes

Figura 4

TYPE letra=sARRAY D. .ﬂ OF CHAR;
ponto=RECORD
®,¥,2: INTEGER;
END
CONST vogal:letra=s{'ag!;'i','u"}:
Z2:0);

origem:ponto=(X:0; Y:0;

Figura 5

quivo do disco como arquivo de traba-
lho); Mainfile (define um arquivo para
trabalho interno).

O editor do TURBO-Pascal é muito
poderoso e sua utilizagdo € proposital-
mente semelhante ao Wordstar, facili-
tando assim o seu uso. As opgdes de
compilagio (compiler options) permi-
tem direcionar o resultado da compila-
¢3o, podendo ser de trés modos: na pré-
pria memoria (deste modo o programa
pode ser executado pela opgdo Run do
menu principal), em disco (0 programa
compilado ¢ salvo no disco como um
arquivo do tipo .COM e pode, entio,
ser executado diretamente do CP/M)
ou num formato especial, também em
disco, que pode ser executado a partir
de outro programa compilado pelo
TURBO-Pascal.

A linguagem implementada pelo
TURBO-Pascal também possui modifi-
cagdes em relagdo ao Pascal padrdo, do
mesmo modo como ocorre no UCSD-
Pascal. O que mais chama a atengdo §
a auséncia de recursos para grdficos e
som apenas na versdo para o Apple; na
versio para o IBM/PC isso ndo aconte-
ce. Por outro lado, o0 TURBO-Pascal
apresenta melhorias que sdo agradaveis
surpresas para os velhos amigos desta
linguagem. Os tipos padrdo sdo acresci-
dos de BYTE e STRING. E possivel
definir caracteres de controle ( A Géo
control-G ou bell). Aparecem novos
operadores com SHL e SHR (shift) e
XOR (ou exclusivo). E possivel fazer
mudanc¢a de tipo 4 semelhanga da fun-
¢do ORD, que transforma um tipo qual-
quer em inteiro. Outro recurso que vem
sendo acrescido as novas linguagens é o
tratamento de cadeia de caracteres e nisso
o TURBO-Pascal nio fica devendo na-

da a ninguém: operador de concatenagdo
(+), fungdes especiais (delete, insert, str,
val, copy, concat, lenght, pos). Os arrays
MEM e PORT sdo pré-definidos e per-
mitem o acesso & memoria e as portas de
E/S: MEM [6000] , por exemplo, se
refere ao byte nimero 6000 da memo-
ria, que pode entdo ser lido ou alterado;
PORT (2] faz acesso 4 porta 2 da UCP,
que pode ser de entrada ou saida,
dependendo da utilizagdo do array.

Enquanto no Pascal padrio apenas
podemos definir constantes de tipo pré-
definido, no TURBO-Pascal podemos
criar constantes de mesmo tipo definido
pelo programa, inclusive arrays. Observe
o exemplo da figura 5.

Os arquivos tém um tratamento espe-
cial no TURBO-Pascal. Os arquivos
seqlienciais do Pascal padrdo sdo esten-
didos através de recursos que manipu-
lam o ponteiro do arquivo (?i!e pointer),
criando facilmente arquivos de acesso
randomico. As rotinas SEEK, FLUSH,
ERASE, RENAME, FILEPOS, FILESI-
ZE, BLOCKREAD, BLOCKWRITE sio
algumas das rotinas para uso com arqui-
vos. Para tratamento de tela, tém-se dis-
poniveis as rotinas CLREOL, CLRSCR,
CRTINIT, CRTEXIT, DELLINE, INS-
LINE, GOTOXY, LOWVIDEO, NORM-
VIDEO, KEYPRESSED etc. Também ¢
possivel inserir opgBes de compilagdo ao
longo do programa como no UCSD-
Pascal.

A inclusdo de trechos de programa
em linguagem de mdquina no meio do
programa Pascal e o acesso direto de
rotinas do sistema operacional (Bdos,
Bdos HL, Bios, Bios HL e outras que
acessam controladores de periféricos) fa-
zem do TURBO-Pascal uma excelente
ferramenta para desenvolvimento de
software.

Tanto o UCSD-Pascal quanto o
TURBO-Pascal colocam ao alcance dos
usudrios do Apple toda a potencialidade
da linguagem Pascal. Ambas pratica-
mente se equiparam em relagio aos
acréscimos ao Pascal padrdo que apre-
sentam, aumentando ainda mais os re-
cursos da programagdo. A escolha por
um deles deverd ser feita baseada na
configuracio existente. Lembre-se que
o UCSD-Pascal exige o minimo de 64
Kb de meméria, enquanto o TURBO-
Pascal, uma placa de CP/M. Para quem
puder, sugerimos o uso de ambos, afi-
nal, juntar o Pascal ao Apple (ou vice-
versag 0 pode dar em sucesso!

Graduado em Informdtica pela UFRJ, Maur/-
cio Costa Reis estd cursando Mestrado em En-
genharia de Software pela COPPE/UFRJ, é
analista de sistemas do Ministério da Marinha,
onde trabalha no desenvolvimento de siste-
mas especiais baseados em microcomputado-
res, & também co-autor do livro “Computs-
dores para Usudrios”.
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Aprenda a manipular a memoria de tela do TK90X e aproveite ao
maximo todos os recursos deste pequeno, porém versatil, micro.

A tela do TK90X

Alvaro Ferreira de Freitas Borja

s usudrios
de micro-
computado-
res que re-
solveram migrar para
o TK90X (ZX Spec-
trum), constataram
que a estrutura da te-
la desse equipamento
nfo € linear, isto é,

1048 I!'I'ill

16384 —

18432 -

32 MYTES
i,
16415

18363

20511

| ANEA DE ATRIBUTOS

Tanto € verdade
3: , para pokear diretamente em uma

terminada posi¢do da tela, nio basta
adicionar o nimero de posigdes que se
deseja deslocar ao valor inicial da drea
de video, como nos outros micros, pois
apés as 32 primeiras posi¢des a coisa
comega a complicar. O importante é ndo
entrar em desespero e procurar entender
0 que se passa.

O problema se deve ao fato de a 4rea
de video ser de 6Kb (6144 bytes) e a
drea de atributos ser de apenas 768 by-
tes. Para contornar este problema, Sir

Clive Sinclair usou de uma estrutura um
tanto complexa para mapear o video.
Primeiro, r O programa a seguir
para entender melhor o problema.
10 FOR i=16384 TO 22527
20 POKE 41,258
30 NEXT i

Apos isto, um navegante desavisado
estard pensando como fazer para pokear
uma determipada posigio da tela. Pri-
meiramente, devemos saber como é divi-
dida a tela.

A drea de video foi separada em trés
setores (podemos chamar assim) de
2048 bytes, conforme a figura 1.

Cada setor ¢ dividido em oito linhas
(figura 2), dando um total de 24 linhas,
sendo que as duas tltimas sfo as linhas
de edigio, mensagens de erro etc.

As linhas, por sua vez, s3o divididas
em oito sublinhas; sendo que o “passo™
¢ de 256 bytes. Para uma melhor com-
preensdo, na figura 3 é mostrada a divi-
sio da linha O (zero), as outras sfio de
modo andlogo.

Pois bem, com o que foi visto até
aqui jd& ¢ roaal’vel determinar uma
posigdo na tela, bastando apenas utilizar

a seguinte equagio:

16384 + 2048 * NST + 32 * NLS +
256 * NSL + C = POSIGCAO NA TELA

Onde:

NST — Numero do setor (0 a 2)
NLS — Namero da linha no setor (0 a 7)

nha; logo apds o comando DATA, o nimero
é 160, e ndio 165.

J& na dica Memébria disponivel, o erro
esté na linha 30, que fica assim:

30 DATA 205,26,31,42,178,92,237
66,68,77,201

Em MS n? B1, no programa Simulador
de provas, pag. 40, ;Iimmuiumalm
mas imperfeicSes. Na parte “"Preparacio’ as
seguintes linhas apresentaram falhas:

Ved
l.sl .r 'lA TO 3@ PRINT AT 4.0
!!I ouﬂ‘rnu“ NT n- (1.8 “MUDANCA

J& na parte "Execucio’”, redigite as li-
nhas abaixo:
172 JET csvaL 28

-8.:4' I8 i OR zIB & THEs G0




ENDERECO INICIAL N* DA LINHA N* DA LINHA
DA LINHA NO SETOR NO PRINT AT F.NIDER!'.C{.
16384 N N izr;ul(:.ali?!;i_lh:ns " DR sUBLINEA
16416 1 1 16184 0
16448 4 ¢ 16640 1
o 16480 3 : 16896 2
g 1es12 * s 171%2 3 LINHA
§ 16544 s o 17408 4 0
16576 6 6 >
17664 5
166008 ? ! 17920 3
18432 4] A
18176 7
18464 1 N 16416 0
184396 a *8 16672 1
~ 18528 3 11
% 18560 4 12
; 18592 5 13 Figura 3
18624 6 14 70 FOR d=0 TO 31
18655 '; :‘ B0 POKE HLed, 255
10480 L
::S . s 90 NEXT d
waid - ¥
i 5 18 100 LET HL=HL+256
~ 20576 3 19 110 NEXT b
£ 20608 4 20 it'mﬂ} 35 Bvins 120 LET HL1=HL1+32
B 20640 5 21 “"'h} N T 130 LET a=a+l: IF a7 THEN LET a=0:
20672 6 22 16448 RETURN
= 3 L64BO
ARi0s ? 23 12 140 GOTO 50
Espero que estas explicagBes tenham
Figura 2 ajudado a tirar algumas de suas ddvidas
sobre o mecanismo de mapeamento da
NSL — Nﬁnleto da S‘I.lb-lin.hl (0 a 7) 5 LET a=0 lela dO TKgox m
C — Nimero da coluna (0 a 31) 10 LET HL1=16384: GOSUB 50 2
20 LET HL1=18432: GOSUB 30
Para finalizar, apresentamos um pro- 30 LET HL1=20480: GOSUB 50 Alvaro Ferreira de Freitas Borja estd cursando
m q‘w nmte du um wkemnto 40 STOP :tqw m:‘ f’wm’. Cwﬂ', ne UFPA.
ualmente, ele traba como Desenhista
na tela do TK90X. Lembre-se da 50, LT AL-L) Projetista de Telepars, sendo também usuério

primeira tentativa. 60 FOR b=0 TO 7 dos micros TK83 e TK90X.

APLICATIVOS FALANDO PORTUGUES
EDUCATIVOS FALANDO PORTUGUES
JOGOS EMOCIONANTES

PROGRAMAS QUE VOCE ENTENDE!

o APLICATIVOS * JOGOS EMOCIONANTES
101 — CONTROLE DE ESTOQUE MSX =
102 — AGENDA DE 501 — KALEIDOSCOPIO DIGITAL
ENDERECOS/MALA 502 — MS XADRE2
DIRETA MSX .
105 — PLAMILHA ELETRONICA MSX 503 — MAQUINA QUENTE
« UTILITARIO 504 — MISSAO: RESGATE DO SATELITE
201 - EDITOR ASSEMBLER/ 505 — LABIRINTO DOS DIAMANTES
DISSASSEMOBLER MSX 506 — BANCO FANTASMA H
* COLECAO PRINCIPIANTES 507 — UISITANTE DO FUTURO E
— PRI x
S0 — Pﬂ]“nc(]|m?1“r|':t . EJ 508 — O AVENTUREIRO DO CAMPO MAGNETICO g

503 — PRINCIPIANTE - D

—— e —— IS ErS@F

=== NIS[ENser

»eNhor prodrarna

A VENDA NOS REVENDEDORES MSX RUA URUGUAIANA, 39/905 - CEP 20050

DE TODO O BRASIL. Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 221-1674 - C.P. 852/20001




Moore em rapida expansao

Logo apds a dwuigacho do pe
cote econdmico, 4 pelo nicwo
de margo, as revendas POUCOS Ne
10 todos esperavam os acordos
com fornecedores, a Moore -
através de sua divisdo Computer
Shopping — praticava uma politi-
ca de vendas agressiva, apresentan:
do precos tdo bons que diversas
lojes chegaram a tentar COMPrar

agora em tamanho reduzido e
com 160 cps; enquanto que o
CP.600 MBO em breve virh com
novo design).

A Divisiio Computer Shopping
Moore realmente estd num proces

pessoal Rediform, para dustrs
wdo em redes de cine foto som
grandes magarnes. ¢ que ofere

em  pequenas Quantdades,
fichas para arquivo,
etiquetas de diferen-
tes tamanhos.

comtabidade e orgamento

011) 549-9788

Aplicativos para MSX

Os usubrios da linha MSX |§ contam com mais sete aplicati
vos, desenvolvidos pela Engesoft Tecnologia em Informitica
Séo eles: contas a pager ¢ receber. controle de estoque, mala oy
reta, controle banchrio/fluno de cama,
de obra Este Gltimo formecs so0
construtor dados sobre Mmovemento de terra e fundaclo, mper
meabilizacio, sivenaria, CONCreto, revestimento, Pisos, cabertu
ras, ¢ acompanhamento de obras em geral A Engesoft fica ne
Av. Repiblica do Libanc, 2.073, em Sio Paulo, CEP 04501, 1wl

folha de pagamento

Microdigital: lancamentos e servigos

A Microdigital recentemente
recebeu propostas do governo me-
xicano para implantar o micro
TKO0X como instrumento de en-
sno na rede de escolas publices
daguele pais

Agui no Brasil. a empresa lan-
¢ou em abril o TK 3000ile, com
Sventos em dwversas capitan brass
levras a fim de estrentar 0 contato

na ainda este més a0 preco
de Cz$ 12 mil & 500, incorporan-
do o software TotaWorks — uma
planilha eletrdnica, aliada a banco
de dados e processador de texto,
om portugués.

Os usuérios do TK 3000!le
poderfio adquirir o SuperCalc 3A
8 precos especiais. Outra novida-
de, prevista para maio, é o TKO0X
com light-pen, que serd vendido
por Cz$ 4 mil e 292 A nova ver-
sio vem com programas e instru-
cOes pera 0 uso da caneta Otica
George Kowari — Presidente de
empresa — acredita Que ola serd
util “especiaiments na dres sducs
cional, pois ¢ 0 primewro micro da
Amdrica Latina que j4 vem com
a light-pen acoplads’™

A empresa notifica que sweu
posto de atendimento de Slo Pau-
lo tem novo enderego: Rua Tagi-
puru, 209 - Perdizes - So Paulo,
Capital, tel.: (011) 87-1831.

Sinclair acessa Videotexto

A Rensi Eletrdnica entd lan
¢ando o RSVDT-01, um kin que
permite © CEIS0 GOS8 MICTOCOM-
putadores da linha Sinclar p0 s
tema Vdeotexto.

pela Telesp »

gravador cassete),
tado & saida do micro que, por
sua vez, ¢ ligado d linha telefdnica
por um modem, Assim, o publico
podersé obter rapidamente dados
econdmicos como cotagles da
boisa de valores, bolsa de cersais,
cotagco do dblar, reserva de
passagens. assnatura O (Ornam,

O cartucho ASVDT-01 e o mo-
dem 1200/75.

compra de livros etc.

A Rensi Eletrdnica fica na Rua
Padre Raposo, 963 Mooca - Slo
Paulo - SP, rel.: (011) 930828

Elebra Ianqa novos modelos

Com um parmque
nstalado de Mmass de
30000 impressoras
* objetivando ofere-
cer produtos adequa-
dos ds atuais necessi-
dades do mercado ‘
nacional de micro-
computadores, a Ele-
bra Informédtica estd
langando 0s seus NoO-
vos maodelos Moni-
ca, Mbnica Plus e
Emilia PC

Ay novas impres
soras 380 mas leves
que o3 madeios an-
teriores, podem wm-
primir  caracteres @
simbolos nas quali-
dades carta e dados, tém veloci
dades de impresslo de 160 cps
(Ménica @ Manica Plus) ou 220
cps (Emflia PC) @ também podem
utilizar formulérios continuos de
1 @ 6 vias ou folhas soltes de dife-
rentes tamanhos, gracas so pro-
cesso de tracionamento do papel
por tricglo

Todas estas caracteristicas alia
das 4 possildade de utilizar ard

Novidades
Cobra

A Cobra Computadores vai
continuar aperfeigoando cada vez
mais o Cobra 210. Com o recente
langamento da interface multiple-
xndora Micromux, as possibilida:
des de uso do 210 foram amplias-
das. Agora, a Cobra oferece o sis
tema operacional MMP-Monitor
Mult . deserwolvido
Informdtica @ compati-

impressoras de um computador
central IBM. J& o Spoll-M permite
0 uso de uma Unica iImpressora
em mais de uma aplicaglo, sem
que haja a necessidade de esperar
o término da impresséo. O sistema
grava 0 material a ser impresso
om disco, executando -0 depon

Ménica, Mbnica Plus ¢ Emilia PC de Elsbre '

quatro densidades dife
rentes (exceto a que »
temn duas densidades), permitem a
impressio de tabelas e graficos
de alta qualidede produzidos
pelos aplicativos mais avangados
disponiveis como o

dBase Ill e outros, 10rnando
*uas impressoras adequadas pers
aplicagies domésticas, profissio
NaIS Ou COMBTTIaS.

Curso sobre
Appleworks

O Microcurso estd promoven-
do curso sobre 0 Royslworks,
uma traducBo feita pela Royel
Software, de Siio Paulo, do pro-
grama americano Applaworks, que
integra planilha de célculo eletrd-
nica, banco de dados e editor de
textos.

O curso contard com sules
tedricas ¢ m com exemplos

na Ay Paulista, 807, ¢
wl  (011) 284-2968, GFOIQI‘I
Séo Paulo

JVA mudou

A JVA, loja que comer
claliza programas das marces
Softline e Ciberns, mudou
de endereco. Agora sla se en-
contra na Rua Mayrink Vel
ga, n? 32 - sobreloja - Cen
o, RJ
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Campus contrata
Délio Lima

Acessorios
diversos

da linha Sinclair,

estd preparando o livro

Apple, j& estdo nas lojas os

A Editora Campus conta agora com
mais um forte nome em seu quadro de
autores nacionais. O j& conhecido autor
Délio Santos Lima,

A Clone Produtos Especiais oferece dois

foi contratado pela Campus, que reedi-
tard seus principais livros e langard ou-
tros para a linha Apple e TKO0X,

Em conjunto com a Edisa, a editora
“Linguagem
C"”, de Kernighan e Ritchie, um dos li-
vros sobre esta linguagem mais vendi-
dos no mundo. Para os usudrios de
Guias do
Usudrio Brasileiro” Visicalc e Visitrend/

modelos de circuladores de ar para micros da
linha Apple. Com poténcia de 300 watts por
tomada (total de duas); consumo de cinco
watts (motor Rotron); alimentagdo de 100 e
220 volts; 50 e 40 ciclos A/C, o Ciclone | pre-
serva a temperatura baixa e constante, evitan-
do a retengdo de calor nas placas e interfaces,
prejudicial & performance do equipamento.
O Ciclone Commander dispde ainda de fil-
tro de linha, que elimina ruidos e protege o
sistema ao ndo permitir a passagem de picos

O Ciclone 11, da Clone.

TRS; e o Picotex, perfurador de disquetes
flexiveis de 5 1/4"" que, através de ldmina
especial de ago, picota uma lateral dos disque-
tes de face simples, permitindo o uso da outra

Visiplot, este Gltimo da autoria de Raul
Udo Christmann, colaborador de MS. dos

Opcao de
I-7000 PCxt

Uma nova opgédo para os usué-
rios com grande necessidade de
membria de massa é o |-7000
PCxt, agora com Winchester de 40
Mb, além da unidade de disco de
5 1/4" e placa de expansio de
640 Kb. Com maior capacidade
de armazenamento e tempo mé-
dio de acesso 3 trilha reduzido de
BS5 ms para 30 ms, essa configura
¢fo representa uma significativa
economia.

A Itautec apresenta também
um sistema composto por cartu-
cho, interface e caixa stand by,
j&§ homologado pela Embratel,
glo liga o |-7000 & rede de telex.

sistema permite acompanhar
0 texto através do monitor de vi-
deo, gravando as mensagens em
disquete e realizando instanta-
neamente as correcdes necesséries
por meio do editor de textos ou
do editor telex. Para receber as

o micro ndo precisa
estar ligado, e nem interromper
seu trabalho, pois elas podem ser
armazenadas no buffer de memod-
ria nfo volatil que estd inserido
na pleca da interface telex e tem
capacidade para guardar 120 li-
nhas.

Impressao
em IBM

Possibilitar o uso da nova mé-
quina de escrever eletrbnica da
IBM como uma impressora quali-
dade carta é o que oferece o Edi-
tex 2000-P, uma interface langa-
da em margo pela Computex
IndGstria e Comércio.

O Editex 2000-P pode ser
conectado a qualquer micro que
tenha uma saida paralela padriio
Centronics. Ele permite velocida
de de impressio de 16 cps; possui
buffer de 2,8 ou 16 Kb e coman-
dos para estabelecer o tamanho
do furlmlino linha'de impressio,
pausa automdtica etc.

Maiores informagBes podem
ser obtidas na Computex, & Rua

de tensdo. Entre outros equipamentos fabrica-
pela empresa, encontram-se o Filtron -
filtro de linha para sistemas IBM, Apple,

Crescimento e diversifica-
¢do de atividades sdo as atuais
diretrizes da Moddata. Tal
diversificagdo implicou na di-
visio da empresa em cinco
outras e, desta forma, surgi-
ram a Moddata Teleinform4-
tica, responsidvel pelos mo-
dems; a Moddata Computa-
dores e Telecomunicagdes,
fabricante de computadores
de grande porte; e Moddata
Méquinas e Componentes,
produtora de visores de cris-
tal liquido; a Moddata Servi-
cos, prestadora de servigos
de manuten¢do dos compu-
tadores de grande porte; e a
Moddata Incorporated, res-
ponsével pelos negbcios de
exportagdo/importagio do
grupo no exterior.

Um fator responsdvel pela
diversificacdo foram os acor-
dos internacionais formados
pela Moddata. Com a NEC, a
empresa adquiriu tecnologia
para a producdo de equipa-
mentos de comunicagdo (o
teleopen, por exemplo); com
a Control Data, tecnologia

Moddata diversifica

para a fabricagdo de compu-
tadores de grande porte e
com a Epson, o know-how
para a produgdo dos visores
de cristal liquido.

Através do acordo com a
Control Data, a Moddata in-
gressard no restrito circulo
dos fabricantes de mainfra-
mes. Nele a Control Data se
compromete a transferir para
a Moddata, no prazo méxi-
mo de cinco anos, toda a
tecnologia do computador
modelo 830 da linha Cyber
180, inclusive o codigo fonte
do sistema operacional.

O contrato com a Epson
significa a entrada da Modda-
ta numa drea inexplorada no
Brasil: a produgdo de visores
de cristal liquido. A nivel
inicial, a Moddata apenas
encapsulard e testard os viso-
res, que serdo vendidos para
os fabricantes nacionais de
calculadores. Posteriormen-
te, é possivel que a empresa
passe a fabricar visores para
micros portateis.

Nasajon paulista

A firma carioca Nasajon Sistemas, que assinou contrato de represen-
tacfo comercial de seus produtos com a Pr6-Eletronica de Sdo Paulo,
vai abrir uma filial paulista. Além dos j4 conhecidos softwares para as
linhas TRS-80, Apple e CP/M, como crediério; controle de obras; con-
trole de agéncia de turismo; administracdo de imdveis; controle de
movimentagdo de caixa e administracdo de clinica médica, a Nasajon

também possui agora versdes para compativeis com o IBM-PC.

Epcom langa perifericos

A Epcom, fabricante do micro HotBit, estd investindo na
érea de periféricos, como atestam seus recentes langamentos, o
gravador HB-2400 e o cartucho para comunicagdo HB-3000, A
empresa também estd trabalhando para colocar no mercado as
unidades de discode 5 1/4" e 3 1/2", que deverdo ser langadas
respectivamente no segundo semestre de B6 e inicio de 1987, o
que permitird ao usudrio rodar os dois sistemas operacionals
mais difundidos atualmente: o CP/M e o MS-DOS, colocando

face, o que duplica seu rendimento. O endere-
¢o da Clone é Rua Arnaldo Maguicaro, SP,
CEP 04691, tel.:

(011) 524-5850.

Lancamentos
Multisystems

A Multisystems, software- hou-
se do Rio de Janeiro, langou re-
centemente dois novos produtos:
o Multi-BASIC, compilador BA-
SIC multiusudrio e o R-Office,
sistema integrado para a auto-
macdo de escritorios.

O Multi-BASIC é um compila-
dor escrito na linguagem C e
possui sintaxe e gramdtica simila-
res & adotada pelo BASIC da Mi-
crosoft, desenvolvido para o IBM-
PC/MS-DOS. Ele pode ser utilizado
em maquinas com microprocessa-
dores da linha MC 68000 ou no
IBM-PCAT, sejasob o sistema ope-
racional UNIX ou compat(veis.

Ja o R-Office & um sistema
modular, desenvolvido em C e As-
sembler. E composto por um pro-
cessador de textos, gerenciador
de mesa, banco de dados relacio-
nal, planilha eletronica simples
e gerador de relatérios. A Multi-
systems fica 3 Rua Romio de
Aguilera Campos, 69 - Nova Fri-
burgo - RJ, tel.: (0245) 22-4208
e22-7277, CEP 28600.

Pacotes
para
TRS-80

A PRH Consultores estd ofere-
cendo toda uma linha de pacotes
e programas aplicativos para os
micros compativeis com o TRS-
80 modelo 111,

Dentre eles, podemos citar o
Procads — pacote para criagio e
manipulagdo de cadastros ou ar-
quivos de dados; o Aplicativo
Médico, programa que permite
aos profissionais desta area cadas-
trar clientes, receitas, contas a
receber e histéricos e o Config,
programa para elaboragdo de orga-
mentos em engenharia, computa-
¢éo etc.

A PRH fica na Rua México,

muﬂ;ml':lml"%ég: assim a disposigdo a mais vasta biblioteca de software existente. 33 g?g;ﬁ?‘g’;%“_;hg;mfo -cFéJﬁ
22-1006, CEP 12230 20031.
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Novos softwares | -
para o 90X Novo micro Medidata

v |

Na foro.

Depois do “Artista’, um soft-
ware para geragdo de grificos, de-
senhos, figuras e caracteres para o
TKS0X, a empresa paulista Ciber-
tron estd colocando no mercado
dois novos programas: Planilha
90X # Banco de Dados; prometen-
do pera junho o langamento do
TK-Word 90, processador de tex-
to com acentuago. Maiores infor-
magSes na empresa, pelo telefone
(011) 204-9988.

Sector lanca XT

Em agosto do ano passado, a
empresa Softec — primeira a lan-
¢ar um equipamento compativel
com a linha IBM-PC no Brasil, o
Ego — entrou em cisdo juridica,
dividindo seu patrimdnio e dando
origem assim a duas novas empre-
sas no setor. Uma delas, a Sector
Informética, partiu para o desen-
volvimento de um novo micro: o
Sector XT, cuja configuragiio bé-
sica inclui UCP e teclado; monitor
de video COMPO; meméria RAM
inicial de 512 Kb; um drive de
65 1/4"; uma porta serial e outra
persiela padrdo Centronics, pelo
prego de Cz$ 145 mil.

A empresa apresenta ainda op-
¢Oes de redes em barra, adquiridas
em OEM da Cetus e da empresa
paulista NCT (PC-NET). O Sector
XT trabalha em ambiente multi-
usuério, sob sistema operacional
Ansalix — versio da Softec do
Unix, da norte-americana AT&T,
A empresa planeja ainda langar
um micro compativel com o AT
da IBM, até novembro deste ano.

Produtos ATS
A ATS Tecnologia - an
tiga Appletrdnica — wvai man-

6502, compativel com o Apple
11 Plus; Thor PCXT e da familia
de monitores de video Apollo,
pessando ainda a fabricar, este
ano, monitores de video policro-
méticos de alta resolucio (640
x 480 pontos). Para 1987, a em-
presa prevé o langcamento de uma
v;alo compativel com o AT, da
1BM,

Qalab promove
curso

A Qalab vai oferecer o
curso “Controle de interfe-
rdncia em equipamentos ele-
tronicos™, nos dias 14, 15 e
16 de maio, no Caesar Park
Hotel de Sdo Paulo. Maiores
informagdes podem ser obti-
das na propria Qalab Prote-
¢iio Eletromagnética, pelo te-
lefone (021) 220-0467.

8000 (16/32 bits);

M1001.

necessidades futuras.

O M1001 Slim, recentemente langado pela Medidata,
vem atender as faixas de usuérios de supermicro de pe-
queno e médio porte, nio atendidas pelo M1001. O
novo equipamento é baseado no microprocessador Zilog
trabalha com até cinco terminais; |
512 Kb de meméria: drives de 5 1/4"; unidades de fita
para backup de 20 Mb e Winchesters de 26 Mb, poden-
do ser adquirido por um pre¢o mais acessivel que o

A Medidata garante a total compatibilidade do M1001 \_-
Slim com os sistemas de empresa, dando inclusive, a
possibilidade de expansfo do equipamento em caso de

o M1001 Slim

1-2-3 deu em Samba

A empresa carioca PC-Softwa-
re langou em margo a planilha
Samba. Mesmodizendo-se o maior
revendedor carioca do Lotus 1-2-
3, Carlos Mério Gomes de Almaei-
da, presidente da PC, nio se fez
de rogado e admitiu que o produ-
to "“é uma copia fiel do Lotus,
sb que melhorado”. Segundo ele,
o Samba oferece maior facilide-
de de impressio de gréficos e
transferéncia de arquivos; acen-
tuagdo natural no teclado, video e
impressora; alocacdo dindmica de
memdéria (células em branco niio
ocupam gspaco)l e compatibilida-
de com o co-processador aritmé-
tico B0B7, sendo que estas duas
dltimas caracteristicas j& estio
incorporadas na versdo 2.0do Lo-
tus, divulgada em B85 pela Inter-
corp, que representa o produto
no Brasil. A nova planilha — que
segundo a empresa consumiu dois
anos de desenvolvimento — apre-
senta-se em trés disquetes, sendo
dois de sistema e um com a bi-
blioteca de utilitdrios; e um
manual, naturalmente em portu-
guds, custando Cz$ 7.450,00. Pa-
ra incentivar as vendas — a expec-

tativa da PC é de que o Samba
venda a mesma quantidade que o
1-2-3 — a empresa oferecerd,
20 menos nos dois proximos me-
ses, um curso bésico gratuito e
um disquete de demonstragio,
também gratuito para pessoas
juridicas.

Poucos dias depois desta aven-
tura, no entanto, a PC Software
foi cancelada como revendedora
dos produtos da Intercorp do Bre-
sil, pois segundo Ricardo Nick,
Gerente Geral da Divisio de
Software da empresa, existe uma
cléusula no contrato que proibe
a revenda de fabricar ou distri-
buir softwares similares. Nick,
que diz ndo aceitar a pmiclo
“pouco ética” da PC-Software,
afirma que a atitude da empre-
sa — segundo ele, uma das meno-
res revendedoras de Lotus no Rio,
sendo a maior a Sacco — contri-
bul para tirar a seriedade do mer-
cado de software. E acrescenta,
“nfio posso aceitar a afirmaglo
de que o Sun'ba seja melhor que
o 1-2-3, pois ele é baseado na
v-o;.al“o 1 A do Lotus, jé ultrapas-

Para hotéis 3 estrelas

Jé hé algum tempo que os
grandes hotéis despertaram para a
necessidade de informatizar suas
rotinas de funcionamento. Agora,
chegou a vez dos hotéis de duas e
trés estrelas, com os quais a Gra-
fm Informética pretende traba-

har,

A Grafus, que desenvolive soft-
wares para Apple e IBM-PC,
tem no sistema de hotelaria (jé
instalado em 15 hotéis no perio-
do de um ano) o carro-chefe de
suas vendas. O sistema, denomina-
do HotGraf, é modular, & seu
principal médulo inclui fature

mento; ocupecdo (situacio dos
spartamentos); contabilidade e re-
servas, custando Cz$ 30 mil. Ou-
tros médulos podem ser adicio-
nados ao sistemna: reservas; restau-
rante; controle de estoques; mala
direta e telex.

Além do HotGraf, a Grafus
possui um sistema de contabilidas-
de on-line @ outro para geraglo
de etiquetas com cbdigos de
barras, para ser usado em peque-
nos estabelecimentos comerciais.
A Grafus fica na Av. Marechal Cé-
mara, n® 160, conj. 1123, e aten-
de pelo tel.: (021) 262-1707.

PC acessa Videotexto

A R. C. Tecnologia em Software, empresa paulista criada hé seis
meses, desenvolveu um programa que permite aos micros da linha IBM-
PC e compativeis acessarem o Sistema Videotexto: o VTX-PC, Operan-
do em padréo grafico (320 x 200); a cores ou em preto e branco; &
velocidade de 1.200/75 bps, o sistema conta com comandos on-line,
dez chaves programaveis, transmissio sutomética de senha, @ permite

inverso de tela.

O VTX-PC é comercializado através de revendedores. Maiores infor-
magdes na R. C. Tecnologia, pelo tel.: (011) 212-9930.

ZIM no ED-680

A Maja Informética Lida., sys
tem- house de Sdo Paulo, instalou
uma cbpia de seu Banco de De-
dos Relacional, denominado Zim
no supermicro ED-680, instalado
na UFRGS.

Zim & um sistema gerenciador
de Banco de Dados estruturado
no modelo de entidades relacionas-
das. A utilizagdo deste software
permite a ligagio do ED-XT
(compativel com o IBM) ao ED-
680, interligando o sistema opera-
cional Edix ao MS-DOS. O pro-
jeto Maja-Edisa-UFRGS objetiva
colocar & disposicio dos alunos
um gerenciador de Banco de Da-
dos com linguagem de quarta ge-

Quatro em um

Quatro capacidades num (nico
produto é o que oferece o Unison,
o novo software para micros da |i-
nha IBM-PC desenvolvido pela em-
presa smericana Martin Mariette
¢ langado no Brasil pela Princeton
Systems.

Ele ¢ dotado de médulos pars

micro-mainframe,
recursos para acesso a bancos de
dados do micro e do mainframe,
linguagem de quarta geragdo @ um
gerencisdor de todos os compo-
nentes do sistema. Maiores infor-
macSes podem ser obtidas ne
Princeton Systems & Av. Paulista,
12904 - 229 andar - Séo Poulo.
tel.: (011) 289-0077.

No CPD de MS

O material relacionado abaixo
foi enviado pelos fabricantes para
andliss no CPD de MS. Voltare
mos a comentar esses produtos
nas pténinu dbﬁuda mhu.

Conversor
da llieto Equb-nomu (011)
633-2326), permite conectar
ausiquer impressora parsiela (pe
drio centronics) a saida serial, do
micro, inclusive aosda linha Color,

Em software, recebemos langes-
mentos, para MSX, da Grdilntl.
Sharp e Cibertron. Para o TKI0X,
receabemos programas da Mlcr&
sotf, Ciberne, Cibertron e Stop
Informética, sendo que esta Glti-
ma enviou-nos também a fita vir-
gem C-20 Soft-Loader, propria
para micros.
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GARANTIA TOTAL - MANUAIS INCLUSOS

MSX - HOT BIT E EXPERT - JOGOS EM FITA

FUGHT SIMULATOR - Simoiacor de vin

POLAR ETAR G posar #m 30

DONPAN - Maraytioso ogo de aido

COELMO MALUCO O coelho 'antird subr o prémo

FAIRAPRETA | tas 06 Kng Fu

HAUNTED MOUSE #0 assombiaco

BINARY LAND &y 08 s namaracns

~LE MANS  Cormcta oo canos

HERO - Sabie s minesos

BALL Dasinug as pedras

Misleras da pramide

- Escape dos monstioe letivers
Salve a princesa

8oy

PA

Fliperama

TROL - Pattulhe a superfioe da Lua
RND  Cuictado com o4 obsldculos g0 o
N Semelrante 30 do Atan

Bjuoe 0 53p0 B sahA @ Sapinha
RAIDER Cietanda se 008 inmiges
COBRA  Tielerda st hehiapien

Edmine o mongin

[ it

nmigos
SHADOW OF THE BEAR [ nocionarnte aventuia giahos
+WOT SHOE  Averiua noclear
F429 - ANTARCTIC ADVENTURE [ spicre a Arilanas
FA30 - MUNCHBACK  Galve: & (e mea da e
FAZ) - NORSEMAN (. izan o o drages
FAQ1 - DECATHLON  ncrveis provas alimpicas

TP LT R EEEEEEER T T

(CP-400 JOGOS EM FITA

FI01 - DECATHLON ) gy mae “amosts tle fodis
FI02- DOUBLE BECK “eics o magens

FI03 - DRACOMIAN  Salve 0 a5ii0rauta o espge
FI04-ICE HOCKY  ockey no eic

FA08 - MR DIG  Finfashen & emacionante

FI08 - INTERCEPT 4 - Deslrug s imigos galacticos
FI7- MISTAR 0G0 e aver s
F108 - SIMULADOR DE Excelentes qualicane gratca

FI00- POPEYE - Detrale o Brutus
FI10- GALAGON Farast oo g’
FI11 - ZAKRON () maihe: jogo pans micos
F112- GERM  Dimtoncia se dos germes
F113- DEVIL ASSAULT Emocanarts!
F114 - MR TRAFFIC CONTROL  Contioie © araportn
1S SPACE WA et o

. 3 8 Sua Dase fepacial
FILT- SHAFT - Destraa 0s pontas & muts cudadl
F110- DESERT MDER " 11da e ca o o deserty
F118.- CHOPPER STRIKE  Averitura com heloptern
F120 - TIME PATROL Gsfue 05 para quec s

400 - JOGOS EXCLUSIVOS EM FITA - LANCAMENTOS

«MODULE MAN - Voo nunca viu nacs gual
< SAM SLEUTH  Acvarie o ial

- Este vock rdo pooe perde
<0 mlhor sadiner @ fedo para mcies

FI36 - 5TAN TRADER  Adveriure espacl

F138 - WILLY'S WAREMOUSE | icaco para nac ser cermibaco
F137 - POUCHTOME |/ joxjc emoc anacie

F138 - BACKMAN F anidsiico arcadde elelrtacn

PRECO DE CADA JOGO: (28 50,00

CADA 2 JOGOS COMPRADOS, ESCOLMA UM TERCEIRO INTEIRAMENTE
TIS. E AINDA GANHE MAIS UM JOGO: BLACKJACK,

CP 400 - APLICATIVOS E UTILITARIOS
SOLICITE CATALOGO

CP 400 - UTILITARIOS EM FITA

F150 - SUPER SCREEN &1 » 24 Linhas e’
F181 - TAPEDUPE - Superrcopsacor de fas

A AAPPLE Il - JOGOS ESPECIAIS EM DISCO - CADA Cz3 150,00
p _*l <KARATECA |0 sarale de yerade

D002 - CONAN Ayl .l 50 fiirme

D303 - GHOSTBUSTERS vy iua ar “ime

D304 - SUMMER GAMES  # Mcadal daden eenn i

D305 - CM sy pormogealice pana adultos

D306 - SKYFOX - Poler urm it o vedlacle

APPLE I1- JOGOS EM DISCO DA PROMOGAO

0307 - AZTEC (lacitre 3 pirdmide aztota
D308 - PICADILLY  Sersacional jugn
D09 - SHIFT SAM  © =nlasicg e ermacicoanle pgo
D310 - DONKEY KONG 'a o coonilon oo
B311 - FMEE FALL Tenlo vence: este tesatc
D12 PIEMAN - Excalents @ dveting

u“ 'm Efff.'! oM ok nom sey mesy
D314 - Q°BERT - Tl 5w movimensar s Cubie
DINS - JUNGLE HUNT - Ayeri i nia sy

D316 - CAVERNS OF CALISTO 2.0l 0

D7+ PITFALL D Nas cavernas perdioas

D318 - TAXMAN Lk Yoo Pac man

D919 KADREZ & vl co

D320 - GAMAD oo meani e abulero

D321 - BUCK ROGERS  “cie imi e pia anave
D322 - LOAD RUNNER /oy o0 os s

PREGO DE CADA JOGO: C28  75.00

PARA CADA 2 JOGOS COMPRADOS, ESCOLHA UM TERCEIRO INTEIRAMENTE
GRATIS. E AINDA GANHE MAIS UM JOGO: POKER

APPLE I UTILTARIOS E APLICATIVOS EM DISCO

D351 - DISK DRIVE DIAGNOSTICO 300,00
D382 - BAY IV Snlelzader de Vaz 300.00
DAS3 - MUSICOMP  (ompanta sus Musica 300,00
D354 - KOALA  Criaitor e Clesentos 300,00
D385 - PRINT SHOP G s e mpresans 300.00
D356 - THE COMPLETE GRAPHICS SYSTEM 300.00
D357 - SCREEN WRITER  Frocacaad de Tixtas 300,00
0358 - SPEED-MALA DIRETA 300.00
D359 - SPEED-CONTROLE DE ESTOGUES 200 00
D360 - SPEED-CONTAS A RECEBER 300,00
D361 - SPEED-FOLHA DE PAGAMENTO 300.00
D362 - LOCKSMITH 5.0 . litanio i Capi 300.00
D363 - MAGIC WINDOW - Processactr e Testie 300.00
D364 - VISICALC I Plarulta Elatromica 300.00
D5 - VISIFILE I Hanco de Dacos 300 D0
D366 - DBASE 1 crrplety T00.00
D367 - FRIDAY - Completc 700.00
D368 - WORDSTAR ' ocussar o Tadie 700.00
D365 - LOTERIA ESPORTIVA 200.00
Daro - LOTO 200,00

BRINDE. GRATIS, NA COMPRA DE QUALQUER PROGRAMA EM DISCO
UM CURSO PASSO-A-PASS0 EM BASIC,

JOGOS EM FITA PARA TK90X
F201 - XADREZ £ 5. miestyn eud

F205 - CYBER RATS [ icace com oo s’
F206 - HORACIO E AS ARANHAS 00 oo
F207 - 30 TANX - Ba‘alha com tangues
F208 - SIMULADOR DE VOO |10 v
F209 - COOKIE ju0e o cormhenn
F210 - HORACIO ESQUIANDO - 4y vertica
F211 - PYJAMARAAR Tonto venrs pele desaln
FI2- ANDROID 2 "crisacional

. 0 THESAD BSpACIE
el Patgl

F219 - SPACE RAIDERS ['z'e-104 5o planesa
F220 - ASTRO BLASTER Jatidty O 08 v
F221 - JET SETWILLY  Tenie s Wity vt
F222 - GHOST HUNT  Cerpacinna v
F223 - CHEQUERED FLAG  “.ie m F!
F224 - TENMIS | icsiene versio
F225 - ROBOTICS (et 1 o rotios mvasares!
F226 - GALACTIC Clala! porign
F227 - SINUCA  Tenls many toas as bieias
F228 - MINED OUT  CLicapa com as minas
F225 - MR WINPY  Feoy e o ingrichienin
F230- GOLFE - Excalurie ¢ rea joge

F23 -CROSS  Terite aravessi i 'da pe

FR32 - JUMPING JADK a0 % no chia
F233 - GROUND ATTACK  Fereive g | gunrms i A
F234 - MONSTER MINE - " iccicc 0o o ot 08  mini
F235 - SEIDDAB ATTACK - rileya & 4 cane (s aves
F236 - GALAXXIANS [hont o oo mugsres

F237 - FIGHTER PILOT  Picie um F 15 Eagle

F238 - TERROR DAKTIL 4D A ra ‘wra pection

F230 - TRADER - Cormarnic @ aghn no espags

F40 - STYR  rcde no labinntn & Suidan com & Dasd
F1 - PENETRATOR Diosira o el

Fad2 - Caga aos 'antasmas

F243 - LAZY JONES  £n 'l vl vioncgames

F244 - 1994 Urnig messido o Wulure

F248 - CAVELON  Averiioa o castaln

F246 - ARCYENTURE  ‘ave 0 Corde irar i

FM7 - FRED [esvende o pengo oa pramine

F248 - FANTASTIC YO Viag "o COmo humang
F249 - RIVER RAID - Percoma o 1o & 0 odalio

F250 - SCUBADIVE Recolha ae pirolas o mar

F251 - AQUAPLANE ancha no mar 8 pengo

F252 - KISMIC CANGA At o cangar 4 s

F250 - PEGASUS [esiria oF aiemenas no labmndy
F254 - DECATHLON N Provis chimpicas

F255 - BIR LANCELOT - Fiague o5 objetos na cagiely
F256 - MONSTER N HELL idado “om o nilemg
F257 - ARCADIA - Sobyeviva 3 % avessia tatl

F258 - POTTY PAINTER - [reerhia o8 quadados

F250 - NEW POKER  Nowo oo o pose

F280 - BOOGA BOO - 4.0 o sipo sahvanin a moga
FI81 - ESCAPE - Saia 0o labirintn sem ser marts

F262 - ESQUIMO EDDIE i svertuia e gels

F283 - FREZZE - Desirua os inimigos com Cubos o gelo
F254 - TORNADO it um v Em 3
F285 - SPY va SPY - (iiera de sspites em 30

F266 - DELTA WING - “cle m caga b 16.8m 30
F267 - PHAOMANIA - Apag e 05 noandos

#2608 - THE PYRAMID - Avenituia na g dmicle

F260 - WORSE AT SEA Manenha o navio ‘lutuando
FI70 - AUTONOMIA Corioa de canos

FIT1 < AMIC ATAC - Percori o casteln assammibiace
TRANZ AM Fipgue os |obivs nos ELIA
MOLAR MAUL  Defenca seus nentes o cane
- MIGH MOON  [helo ne velhe: oeste
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2
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BTC 02M

_ Cz$ 1.516
e
BTC 05M
Cz$ 2.413
B INTERFACES CP/M Logodata ............................... 1.090
P 06 N 0’& Printer Card CCE ....... Int Disco Logodata .. .. 890
N @\0‘ 0 Ram Card 16 CCE . MON
Lty RS 2320 CCE ...... MV 12CCE ........ 2.500
(0 @ ot Video Card 80 Col C Videocompo Ve 1. 4,000
¢ @ ,&5 220" ngMCCaédC%CéE Drive p.prples.U_h e 3.799
06\\@& '\66 1éSBcK gEﬁE Arquivo p/10 Disquetes ................... 68
00 Paralela Logodata . Formulario de 80 Colunas .. . 140
Y 128 Logodata ........ ¢ Picotex ........ s . 95
@ RS 23210godata .........ccoovocericinrns 1.090 Cabo CP/500/Impressora .............
SERVICO EXPRESSO PARA TODO O BRASIL
GRAFIX FT 80
colunas, 160 . rolo p/papel solto,
A BRASIL tractor p/formulario continuo, compativel com COMPAT'VEL
PROM 0 todos 0s COM IBM/XT

TRADE CENTER CCE micros.

CPU Exato Pro +Monitor +
Drive + 4 Interfaces

A escolher Cz$ 20.999

em 4 vezes s/juros

ou a vista Cz$ 18.899

( 10% de desconto)

42.500
16 Bits, 640 K bytes de
memoria RAM, placa de multi-fungao
¢/RS 232 e paralela
centronics, placas controladoras . - Y
de drives, placa controladora ™7 il 3 LU

de video grafica, o ——
fonte interna de 150W.

GRAFIX HS 100 o
(160 CPS) 19.970 BTC/XT 100%
Grafix HS 100 132 colunas - 160 CPS
Totalmente grafica COMPATI VEL
Cimpatr'val ¢ C/IBM 640K
c/Apple, il Consulte: 16 Bits 256 K
2.790 IBM PC, etc. Bytes de RAM, 2 drives
48 K de memdria Slim, placa controladora
RAM colorido de drives, placa conlroladora
Gralis 5 jogos a de video grafica,
sua escolha. fonte interna de alimentagao
de 150W
\ CURSO,DE |NG|.ES IPANEMA - AV. EPITACIO PESSOA, 280 - & 250-1299
g BTC 0UNICO 1.499 IPANEMA - R. VISC. DE PIRAJA, 580 LJ. 226
NO BRASIL LARANJEIRAS - R. DAS LARANJEIRAS, 21 LJ. 2 - & 285-6543

CENTRO - R. ASSEMBLEIA, 10 S/S 112 - & 222-1124
NITE - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - & 710-3659
TER CAXIAS - R. DR. MANOEL TELES, 113 LE - ® 771-6012
BRASILTRADE CEN T A T A e
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Combinar diferentes cores no modo de alta resolug¢ao grafica em
micros da linha TRS-Color € a proposta do autor deste artigo.

Modos graficos

no Color

Daniel Detanico

s microcomputadores compativeis com a familia TRS-

Color tém uma grande capacidade grdfica. Esta capacidade

ndo ¢ explorada em toda a sua amplitude, ou pelo menos

ndo ¢ difundida pelo fabricante nacional em seu manual.

Originalmente (segunde o manual), o micro possui cinco
modos graficos: um de baixa resolugdo, que pode usar dois diferentes
conjuntos de duas cores (preto/cinza ou preto/verde); um modo de
média resolugdo, com os mesmos conjuntos de cores: dois de média re-
solugdo, que podem utilizar até quatro cores conjuntamente (verde/
amarelo/azul/vermelho ou cinza/ciano/roxo/laranja); e, por ultimo,
um modo de alta resolugiio, que utiliza apenas conjuntos de duas cores,
os mesmos do de baixa resolugdo.

Seja para um jogo, grdfico ou efeito visual, a cor preta tem um char-
me todo especial, a0 mesmo tempo que as outras cores sdo indispensd-
veis. Ocorre entdo um problema: como conciliar o preto com algumas
cores e ainda por cima trabalhar no modo de alta resolugio? Em pro-
gramas em linguagem de mdquina isto consegue ser feito.

Mas em BASIC existe um meio de se utilizar a tela de alta resolugdo
e cores em conjuntos de quatro (preto/verde/azul/cinza ou verde escu-
ro/verde /verde azulado/verde claro), sendo que os tons do verde e
azul sio diferentes dos usados nos modos comuns. E uma férmula
muito simples, mas também cheia de macetes que podem atrapalhar
bastante a vida do programador (atrapalhou bastante a minha, pelo me-
nos). A férmula € a seguinte:

1 PMODE 4,1:REM E DEFINIDA A ALTA RESOLUGAO
2 SCREEN 1,1:REM E ESCOLHIDO UM CONJUNTO DE CORES
3 PMODE 3,1:REM Af ESTA O TURQUESINHO

Ou seja, primeiro se define o modo de alta resolugdo; segundo, se
escolhe o conjunto de cores; ¢ finalmente é definida a média resolugdo.
Simples, ndo?

Tente este programa e veja as cores disponiveis no primeiro conjun-
to:

10 PMODE 4,1:SCREEN 1,0:PMODE 3, 1:PCLS 0:REM SAC DEFINIDAS A
ALTA E MEDIA RESOLUGAC E O CONJUNTO DE CORES

20 ¥Y=0

30 FOR R=0 TO 192 STEP 4B8:ABRE O LAGC PARA DESENHAR 0S RETANGULOS
40 Y=¥+1

50 LINE (0,R)-(256,R+48),PSET,BF:REM DESENHA 0OS RETANGULOS

60 NEXT R:REM FECHA LAQO

70 GOTO 80

Para ver o outro conjunto, faga a seguinte modificagdo:
10 PMODE 4,1:SCREEN 1,1:PMODE 3,1:PCLS O:REM REDEFINE O
CONJUNTO DE CORES
Observe que vocé poderd utilizar esta técnica em seus programas, Po-

rém, tome o cuidado de ndo alterar o conjunto de cores no meio dos
mesmos, pois se isto ocorrer, o programa saird do modo grifico espe-
cial

Para resolver este problema, simplesmente reescreva a seqiiéncia de
entrada para o modo grifico especial.
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PPOINT

Se vocé estd habituado a usar a fungdo PPOINT, sabe que ela utiliza
os mesmos parimetros (c6digos de cores) das outras fungdes gréficas.

Mas, neste modo grifico especial, a coisa toda muda e os valores
utilizados ora respeitam o codigo de cores (SCREEN N,0), ora nio res-
peitam o codigo de cores original (SCREEN N, 1), o que torna complica-
do, para quem ndo tem este conhecimento, a operagdo de varredura de
pontos em jogos, por exemplo.

No conjunto de cores 0, o cddigo
de cores fica definido assim:

E no conjunto 1 fica:

verde escuro 1 preto 5
verde 2 verde 6
verde azulado 3 azul 7
verde claro 4 cinza 8

Somente com os valores descritos acima a fungdo PPOINT funciona,
por isso ndo tente usar outros valores.

Se vocé ainda tiver alguma duvida, consulte a figura 1.

E, por ultimo, acrescente ao programa original as linhas abaixo:

80 Y=4

90 FOR T=24 TO 190 STEP 48

100 Y=Y+1

110 IF PPOINT (20,T)=Y THEN SOUND 100, 3
120 NEXT T:GOTO 120

Funciona, ndo é? Mas tente modificar o cédigo de cores para o
codigo original (80 Y=0). Funciona? Ndo. E uma boa dica para vocé
criar programas interessantes, principalmente jogos. Bom divertimento
ou trabalho.

céddigo de cor Cod. de PPOINT |Conjunto de Cor

Verde Escuro

N, O

1 1

2 2 N, 0 Verde
] ] N, 0 Verde Azulado
4 N, O Verde Claro
N, I_ F‘ret__-u_ ]
[ N, 1 Verde
7 N, 1 Azul
2 N, 1 Cinza

Figura 1

Daniel Detanico é usudrio dos equipamentos CP 40G e CP 500 e progra-
ma em BASIC.
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Voceé, usuario da linha TRS-80, ja teve vontade de modificar o BASIC
do seu micro e acrescentar novos comandos? Se ainda nao conseguiu
realizar este desejo, este programa pode resolver o seu problema.

Novos comandos do BASI

— Sérgio Santa Cruz

océ ji teve, alguma vez, vontade

de modificar o BASIC do seu

DOS? J4 cansou-se de ter sempre

os mesmos comandos sem nenhu-

ma variagao? Jd teve Gtimas idéias
para comandos novos, utilissimos, mas impos-
siveis de se implementar? Jd teve vontade de
incluir no seu computador alguns comandosde
outros equipamentos que sempre lhe causa-
ram inveja? Pois, se vocé desenvolve progra-
mas em Assembler para micros da linha TRS-
80 modelos I/III e ji teve essas vontades e
outras semelhantes, este pode ser o programa
pelo qual vocé estava esperandol Eu descreverei,
aqui, um método de implementagio de novos
comandos ao Disk BASIC, sem prejudicar
nenhum dos comandos normais ja implemen-
tados.

A INSTRUGAO RST 10H

A base do método aqui descrito é a ins-
trugio RST 10H do microprocessador Z80.
Existem outros métodos, um dos quais, in-
clusive, foi descrito por Clévis e Rubens Al-
meida Menezes, na edicio de MS nQ 35 (de
agosto de 1984). Esta instrugdo equivale a um
CALL de um unico byte, ou seja, o endereco
da instrugao élue segue o RST 10H ¢ salvo no
stack, de modo que o primeiro RET encontra-
do fard o programa voltar para o enderego
10H. No endere¢go 10H encontra-se um P
4003H, que ¢ um enderego da RAM;e no en-
dereco 4003H encontra-se a instrugdio JP
IDTS?-I

A partir do endere¢o 1D78H comecga uma
sub-rotina que aponta HL para o préximo ca-
riter diferente de espago no buffer para o
qual HL estd apontando, Assim, gode-se di-
zer que RST 10H equivale a um CALL 10H,
com a vantagem de ocupar apenas um byte.
Alids, esta instrugdo ndo ¢ a Wnica do tipo
RST existente; dé uma olhada na figura 1 para
ver as outras. Caso vocé também tenha alguma
divida sobre as rotinas da ROM, consulte a fi-
gura 2.

Ora, perguntara o augusto leitor destas li-
nhas, e 0 que isso tem a ver com incluir novos
comandos em BASIC? Bem, a histéria é a
seguinte: a rotina do mterpretador BASIC -
que executa programas na memoria logo de-
pois de vocé usar o comando RUN — comega
no endereco 1D5SAH, justamente com um
RST 10H (HL jd aponta para o buffer onde
estd armazenado o programa BASIC), de
modo a verificar qual é o préximo cardter e,
assim, identificar o préximo comando. Por-
tanto, como foi dito acima, a instrugdo RST
10H forca uma passagem pelo e.nclere
4003H da RAM antes de seguir adiante at

30

4006H e 1D78H.
acordo (Z se HL=DE,
HL>=DE) .

Go 400CH.
alguns DOSes).

4012H.

RST OOH - Reinicializa o computador (vai para o enderego 0000H).
RST 08H - Compara o proximo byte do programa com o byte para o
gqual HL aponta; se forem iguais, executa um RST 10H;

se forem diferentes, emite um SYNTAX ERROR.
enderego 4000H e depois para o enderego 1C96H.

RST 10H - Aponta HL para o proximo carater diferente de espaco e
carrega-o no acumulador.
um digito, e Z se for OOH ou ":"

RST 18H - Compara os conteudos de DE e HL, setando as flags de
NZ se HL{DDE;
Vai para os endere:;os 4006H e 1C90H.
RST 28H - Chamada quando a tecla BREAK € pressionada.
usada para tarefas especiais pelo DOS.

RST 30H - Chama e carrega o DEBUG (este RST costuma variar entre
Vai para o enderego 400FH.
RST 38H - Vetor de interrupgoes mascaraveis.

Vai para o

As flags sao setadas: C se for

. Vai para os enderegos
C se HL{DE, NC se

Tambeém é
Vai para o endere

Vai para o enderego

Figura 1

rotina do enderego 1D78H. Desta forma, se
for escrito um programa que modifique o
conteiido desse enderego, fazendo-o apontar
para uma outra rotina qualquer, esta torna-se
a rotina de interpretagio dos comandos do
BASIC. Se ao fim desta colocarmos um JP
1D78H tomando o cuidado de verificar que
HL continue apontando para o buffer, ela po-
derd reconhecer novos comandos e depois
voltar 4 rotina que reconhece os antigos.

0 PROGRAMA NCOMS/CMD

O NCOMS/CMD (Novos COMandoS) foi
escrito em um DGT-100 da Digitus com um
drive, mas funciona em qualquer modelo
TRS-80. Ele tem dois objetivos: em primeiro
lugar, ilustrar a técnica acima mencionada e
permitir a sua melhor compreensio; e em
segundo, acrescentar nove novos comandos
ao BASIC normal, que ajudar@o o programa-
dor BASIC a desenvolver seus programas.
Além disso, o programa ainda substitui a
mensagem Ready do BASIC por SBASIC OK
(SuperBASIC OK); isto ¢ feito através do uso
do vetor do modo de comando do BASIC
(enderego 41ACH), por onde o interpretador
passa exatamente antes de imprimir a mensa-
gem Ready.

Para fazer funcionar o programa NCOMS/
CMD, primeiro carregue-o do DOS com o
comando LOAD NCOMS/CMD. Depois, entre
normalmente no BASIC de disco e escreva:
DEFUSR=&HFBC0:S=USR(0):NEW e aperte
< RETURN > , O programa responderd SBA-
SIC OK.

Os novos comandos a sua disposigdo sdo
0s seguintes:
. SWAP X$.Y$: troca os respectivos con-
teddos das varidveis X§ e Y$. Um s6 SWAP
pode trocar vdrias varidveis, desde que elas
estejam todas aos pares (SWAP A$,B$,CS$,
D$...). Se houver um nimero fmpar de va-
ridveis ou se elas ndo forem strings, ocorrerd
um erro.

UPC(X$): transforma todos os caracteres
da string X$§ em maitisculas.

SOUND X,Y: emite um som. A distdncia
entre duas ondas sonoras ¢ X, e a duragio do
som ¢ Y, variando os dois de 0 a 255. Assim
quanto menor for o X, tanto mais agudo sera
o som e 1 uanto maior, tanto mais grave,

5 %E X TO Yl inverte o video (quer
lzer acende os pixels a 0s e a
acesos) da posigiio de Plll.g#ad @ X atgng
riando ambos de 0 a 1023. Se X e Y forem
omitidos (se for escrito apenas INVERSE),
a tela serd invertida; e se uma virgula for
colocada apés o Y, novas coordenadas
dem ser inclufdas(INVERSE 0 TO 64, QPCEJ
TO 1023,.. ).
. CLSéX) enche a tela com o cardter cujo
cddigo € X, variando de 0 a 255 e posicionan-
do o cursor na primeira posi¢io da tela.
Pode-se também usar uma string no lugar de
X(CLS(A$)), sendo que, nesse caso, 0 primei-
IO ?miter dessa string serd usado para encher
atela

LOCATE X,Y: como no IBM-PC, este
comando posiciona o cursor na linha X(va-
riando de 0 a 15), coluna Y(variando de 0 a
64), de modo que o préximo comando ,,
PRINT imprima nessa posigio.
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0054H - Flag de modelo I/III. Este enderego contém um byte OlH se
o computador for um TRS-80 modelo I ou ccmpatlvel. e outro
valor se for um TR5-80 modelo III ou compativel.

0lFBH e 20F9H - Pdem o computador em seu estado normal antes de

chamar a rotina gue imprime READY. :

OAF4H - Imprime a mensagem de erro TYPE MISMATCH se a variavel que
estiver no acumulador de software ndo for uma string.

1997H - Imprime a mensagem de erro SYNTAX ERROR.

1D78H - Rotina chamada pela instrugdoc RST 10H (ver figura 1].

1D91H - Executa um comandoc RESTORE normal.

1E4AH - Imprime a mensagem de erro ILLEGAL FUNCTICN CALL.

1E5AH - Traduz a string representando em ASCII um numero decimal
para hexadecimal e pde o resultado em DE.

1ECBH - Procura entre as llnhas existentes do programa BASIC aguela
cuje nimeroc de linha € igual ao conteudo de DE. Ao acha-la,
poe o enderego da sua poslqao de memdria em HL.

2337H - Calcula o valor da expressao para a qual HL aponta (ndc im-
porta o tipo: string, precisdoc dupla, precisac simples ou
inteira), pondo o resultado no acumulador de software e
setando a flag 40AFH para indicar o tipo do resultado.

260DH - PGe em DE o VARPTR da variével para a qual HL aponta. _

2B02H - Calcula o valor da expressaoc para a gqual HL aponta e poe o
resultadoc em DE. Ocorre um TYPE MISMATCH se a expressac for
do tipo string.

4003H - Vetor da instrugdo RST 10H.

4020H - Contém a posigdo do curser na tela.

403DH - Flag de tela no modelo I. Seu conteudo pode ser:
0 - 16 x 64 caracteres 8 - 16 x 32 caracteres.

40A0H - Ponteiro do espago reservado para strings pelo BASIC
(conteudo determlnado pelo comando CLEAR).

40AFH - Flag tipo-de-varidvel do acumulador de software. Seu conted
do pode ser:
2 - inteira 4 - precisao simples
3 - string 8 - precisio dupla

40B1H - Ponteiro do ultimo byte utilizavel pelo programa BASIC (topo
da memoria - RAMTOP).

40B3H - Ponteiro do buffer usado pelo BASIC para manipular as strings
temporariamente, guando estd calculando uma expressdo do tipeo
string.

40BSH - Inicio do buffer de manipulagdo de strings.

40EBH - Ponteiro do stack do BASIC.

40FFH - Aponta para o proximo dade do comando DATA que devera ser
lido pelo comando READ.

4121H - Acumulador de software. Nesse enderego (e nos vizinhos, se
necessario - precisdo simples ou dupla),oc BASIC armazena tem-
porariamente os valores das varidveis e expressoes gue esta
manipulando, setando a flag em 40AFH para indicar o tipo de
material com gue esta trabalhando.

41ACH - Vetor da mensagem READY. O interpretador BASIC passa por aguil
imediatamente antes de imprimir READY.

Figura 2

109 DEFINTA-ZSFORK=4TOFOR =4 TO322CLECX) S5QUNDX®L 0, XaNEXT 2 kX1
140 READX, Y2 [FY{(@THENLIBO
120 DRAWCASE, 470 TOCX YD)  GETHHOUNDRND C30) ,RNDIE@) sRRAWCED A7) TOIX, ¥
YLRESETESETOX, v iGOTO11@
130 FORX=QTOZHIDRAWLAY, 4/)[”(X 1@, SETSOUNDAY, 25 s DRAWCAE, 47010 (X
¢ 10),RE X
149 FORX
ENEXT Y =6
150 FORX=1TOi@:n:
179 X=X-1:FOR
BYsEY-fINEX T )
175 FORX=%TOGSTE
18@ FORY=24TOLHTER
SENEXT
19@ FORW=11T04@aREADA, CEDRAWLAD, 4FXTOCA,C) , SETEGOUNDRND (3@  RND (3O
VIDRAWCAS, 47 TOA, LY, RESETESET(A,C) HGOSUBYPRINEXTIRESTOREL @60 IGOT
(SRR
990 INVERGEX*EA+YTOXRLA+TY 4T, XhHAHH4EY TOXREA+ L OTHY X0 bA+FDEHYTOX %
HALATHY , XHEA+ LAY TOXRAH 42314V EHEOUNDZS, 2@ ERETURN
1000 DATALL,0,10.0,9,0,8,0,7,0,6,0,5,0,4,0,3,0,2,0,1,0,0,9,0,1,1,
1,0,2,4,2,0,3,1,3,0,4,1,4,2,4,3,4,4,4,%,4,6,4,7,4,8,4,Y,4,18,4,11
pAELL S, 10,5, 448,6,10,6,14,7,40,7,14,8,10,8,9,8,8,8,7,8,6,8,5,8,4,
8,3,8,2,8,1,8,0,8
1040 DATA 22,9,24,0,214,1,80,1,2%,3,24,3,23,3,22,3,21,3,80,3,19, 13,
18,3,47,3,16,3,16,4,47,4,16,0,17,%5,18,5,19%, a,#@,q,ej,a 16,6 17,6,
b, 7, 47,7,446,8,17,8,18,8,19,8,20,8,24,8,22,8,23,8,24,8,25, 48
1089 DATA 30,3.31,3,33,3 33,3,34,3,36,3,36,3, J?.J,JH 3,3%9,3,3%,4,
30,4,39,5,38,5,30,4,31, 4,3@,u,Ji.J,Jh,u,?3,5,34,ﬂ,35,"Bé,ﬁ,ﬂ?,ﬁ,
30,6,34,4,39,7,31,7,30,8,31,8,36,6,37,6,37,7,38,7,38,08,39,8
1030 DATA 94,3, JH,B,S;,ﬁ 51,3,30,3,49,3,43,3.47,3,46,3.45,3,44,3,
44,4,45,4,44,5,45,5,44,6,4%5,6,44,7,45,7,44,8,4%,8,50,46,51, 6,02, 6,
D3,4,54,6,54, i.u? 7,54,8,53,8,52,8,51,8,50,8,49,8,48,8,47, 8,46, 8
1049 DATA 5?,3,6@.3,61,3.62,3.63,3,64,3,61,4.62,4,61;5,62.5,61,6,
42, 6,.61,7,62,7,59,8,60,8,461,8,62,8,63,8,64,8
1050 DATA 69,3,70,3,74,3,72,8,73,3,74,3,78,3,76,3,77,3,78,3,467,4,
7O, A,69,5,70,5 69, 6,70,6,69,7,70,7,69,8,70,8,78,4,77,4,78,0,77,5,
7B, 6,77, 6,78, 27,7, 768,68,77,8,76,8,76,8,74,8,73,8,72,8,74,8,-1,-1
10460 DATAN,20,%,20,10,20,2,70,4.,.80,1,20,0,:0,3,20,6,00,7,20,8,40

T
iTozé: 1NUIH4h®IO!9 HATOLO3, 12BTOL47, 19’10?A1‘WOHND10@'uﬁ

CROLLESGOSUBPY G NEXT
TORASTEPR2:SUROLLLIECROLLI 2Y =Y+ s605UBYY@ L GOSUIBYYS

SOROLLATGOSUBYPOENEXT # Xu=@
AABCROLLEASCROLLE Y=Y -2 1GOSUB?9@ i GOEUBY PR Y="1+

£

Figura 3 - DEMO1 [BAS
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160

R Xz47 TO @ STEP -1

i1 F
1ite DRAWCHT, 4731008, X))  S5ET
139 MEXT X

149 FOR £=1 TO 127
199 DRAWCAEE, A72T0CX, 00, 5ET

148 NEXT X

17¢ FOR x=1 To 47

1HG DRAWCAS, 473TOCI27 , X)), 56T
199 NEXT x

195 FORK=1T0N@@NEXT

Hee FOR x=47 TO @ STEP -4
210 DRAWCAS, 470100127, X RESET
W NEXT x

“@38 FOR X=1&a T0 @ STEF -1
Pad DRAWCSD, 473 TOCK, @), RESET
HO MEXT X

248 FOR X=1 TO 47

7O DRAWCOD, A7TO0S, X)) RESET
AEHG NEXT X

HPe FORK=1TO5@@ i NEXTzGOTOL10

Figura 4 — DEMO2 [BAS

. DRAW(X1,Yl) TO (X2,Y2), SET: dese-
nha uma linha reta do ponto(X1,Yl) até
o ponto(X2,Y2), variando X1 e X2, de 0 a
127, e Y1 e Y2, de O a 47. Se for escrito
RESET ao invés de SET, a linha scrd apagada
ao invés de acesa. A rotina usada neste progra-
ma, para unir dois pontos na tela, foi ligeira-
mente modificada a partir da desenvolvida
11' nalmente por Hardin Brothers, na revista
icro (de setembro de 1985).
. SCROLL X: este comando movimenta
toda a tela de acordo com o valor da flag
X{que varia de 0 a 15). Se o bit 0 de X esti-
ver setado(X=1), o comando moverd a tela
uma coluna para a direita; se o bit 1 estiver se-
tado (X=2), 0 comando moverd a tela uma co-
luna para a esquerda; se o bit 2 estiver seta-
do(X=4), o comando moverd a tela uma linha
para cima; e se o bjt 3 estiver setado(X=8), 0
comando moveré a tela uma linha para’ bmxo
Valores intermedidrios até 15 mové-la-do
diagonalmente.
. RESTORE X: este comando faz com que
o préximo valor lido pelo comando READ
seja 0 do comando DATA da linha X. O valor
de X deve ser um nimero de linha existente
¢ nio pode ser uma varidvel. Se a linha X nio
contiver um wmando DATA, a mais préxima
linha de maior mimero com um comando
DATA indicard a leitura seguinte do comando
READ. A rotina original do comando RES-
TORE X foi feita por Hardin Brothers e publi-
cada na revista 80 Micro (de junho de 1983).
Todos os comandos acima aceitam expres-
sdes além de varidveis e nimeros, com exce-
¢do de UPC(X$) e SWAP que exigem varidveis
string ¢ de RESTORE X, que exige um nd-,
meyo de linha, Assim, formatos como:

DRAW {15,X*4} TO (SIN(X)*30+20,C05{X)*20+10), SET

CLS(MIOS(X5,¥,1)) CLE{X* (S5QR(Y)}}
INVERSE INT{U*V)/2 TO INT{INT{V*U)/2-INT{W*K}/2)
SOUND X, ABS{X) SCROLL N/d

LOCATE RAND{16)-1, RND{64)-1

sdo perfeitamente legais, desde que as varid-
veis ndo ultrapassem o valor mdximo permiti-
do(caso em que o computador indicard um
erro tipo ILLEGAL FUNCTION CALL).

OBSERVAGOES FINAIS

Eu sugiro ao futuro usudrio do SBASIC
que, para facilitar a sua tarefa, escreva um ar-
quivo JCL que inicialize o SBASIC automati-
camente, Para fazé-lo, entre no BASIC nor-
mal e digite: OPEN"I",1,"SBASIC/ICL":
PRINT #1,“LOAD NCOMS/CMD" :PRINT #
1,"BASIC” :PRINT # 1,"DEFUSR=&HFBC0
:§=USR(0):NEW":CLOSE. Depois disso, bas-
tard escrever DO SBASIC/JCL no DOS REA-
DY, e vocé logo estard no SBASIC.

Junto com o programa NCOMS/CMD vém
cinco programinhas em BASIC, numerados de
DEMOI1 /BAS( figura 3) até DEMOS5 /BAS( fi-
gura 7), que demonstram as novas e interessan-

tes possibilidades dos novos comandos im- 5
plementados. Eu espero que vocés me descul-
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NOVOS COMANDOS DO BASIC
A REM wes DEMOS Bat - Ralak CUR ACLSSOR LD DO SBALLL wwa
5OOLYS
18 FORN=, 301106, ZHSTEP B2
100 CLS:DRAWIZ, 2ITOCI25, ) SETDRAMCE, 450 TO0L25, 45, HET 45 HETCAIHAaRU0S (N, D 2w TN )
110 DRAWCL,Z)TOCL,45)  BETsDRAWCE 30 TOR, 44, 5E a0 NEXT
120 DRAW(LZZ . 2)TOCI27,45) .4 T=DRF\I-.I(1 2. 2)TOULI26,45)  5ET 45 U=biF=d
139 X=B:r=39rxi=izyis e S FORM= @91 T04 . 2BYTER 15
140 LOCATE X,Yt PRINT & A9 DRAWCST 1:EI}TO(£3+4']I[ l)E.-;EN) » e i.!'h[NfN} GET
14% IF X)i% OR X¢2 THEN Xi=-Xii SOUND 100,50 42 LFPOIN - L8 THENF THULINDRGS, 58
§147 IF Yoai OR Y3 THEN Yi=-vY1:f SOLUND S50, 106 A DRAWCSE , 230 TOCAI+43=005 N 22185 TNONY )  RESET
- i : G A lE A TFFTHENGOSUR . @@ELSEF Ok =1 10193 NEX]
158 FOR Ke=i [0 Sén MEXT A
153 Ab=THMRKEY®: 1F ah="" ELSE TF ASCCA%) 231 THEN SH=A% iy e
168 LOCATE X,Y: PRINT “ 106 BETO 3, 1503020 L [FL=@ | HENF=@2 L6 sRESET (73, 15
470 Me=X4diz veieYin GOTO 149 $10 RETURN

Figura 5 - DEMO3 [BAS

1@ (LS

2¢ FOR X=@ TO0 127

3@ DRAMIX,@)TOCI27-X,47) ,SET
49 INVERSE

5@ SOUND 127-X,5e

&8 NEXT X

JO FOR X=44 TO 1 STEP -1

B¢ DRAWIO,XITOCLZ? 47 %) SET
99 INVERSE

180 SOUND 47X, 830

110 NEXTX

12¢ GOTOLRO

Figura 6 — DEMO4 /BAS

pem pela falta de modéstia do programa
DEMO1/BAS!I,

Duas observagdes importantes: primeiro,
esses novos comandos ndo funcionam se colo-
cados imediatamente apés um THEN ou um
ELSE. Assim, se tiver de usd-los em um co-
mando IF-THEN, ponha algum outro coman-
do antes, ou pelo menos dois pontos(:). As
linhas IF X=0 THEN F=1: SOUND 35,35
ou IF X=0 THEN: SOUND 35,35 funcionam
gcrfcitamente, mas IF X=0 THEN SOUND

5,35 produzird uma mensagem de erro. Em
segundo lugar, ndo tente colocar uma varid-

Figura 7 - DEMOS /BAS

vel string no lugar do SET ou RESET do co-
mando DRAW; a linha A$="RESET”":DRAW
(10,10) TO (127,30),A8 produziri uma men-
sagem de erro.

Outra coisa: se o seu computador nao
Emssui c-cedilha, delete as linhas 2450 e
460, pois elas ndo servirdo para nada.

Se vocé estiver interessado em criar
novos comandos, ld vai uma dica: enquanto
estiver checando o comando no buffer para
onde HL aponta, nio modifique nenhum re-
gistrador, exceto AF., Algumas outras rotinas
da ROM que usam a instrugio RST 10H po-
dem esperar que determinados registradores
contenham certos valores. Tome também o
cuidado de verificar qualquer erro possivel:
sintaxe, falta de um ou mais parimetros, pa-
raimetro grande demais. .., etc., se ndo o
programagc’n poderia fazer algo que congelas-
se o computador(por exemplo, ele poderia,
sem querer, tentar inverter a memdria do te-
clado, pensando que ainda estd no video). E,
antes de pular para o enderego 1D78H, tenha
certeza de que HL estd apontando exatamente
para o ultimo cardter do seu comando. Assu‘n,
o mterEretador do BASIC incrementard HL
€ pegard o proximo cardter(: ou o byte 00H),
que indica fim d¢ comando; apés o que ele

ird interpretar o comando seguinte.

Mais uma coisa: lembre-se de que o pro-
grama NCOMS/CMD ocupa a meméria a
partir do enderego OFCO1H. Se vocé estiver
usando um programa BASIC que dé pokes
para uma rotina em linguagem de miquina
nessa drea, os novos comandos ndo funciona-
rdo. Para dlgltar 0 programa, entre com os
codigos em Assembler da listagem NCOMS/
CMD e depois passe-os para o disco com um
dos comandos abaixo:

Para NEWDOS: CMD “DUMP NCOMS/
CMD,&HFBC0,8HFF63,&HFBCO"

Para DOS 500: CMD “1", “DUMP NCOMS/
gMD(START =FBC0,END=FF63 , TRA=FBC

)

Se voceé tiver qualquer sugestdo ou pergun-
ta, escreva-me, pois terei o maior prazer em
ajudd-lo. Mcu nome e enderego sdo: Sérgio
Santa Cruz - Rua José Hipélito Cardoso, 225 -
Boa Viagem - Recife - Pernambuco, CEP
30000. E Boa sorte com seus novos coman-

os|

Sérgio Santa Cruz é programador autodidata
de BASIC e Assembler Z80. Elg é usudrio de
um DGT-100 com drive hd trés anos.

FDB® €9 13 7E FE 20 20 02 3E 80 i7 30 98 17 38 05 2F 874

FO?@ §F 37 iF 77 23 1B 7A B3 ¢ EB Ei 7€ FE 2C 23 28 1587

FDA® Co C3 EA FC D7 CA EA FC CF 28 CD 37 23 CF 29 ES 2795
FBCO 21 B6 FC 22 @4 40 24 77 FC ES 24 AD 41 22 78 FC 1840  FDBO 3A AF 40 FE 03 20 10 2a 21 41 23 aF 23 44 04 24 1003
FBDO Ef 22 AD 41 3E [3 32 AC 44 21 @0 FC 22 B 42 01 1602  FDCe BS 46 22 B3 40 i9 09 CD 7F 9a 7C B7 C2 4A 1E 7D 1627
FBE® CE FF 09 22 AB 40 2B 22 EB 40 3A 54 @0 30 CA 20 {537  FDDO 21 60 30 2 29 48 77 23 (B 74 26 FA C3 43 FD ES 1730
FBFO 3E 02 2 33 FD 97 3T 35 FD C7 00 90 00 90 99 80 {110  FDE@ D7 FE 41 (2 43 FD Df 23 CF 54 CF 45 CD 02 2B CF 2314
FCO® 00 06 00 00 00 00 00 00 90 B 53 42 41 53 49 43 437  FOFe 2C ES 21 OF @ DF DA 4n {E Ef DS CD 02 2B E3 06 {787
FC10 26 4F 4B 0D @9 E5S 21 2F 00 18 @4 €5 21 7F 00 DF 1148  FEQ® 04 29 10 FD ES 21 3F @ OF Da 44 iF Ef 19 11 60 1453
FC20 DA 4A E EY C9 ES D7 28 OA FE DS 20 F9 Ef 28 Fi 2499  FE40 3C 1% 22 20 40 (3 43 FD CD 25 FC CF 52 CF 4f CF 1992
FC30 C3 78 10 Ei 23 C9 3E 86 18 02 3E Cé 32 72 FC DS 1944 FE20 57 CF 28 FO 21 9f FC CD @2 2B CF 2C CO 4B FC FD 2ii4
FCA46 ES C5 7A 2E FF 2C D6 03 30 FB Cé 03 87 2¢ #0 @6 1789  FE39 73 o4 CD 02 2B CF 29 CD 5 FC FD 73 90 CF BD CF 2643
FC56 96 25 9 FD 50 CB 3B CE @0 {7 if @0 30 17 87 67 12sf  FE4D 28 CD 02 28 CF 2C CD 1 FC FD 73 @3 CD ¢7 26 CF 853
FC6 87 EB 2§ 72 FC B84 77 EB 7E 17 30 03 §7 30 02 35 1584  FES@ 29 CD 15 FC FD 73 02 CF 2C ES 21 3A FC FE 83 28 219
FC79 80 CB C5 Ci Ei DI C? CD 00 00 CD F8 01 CD FY 20 258  FEA® 0B FE 82 C2 97 19 24 36 FC 22 AC FE FD 56 00 FD 2153
FCBO =i A FC C3 28 A E3 7D FE 5B 20 03 7C FE 1D E3 1922  FE7@ SE @1 FD 46 02 FO 4E @3 DS 7C 26 94 92 30 ¢4 ED 1829
FC99 C2 78 1D D7 FE 7@ CA 52 FF FE 44 LA 18 FE FE EA 2785  FEB® 44 26 FF 47 70 2E 01 93 30 ¢4 ED 44 2F FF 4F {f 1509
FCA® CA DF FD FE B4 CA A4 FD FE 55 28 43 FE 49 CA 48 2730 FE9@ 00 00 B8 38 63 48 47 EB FD 74 95 FD 72 06 FD 73 73
FCB® FD FE 53 CO CD 25 FC 7E FE 4F 28 5F FE 43 CA D0 2601  FEA® 67 FD 75 @B 4B 41 48 CB 39 04 Di CD 3a FC 74 FD 7621
FCCO FE CF 37 CF 41 CF 50 CD o0 26 CD F4 ®A CF 2C 1S 2286  FEB® B 95 57 7B FU 86 @7 5F 7% 84 4F BD 38 OC 95 4F 1655
FCDO CD oD 26 CD F4 @A E3 06 03 ?E 98 1A 77 08 {2 23 {291 FEC® 7A FD B4 @6 57 7B FD 84 @8 SF 1@ DF Ef C3 74 1D 2023
FCE® 43 1@ F6 Ef 7E FE 2C 23 28 DD 2B 2B C3 78 D CD 1861  FED@ 23 CF 52 CF 4F CF 4C CF 4C CD 2 2B ES 21 OF 00 1763
FCF@ 25 FC CF 56 CF 43 CF 28 CD oD 26 CF 29 CD F4 04 2040  FEE@ DF DA 4A SE 7B iF DC FB FE F DC i1 FF iF DC 2a 2237
FD@® EB 46 23 SE 23 56 A FE 41 38 0A FE 7F 28 04 FE 1677  FEF® FF iF DC 3E FF C3 43 FD 04 OF 20 3F 3C if 40 w8 159
FDi® 78 30 02 D6 20 12 {3 10 ED 18 28 23 CF 55 CF 4E 1385  FFO@ 34 20 19 16 FB ES 2B Di 81 FF 03 €D BB EB 3¢ 20 1840
FO20 CF 44 CD 62 2B C2 4A SE D5 CF 2C CD @2 2B C2 48 (205  FFie C9 @& oF 20 C@ 3F 1L CO FF 36 20 1% 19 FB ES 22 i4is
FD38 IE E3 45 3A 3D 40 D3 FF 16 FE 45 3C D3 FF 10 FE 2118 FF2@ D1 @4 FF 03 ED B0 ER 34 20 C9 21 46 3C i1 00 3C 1637
FO40 1D 20 EF Ef 2B C3 78 4D CO 25 FC CF 4E CF 56 CF 2191  FF3é 0f CO 03 ED B EB 0o 40 36 20 23 18 FB CY 24 BF {727
F0S58 45 CF 52 CF 53 CF 45 ES 21 00 3C 1 @9 84 28 2 1341 FF4 ZF f1 FF 3F @i CO 63 ED BB EB 06 40 36 20 2B 10 1465
FD6@ Ef CD 02 2B FE 04 DE 4h IE CF BD D5 CD @2 2B FE 2160  FFS@ FB C9 D7 D2 94 1D CD 5A IE ES D (8 iE 28 22 FF 2372
F079 94 D2 4A {E E3 EB A7 ED 52 DA 44 AE EB ©f 00 3C 1884  FFe0 40 C3 43 FO FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 3839
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Zx spectrum zx spectrum zx spectrum zx spec

Mércio José de Carvalho

Elaborado para micros compativeis com o ZX Spectrum, Caracteres grificos utilizados:

Forga é um jogo de agdo que vem dividido em duas fases: na, Linha 50- “BGD"
primeira, seu canhdo-laser defenderd a Terra de naves invaso- Linha 182 — “A” Inverse de ** " e “C"
ras, sendo que no alto da tela sdo mostrados a disponibilidade Linha 1002 — Inverse de “DoooooooB™ e Inverse de *‘C***
de munigdo (Forga) e o placar. Somente quando se esgotam as =" A”
rese[:vddo cmﬂ}ﬁoafi ;lusr:; pass ;n’:ﬁ?ofﬁm forca lasey ¢ Anha 1166 — Inverse da letra 0"

vidO a0 €lev €, a 1orga r L W o
afmazenada em uma nave que aparecerd no alto e ao centro da Eﬂ: { }?g il g:ﬁ-‘:gg g: ::gi: .g : ::::g ge i.
tela, Dessa maneira, vocé deverd subir com sua arma, acoplan- Linha 1172 — “A” e gréficos da tecla *3" °
do-a no meio da nave-mile para o reabastecimento. Se conse- |G 1. 1174 _ «B” e 8 dficos da tecla 3"
guir, o jogo continua, voltando 4 fase inicial. Caso contrdrio, gr
vocé perde uma vida.

DIGITACAO

Inicie a digitagdo pelo bloco que vai da linha 9000 2 9200, 4.0 .0 Joss de RS i
para redefini¢do de caracteres. Isto feito, digite GOTO 9000, J: na menc:g'émm,, h:nsw .:':::-

que facilitard a digitagdo do restante do programa. guagem BASIC (TK90X), ele é um autodidata.
1148 PRINT AT m, x "W AT Mol w1 an-n AT i@.n AT 1 8079 B0UND ,1,-3 SOUND .1.-8
YTy 4 in RETURN OUND },-3 SQUND .1,-5  SOUND .1
Ea g&ii CEVEMs L1868 PRINT AT 10, 2900 IF <eINT i:+.%1 QR «wINT -7 503% +i.-8 SOUND .1,-10
5 3 RAPHICSs 1170 PRINT AT 11, “x=1,81 OF xeINT '4x-.%1 THEN 30 QUND .8, -11  SOUND &,-1@
bvesn-o'OQQOiooloﬁonlnpcni L1178 PRINT AT 8.2 L8]] 320& LET vidasvida-1 Hid ' g?! SOUND . 3,-11: SO0UNE .3 -8
1174 PRINT AT &.2 ! das@ THEW GOTD 2200 UND 3, -® S00ND .3, -2 SOUN
1178 LET K=INT (H LET LeINT @910 RETURKN 1 BOUND 2.4 SOUND V7
1383k R (LIoETRI8 ARETHNT (v 3818 SP0F Bono ' Agtom o0 22
i L. i
+.%) @ THEN GOTO 2009 FafE PRINT AT 10 :2 : 51- Gre300 PLOT 100,80 0O
117w gQUNQ .01.C 4, APRESENT FESAMES
1100 PRINT AT 2i.C AT Hael to I A .L T 7@ !g GosuUB @
silie BR PN PLOT 169 .56 GOsSuB G
Agidie 1 :1 LET CaC-.2 s8ie PLOT PLOT 169.4% GOSUS G
1184 IF Cc7.1 OR mca OR_INT | .bgE s pRAU 0 eLOT 199 S8 GOSUR
kB 1) (4 OB INT | IPEEN «31 -38 PLOT u: eg GOSus &
[ R 41 | L@ (2 D& INT ((BEER (Be3) 1 9109 Sounc PLOT 149.485 GO3UE &
PaPER 4 1III1 @) .4 THEN GOTO 18 QUMD .i“'.e PLOT t“ 52 GOSUS G
13 T i.ab N PLOT 88 83 gGOolUe G
Bnpel 1810 PRINT AT 8.2 aree Souns .8.a BET Uan
Fil ar 11 2 S 0w oeAy 18 .23 -1d -1 DR&
. 1 pE&a. & 2 DRAU 2.1 caau
SOUND 1889 GoTO 11@e L
t 99 GOiue 3823 FOR Nel TO_a@ o
LTy - i “pségﬂ'::: 3 ";"“' =ikl iﬁw‘r :':va‘c M;f:ns. Fﬂ“
T 1 T
: iy ‘uﬁ T il TNt D - ;
. ¢ . U . L +
1 AND < (28 THEM Sgﬁ i ia £+ WEEE :g PRINT AT -voce a;w.-s r
b ned 1830 BRINT AT 18 2. 1N« 2. BAIOK 4 q:annt ATASUI
172 IF INKEYS=' 9 AND 1@ THEN 1, AcOPLAGEM SERFEITA’ T4 EE EIE
BT rwa-d ;:u 3970 1900 "n H :n‘r 2 8.0, "-QUANDD Sua M
174 IF INKEves @7 THEN GOTO 200 1800 GOSUB 2800 LET xxex-1 LET 4 ED EREEE UnICAO S ACABAR JOCE PODERA
L HeHsl FOE N=l TO 7 INKE N GOS8 SE REABASTECER RCQPLANLO SH
8@ PRINT AT a1l ,x=-1 e up asds Foe Nai To 2@ sounp L 24 H EEE' A nAvE NO CENTR VTR DA BN
88 LET xulexx LET nieh (AQ-t NEXT N 30UNC 8.1 SOUNG UE AMIRALL SITUADA 0 ALTO DA
90 LET hehel 8,0 g4 '@ HED TELA,
Q0 LET xxaxi+w IF <« @8 THEN 1810 PRINT AT 18,8, INt 0, BRIGH 7048 BRINT AT 12,0 PARA DEFE
LET ws-1 T L, "sUA RCOPLAGER FALWOU" INUVERSE 1 PLOT 90 HOER 3URA BRASE,
1@ IF xx:ii THEN LET we} 1080 _ET UIDRaUIDA-1  IF UIDAED 7080 PRINT AT i4.0. TECLA 7
5815 K128 TREN BEINTTAT 1e.0 THEN GOTO 5000 DRAL === BUBIR TECLA &
1909 FOR Nsl TO 300 MEXT N - TECLA 8
GCSUBR 2500 NEXT w  GOTO 100 1910 GOTO &2 bR TECLA @
e 2000 PLOT 48420 .10 DRAL 130
e N PAPER 4. PLE @ 12%-ref FOR N22Q TO ne voce
CaBw =4 PRINT AT N xe2 W eLoT 2@
2 " teit I Sias TR DRAY TOQUE uUma TE
2 En Cous atdd  wEeT 2 B
1089 " Al THEN GOTO T8
. ad THEN PRINT AT 0.9 ‘
LH o 1 9 s
a2 !g SF USE "4 of . 8 M
iR a9 Cea
i as 2.1 @7 . ang. a4
10ae @20 0 0 10
as oEa 254,248 192 2.2
11z 10 ease
10) Bay TE . 80_9& 64 aas
119 V] paeE €. 7 7 104 23
1ia Ll H 8 .34
ay L]
4143 17 IN-Evas 8 ThEn LET UTeu 3¢ ] AL
.. 08 L Q AR
*u: IF INFE ga="'8" THEN LET UTsy a8 BR
- .08 ol a 19 3
1144 IF INKEYS='7" THEN LET uuasy a ND .11 !
Y-, 28 PRl OUND 18 % L]
1180 IF Mol THEN LET Ulisuus, B8 FLII FOR Zal TO ®  Ink J 813 "30UND 1.1
3182 LET x=xeuT IF 10 THEN LE o L LET «ian GOSYE g6p 8@l "OF =1 TG 109 NEXT N
Mal§  LET Uls Bop BT xe_ LET xxsdb-n GOSUB & P78 40unD . 1.9 SOUND 1.7 80U
11837 IF Xis THEN LET a4 808 NEXT I. LET =a NG 1,8 SOUND .5 &4 BSOUND 8.8
1184 IF «:29 THEN LET «sa® 80z FRINT aT 8 aa ' aT @ SOUND .71 SOUND 1,2
1188 LET nsmeuy B@T FOR wNel TO 100 MEXT N l
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zx81 zx81 zx81 zx81 zx8

Bomba

Henio de Aradjo Bezerra e
Jodrian Soares Amorim

Neste jogo, para a linha ZX81, um
grupo de terroristas espalhou cinco bom-
bas no navio inglés Britinia, e vocé,
perito em desarmar artefatos explosivos,
formado em engenharia bélica, foi o es-
colhido para salvar a real embarcagdo
inglesa do naufrigio.

As bombas estdo numeradas de 1 a
5, sendo que o leitor deverd desarmai-las
sem afundar o navio. Cada bomba pos-
sui dez fios, distribuidos da seguinte
maneira:

2 fios-armadilhas — caso qualquer
um deles seja cortado, a bomba explo-
de.

3 fios-ativos — para desarmar a bom-
ba, € preciso cortar todos os trés.

1 fio-conjugador — sua fungdo serd
explicada mais adiante.

. 4 fios-neutros — ndo tém fungdo. E
indiferente cortd-los ou ndo.

Inicialmente, vocé informa qual a
bomba a ser trabalhada; em seguida apa-
rece um painel com os dez fios da bom-
ba, entdo vocé deve ir cortando aleato-
riamente os fios. Ocorrendo uma das
situagdes abaixo, o navio afundard:

se a bomba n © 3 explodir;

se a bomba n? 2 e qualquer outra
bomba explodirem;

se trés bombas quaisquer explodi-
rem.

No inicio do jogo, as bombas 3, 4 ¢
5 sdo conjugadas, isto é, seus fios sdo
iguais. Por exemplo: se o leitor traba-
lhar na bomba n© 5 e, ao cortar o fio
nQ 2, ela explodir, entdo, o mesmo
acontecerd com as bombas 3 e 4 quando
este fio for cortado. Sdo dois grupos de
bombas: 1 e 2 (primeiro grupo) e 3, 4
e 5 (segundo grupo).

Esta situa¢gdo de bombas conjugadas
permanece até que vocé corte o fio que as
une, o fio conjugador. Assim, todas as ou-
tras do mesmo grupo terdo seus fios renu-
merados. Por exemplo, no caso anterior,
se 0 fio n? 2 da bomba 5 fosse o con-
jugador, as bombas 3 e 4 ndo seriam
mais iguais a 5, porém, permaneceriam
iguais entre si. Esta operago ndo afeta-
‘ria o primeiro grupo de bombas. Para
que o jogador saiba que o fio conjuga-
dor foi cortado, aparecerd um aviso
na tela. E o unico caso em que se ¢
avisado sobre a natureza do fio cortado.

Durante o jogo, pode-se pedir um
relatério a qualquer momento, teclan-
do-se R. Se quiser desistir, tecle D. Um
informante em terra firme conhece o
namero de um dos fios-armadilhas da
bomba em que vocé estd trabalhando;
tecle A para entrar em contato com ele,
vocé deve tentar subomd-lo, e ele, en-

tdo, perguntard pela quantia oferecida,
podendo aceitar ou recusar. Caso ele
aceite, vocé saberd um dos fios que ex-
plodem aquela bomba. Ao ser suborna--
do, o informante perde o contato com
vocé para ndo ser descoberto; desta for-
ma, sO se pode subornd-lo uma vez
durante todo o jogo. Lembre-se que o
suborno s6 é vdlido se o informante
aceitar a quantia. Caso ele recuse,
vocé pode fazer outras tentativas. Para
facilitar, a pontuagdo é feita em dinhei-
ro.

DIGITACAO

Coloque o Micro Bug publicado por
MS e, com o auxilio do comando E, crie
uma linha REM de 200 caracteres. A
seguir, com o comando M introduza
(com todo o cuidado) os c6digos hexa
da listagem 1.

Digite a parte em BASIC (listagem 2)
e salve o programa em fita com a instru-
¢do GOTO 5200.

Henio de Araujo Bezerra é estudante de En-
genharia Elétrica na UFRN, trabalha no Setor
de Computagdo de uma empresa de constru-
¢bes e possui um Color 64.

Jodrian Soares Amorim de Freitas é autodida-
ta em computagdo, estuda Engenharia Quimi-
ca e possui um TK85,

16514 11 13 7% 18 03 1i 27 7S
15522  2A OC 42 01 19 93 ED BQ
16532 C3 21 18 7§ 18 93 21 37
165353 75 ECL SB QC 40 @21 18 02
16543 ED B2 C3 QF 10 a~ QC 42
16554 26 13 CS 21 OF 20 23 ES
€62 D1 23 CS ED BQ Cl1 97 1z
70 @9 23 ES C1 28 EC BS QE
7& 12 @9 Cl 10 ES il 2@ o-
€6 1B 7B Bz 20 FB Q0 2@ DT
Sa C9 @7 24 0a 81 Q€ 22
@2 03 Q3 22 028 @S 8% 29
LEE12 95 00 20 20 @0 20 22
lE512 Q0 32 21 01 84 23 08 22
28 28 08 Q8 03 Q5 &R OC 40
3+ @91 13 @@ 29 ES Q1 a1 00
42 @9 EE E1 23F 1S Q1 oC Q0
E2 ES ED BQ E1 Q01 15 Q0 EE
E8 Q9 EB 30 20 FO 2A 2C 4@
=1-] 21 12 g2 0% 01 20 3E
74 @5 @9 30 20 FC 21 £
&2 49 3E 22 Q1 eoc ED B2
€0 EB 91 15 00 0% 30 20
16688 F2 C&
Listagem |

36

)

-] UM";AT 9,3

‘B, AT 10,10 RESGATE"; AT
1@, B |

7 PRINT AT 11,1,“D";AT 11,15,
EM",RT 11,3@,"N';AT 12,1, "1";RT
12,8 “TAT 12.18; "ALTO-MAR";
AT 12,380 L A

& PRINT AT 13,1, »
AT 13,30, " N, AT id,1; "1 'l.%
"LST}.*.'}@."'";HT 18, 1;:"§",;AT 1
'l-'aqﬁpl:m AT 168,1;")";AT 16,30;
2 B 7,1; "0V AT 17,24 "
.l"q':»‘-’ 18,1 "l".nr 18,16; "BY J00R
TAN"

L2 FRINT AT 18, 1" e—
13 DIM AiZ

lda DIMW Cigl

15 OIM D(2)

1€ LET Us=Ys

2@ DIM Ki2

21 LET HLIN=1%

2% 0IM Hig

2@ bIM 2

3% T 2

“Q

45

-1 Al 1

5% LET ZIimZ

&Q It BE(S,13)

&S DIM Cs1(5,30)

70 LET QOg="'

T4 LET Ag="12345"

7% LET Zg='"

76 LET usH

77 LET Q=INT (RND2S500)
78 LET @syAL "1°

78 GOSUB VAL 2002
B0 LET @=uvAL 2"

(=] [r]n} JAL 2000
82 FAND USR 18549

3 OERINT AT 304 SN
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84 PR;H' AT 5,0;" TENTE SALY

AR O ""BRITANIA"" DONAUFRAGIO,"

b FARA COWSEGUIR ISS0 WOC
E-UE, DURANTE 0 J0GO, TECLAR
SEQUISER UM RELATORIO, E SE O
ERADOUIRIR INFORMACOES ® :E
I- ggg DESISTIR.", . 00000000

A TE.. .

S FPRINT HT 15,@; Vsl TO 32}

€& IF IMKEY®::"" THEN GOTO 90
; LET Ug=USst2 TO ) +UK(l)
@
1

E
=
I
]
"B

GOTO &5
CLS
LET 0%=" I

82 PRINT AT 9,12, /AT 12,10
AT 1i.19:"mA )
,7;08¢ TO 1@) ;AT
19, "' AT 12,12,

13,6

o]
-]
8]
8]
g
=]
=]
=]
9
)

AT 14,30 ias-t T-DEFJ "'--

a5 PPINT AT ‘bl AT 14,1

'35 PR INT AT

14,12

;o080 TO 21 ; ”%“'
TO 19) ;4"

104 PRINT AT 12,8 " eeee—

_ms PRINT AT 15,7 " AT 1
VAT 18,13, 3"

1@5 nn NT AT 15,22, =(1(";AT 18
22 A 24; 2" ;AT 13,11,
"!“.n 13.,19; "@",AT 13,25;"6"

107 RANC_USE 15519

11@ PRINT AT Z1,0;Vst TO 32)

111 IF INKEv%<:"" THEN GOTO 114

112 LET U$=U%(2 TO ) +Us(1l)

non

THEN GOSUEB UAL "5

2o’
130 GOTO WAL "113"+17% (CODE_S%>
=29 AND CODE S$¢=33 AND LEN 3$=1
i = padt

3
»"'@" THEN GOTO VAL

142 FRST

145 FRINT AT 1@, v UOEE JA TRA
B?LHDU HA BOMER IF ELA " ;ES$
1 ]

147 SLOW

1@ FOR_J=1 TO 25

155 NEXT J

18@ CLS

185 G070 VAL 117

%ngFF ZarvAL @ THEN GOTO VAL
175 LET @=wAL "1

1@ GISUE VAL "2008"
135 IF Z1l::UAL "@" THEN

1

is@ LET @=UAL '"a"

195 GOSUE VAL '"2200"

200 LET Zl=UpL "1"
OR I=2 THEN LET @=1
: OR I=4 OR I=5 THEN L

GO0TO 20

* -
=

KEY&§="R")
ND W=0) +3749%

" THEN GOTO 281

iINKEYS-“D”1
251 IF INKEYS
282 IF_IMKEY$="S" THEN GOTO 28%
283 LET NLIN= NLIN+Q*(INKEY*"F"
) =2% (INKEY$="7"]

254 IF NLIMN=-1 THEWN LET HLIN=13
285 IF NLIN=21 THEN LET HNLIN=1

'POKE 16674 ,NLIN
287 RAND USR 188631
GOTD 250
295 RAND
EQEIEEINT AT (PEEK 16674} +1,RND
2

305 LET NFIO—(PEEK 16674-11 72

315 LET P=P+
2@ IF NFIG:H(QJ OR MFIO=D(@) T
HEN GOTO UAL "420"

THEN GOTO VAL

3285 IF NFIO=Gi@)

"355"

ﬁg? IF NFIO=C{®) THEM LET K$il)
-335 IF WFIO=K (@) THEN LET K&i2)
el

?49 IF NFIO=H(@) THEN LET K&(3)
345 IF_UAL K$=@ THEN GOTO 500
3se s0"

GOTO WAL "2
PRINT AT NLIN @; "FIO CONJUG

‘360 IF I=yAL "1" OR I=UAL "2" T
HEN LET Z=UAL "@"

365 IF I=VAL "3" OR I=VAL "4" 0O
R I=VAL_"B" THEN LET Zl=VAL "@"
S7@ GOTO VAL "z2s58"

4@@ CLS

4@5 FPRINT AT l2,@;" VOCE NAD
COMSEGUIU DESARMARA BOMER E EL
A EXPLODIU, CAUSANDODARNCS RO NAU

I0."

41@ LET Z$=Z%+3TR% I+",

415 LET As(I)="0"

42@ LET 0=0+100%(I=4 OR I=5) +E6
#0I=1)421%(I=2)+9%(I=3)

425 LET B$(I) ="EXPLODIU..."

430 GOSUB VAL "10@0"+5+(I=2) +10
#(I=3) +15#(I=4) +20@% (I=5)

44@ FOR _J=1 TO 25

445 NEXT J

43% GOTD VAL "Siee"

508 PRINT AT 10,0, PRARABENS ,
VOCE DESHTIUDU QBOHBH. CONTI

NUE TENTANDO," ,¥%

S1@ LET Q%= Dt+STR! I+

€15 LET As$(I)

sae LET D=D+10@aa*LI 31 +5000+ (I

=2) +150@% (I=1) +10@0+ (I=4 OR I=5)

S25 LET E$(I) ="FOI DESARMACA."

S35 IF INKEYS$="" THEM GOTO S35

S4@ CLS

S45 GOTO UAL "1 i

1000 LET C%i1) ="COMUNICACOES INT

ERROMFIDARS"

1201 RETURHN
1805 LET C% (2! ="PANE

1206 RETURHN

MA HELICE P

="0 NAUIO ESTR AFU

=
=3

=

)
DO
mm
..‘

s}

"

@

1]

11 URN
1215 LET Cs$(4) ="HR FERIDOS NA EN
RMARIA"

"RETURN

LET C$(S5)="CONVES INTERDITH
RETURN

LS

BeEE0

FRST
GOSUB VAL 'ielev
RAND
1068S PRINT "##*r¥*¥seriitddssss
**-I--!-I-!'***{-** AT 2, 12; m
"iA 55 JORNAIS NDTICIQH
[n] HFUNDQ MENTO 0O NAUVIO “"“"BRIT
NIAR"" DE 128HMIL TONELADAS, DEUIE
0O A ACAO PDEGRURPOS TERRORISTRS,
EQUIPES DERESGATE ESTAOD NO LOC
AL A PRO&UPHDE POSSIVEIS SOBREUI
VENTES. ", " ¥ 333 5555535255555 5%
FEEEFEEEEFEY
1870 GOTO VAL "l4a20™

1+INT
+E

1 ¢ E
4

-~ & F=E
ESPETHCULHP

TO DD'“BRITRNIH'”, coM "IN

PND+SQBBJ+1B@B,' PASSAGEIROSA

RCO. O PERITO, RESPONSRUELF

ELO FEITO, ESTA RECEBENDO HON-F
AS DE HEROI MO FPORTO LOCAL. )

ii*i**i***i*i»tv*i***vi******+**

1439 FRINT AT 15,0,¥§, AT 19,0;°

UAL

“ipt T pARA RELATORIO. "
1408 sLob
1410 INKEvS="" THEN GOTO 1410
1415 INKEY$<:"R" THE
1429 Us LAL  s020"
D

LRNC#10)
(RNC#1@)
THEN GOTO URL

2015 LET D (2! =INT (RND%10@)
2020 IF D(@)=Ci@) OR Di@)=ALE) T
HEN GOTO VAL "Z2015"

ocE OFERECE."

LET Gi@) =INT (RND#1@)

IF Gi@l =0 (@) OR Gi@i'=Ct@) O
@) =R(0 THEN GOTO UAL "za25"

LET HI{G) =INT (RND#1@)

IF HiGQ =G(d) OR HIQI =CiQ ]
(@1 =0 i@ OF HID) =A@ THEN GO

L "2835'

LET K@) =INT (RND#1@)

IF Kigl=HA(@) OR K@l =Gi@1 O

V=0 (@) OR K@) =C(@) OR KI(@)

THEN GOTO UAL "2045"

RETURMN

PRNE UsR 18514

LET SU=INT (RND#0#1.5)

LET Pl=Pl+VAL "1"

PRINT AT @, ] INFORMA

QUER SREER HDUHNTIH QUE W

“0BS., UOCE

AT 21,0;

FPOSSUI Us "0

3025 INPUT W&

S@z6 IF CODE We:28 OR COLDE L§:37

THEWN GOTO UARL "3@2%5

J@3Q@ LET SI=UAL Us%

BBHH uuTU VAL 50407 -15% 13100 43
'GUE PENR...\O

guEmwsa £ NAD O

ELE RCEITR

o GG DR BOM
ooe TRABA-LHANDO
MAL: VAT 21 .@:7%
: 0=0
: W=l
3975 IF INKEv$="" THEM GOTO UAL
-
3080 CL3
3085 RAND USR 16531
3090 RETURN
100Q CLs
4005 FRINT AT 7.0;° E UMA PENA
008 DBZE vEnMa BE_s1sTIBG. TERE
MOS_DE PROCURAR _UMOUTRO ESPECIA
LISTA PARA TENTARRESEATAR 0 ©
BEITANIA"", "
So1p SoTo o0
402D CLS
403@ STOR
S@P@ RAND LUSR 16514
5005 CL3
S@1@ LET M=H+1l
S013 FAST
5015 PRINT AT @,5; 'RELATORIO NE '
e
@20 FRINT AT 2,0, 'BOMBAS DESARM
ACAS - " 0% AT 4,0, "EOMBAS EXPLO
DIDARS - “;Z§;AT 6,0, "FIDS CORTAD
£ -.P;AT &,0, "INFORMACOES 30L
ICITACAS - “;PL,AT 10,0; "QUANTIA
CISFONTIVEL - ]
SQ25 PRINT AT 12, @ 0BS
S@30 FOR J=UAL 1" TO WAL "S5
Eass PRINT AT 1250, VAL "G, %, e
(J)
S040 NEXT o
S@45 Lo
SQ50 FRINT AT 21.@:Ust TO 32!
2285 IF INKEVs: )" THEN GOTO S08
SP54 LET U§=Ui2 TO ) +Us (1)
Sess GoTo 5050
SQE@ CL
5085 BAND USR 18531
5070 RETURN
S510@ FAND USR 18536
5101 FOR J=1 TO 25
5102 NEXT J
S1@5 IF I=UAL "1 T
14,158 ">¥" ;AT 12,19
3, " J AT 12,13, "I #
et s, 19 0
$110 IF I=UAL 2" THEN PRINT AT
17,23 "ha'; AT 15,26 CAT 18,2
i @e e 1523 Ml AT 15 a8t
CIAT 18,235 !
siis 1If I=UQLQ;S;2TTEN PRINT AT
’l > Il ']
,14.,’."1"",":41' 14,14 "% AT 18,7,
AyThRT 18,77 TR
s120  IF I=UAL “4" THEN PRINT AT
13,11, ", AT 12,11; “§"; AT 11,12,
14 AT 12,107 TIAT 11,9, "RTAT
§125 IF I=UAL "5" THEN PRINT AT
13,285, " ;AT 13,23, "+",AT 12 25;
L ARl i5i2e, tmitl AT 14,23 "M "
5130 RAND USR 1651
2132 FOR uai 1O 28"
140 NEXT J
§145 CLS
S150 GOTO UAL "115"
5200 SAVE "EOMBE"
5205 RUN
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trs-color trs-color trs-color trs-col

Este iogo a linha
TRS-Color, do jogo Bomba (ZX81), pu-
blicado nesta edi¢@io. Para saber como
o jogo funciona, tome como base o

€ uma versfio,

texto para a linha ZX81. Entretanto,
é importante estar atento a um detalhe:
nos micros da linha Color, deve-se te-
clar S para entrar em contato com o in-
formante, e nfo A, como indicado no
outro programa.

Para gravar o programa em fita, digite-
0 normalmente. J4, para gravé-lo em dis-

co, tem se as instrugBes
POKE 65?;5,0 e POKE 65494,0 nas

Bomba

Soares Amorim

linhas 110 e 1090, respectivamente,
pois o BASIC-disco nfo aceita tal ins-
trugdo.
Ao rodar o programa, vocé terd o
com os fios da bomba e um
icate. Para escolher o fio a ser corta-
do, movimente o alicate na dire¢do
vertical com as teclas-setas (* + " e
* } ), colocando 0 mesmo na linha ho-
izontal do fio. Paracortar, tecle * « .
iniciar o jogo, vocé tem cinco
minutos para desarmar todas as bombas,
salvando assim o navio; caso contrdrio,
se restar uma bomba, mesmo que seja

.

Henio de AraGjo Bezerra e Jodrian

de pequeno estrago, a emb flo ird a
pique. Esse tempo é conseguido com
exata precisfio através da fun¢do TIMER.

Para a execugfo do p: a, te
CLOAD; para carregar, %LEA:? e
RUN.

Henio de Aradjo Bezerra é estudante de En-
genharia Elétrica na UFAN, trabalha no Setor
de Computaglo de uma empresa de constru-
¢Bes @ possui um Color 64.

Jodrian Soares Amorim de Freitas é sutodide-
ta em computaglo, estudas Engenharie Quimi-
ca @ possul um TKES,

IR St T T

20 "W BOMEA L]
30 "4 VERSAD - TRS COLOR L]
40 '# COLOR &6 4 L
S50 "w HENID BEZERRA L
S0 "HREBRARARNNNARNRRRRNRRARNENS
70 GOTO200

B0 COLORI1:LINE (164,FI0®14+12)~(2

S52,F10=14+48) ,PSET, BF : RETURN

90 IF FI10O=10 THEN Fl10=0:ELSE 1IF

FIDO=-1 THEN F10=9

100 RETURN

110 LINE(184,84)-(192,104) ,PSET,
BF:CIRCLE(174,92),16:PAINT(144,1
00),5,S:DRAW"COBM186, 104E10H2EBM
=2, 12GBLL" 1 PAINT(194,100) ,0,0:2Y
$="FUMACA NO SALAD DE JOGOS":RET
URN

120 DIM D2(4):BET(463,150)~(81,15
8),D2,6:LINE(43, 150)=(81, 158),PS
ET,BF:ZY$="PANE NA CASA DAS MAQU
INAS":FORH=1TOAL:PUT (B*H+43, 150~4
*H) - (B*H+B81, 158-4#H) ,D2,PSET:FOR
I=1TOIOINEXT

130 IF H=4 THEN RETURMN:ELSE LINE
(BeH+43, 1S0-4#H) - (BeH+B1, 15B-4eH
) ,PSET,BFINEXT:RETURN

140 LINE(120,160)~(144,160) ,PSET
tFORH=145TO1SY:LINE (1481 ,H)~(191+
159-H,H) ,PSETILINE (130, 160)~(140
»168) ,PSET,BF:CIRCLE(132,140),4,
0,1,0,.25:CIRCLE(140,148),4,0,1,
«8y 75 I=RND(40) +S5:LINE (132~-1,H+
25) - (132+1,H+2%) ,PREBET: LINE (140
1600 - (132, 1468) FPRESET

150 FORI=1TO20:NEXTI,H:FORH=1TOS
OOINEXT:ZY$="0 NAVIO ESTA® AFUND
ANDOD" : RETURN

160 LINE(BB8,82)-(104,92) ,PSET, BF
:DRAW"COBMB8, F0iM+ 14, 65M+T, -4 M~
17,-63D&":PAINT(100,92),0,0:2Ye=
“"HA FERIDOS NA ENFERMARIA":RETUR

N-
170 LINE(224,112)~(184,108),PSET
FLINE=- (200, 104) ,PEET: PAINT (220, 1
08),5,5:1Y8="ESTRAGOS NO CONVES"
:RETURN
180 DATA 81,83,82,80,81,83,82,80
,83,80,80,83,80,83,83,80,80,81,8
2,80,85,80,8%,80,8A4,80,85,80,8E,
8s,87,8D0,80,0A,680,8A,81,88,84,82
,85,8ec,89,80,8a,80,8%,80,8A,84,8
8,85,80,8€E,8C,82,08%,83,83,8A4,8S,
80,85, 80,8A,80,8%,80,8A,80,80,85
+80,8A,B80,8A,85,80,80,B8A
190 DATA 85,83,864,80,89,83,85,80
»8A,80,80,08%,080,688,83,88,85,80,8
0,8A, 08, 0%, 0E, 09, 0F,80,02, 05, 14,
05,12,12,01, "TERRORISTA ESPALHOU
', "BOMBAB VO NAVIOY, "britania PT
"s "VOCE VG ESPECIALISTA", "FORMAD
0 CURSO", "ENGENMARIA BELICA ufrn
V6", "CONVIDADO MISSAD PT
200 CLSO:POKE&SA9%, 0: PCLEARB:FOR
H=1158 TO 1286 STEP32:FORJ=H TOD
H+19:READI®: POKEJ , VAL ("&H"+IS$) N
EXTINEXT:FORH=1TOSO00: NEXT: FORH=1
422 TO 1434:READI®:POKEH, VAL ("%H
“+1%) INEXT:FORH=] TOBOO: NEXT
210 CLS:PRINT@38S, STRINGS (30, 45)
IPRINT@417, "o ":PRINT@444, “#":FDR
P=1TO7:READPS: PRINT®478, "#"; : PRI
NT@44%, "« "jiFORH=1 TD LEN(F$):P
RINTHMIDS (P$,H, 1) § : PLAY"V29L25501
AB"IFORI=1TOLOINEXTI ,H:PRINT@S11
s TTINEXTPIPRINTBA4S, STRINGS (30
H_FIJ
L
220 TIMER=0:DIM B(%,%5),NU%(4),NA
(3),M&(5) ,A(B0) ,C(BO) :PMODE 4,1:
PCLSS: COLORO: DRAW"BM14, 1 12R20U28
R1ZUL4E203 DISRAUAEBDL 2§ R24D&L 146D
BR2Z8BU103R16D10RA0ODAR ) 4U8 BHAUSEF
BD12R3I2DBIR16GABL 1 20H48" : FORI=1T
DS:NA(I)=3:NEXT

230 FORI=EETOLOASTEPB: FORJ=40T0S
ASTEFBILINE(J, 1)~ (J+4,1+4) ,PSET,
B:NEIT:NEIT:LINEt?2,100)—t94.112
) FPSET,B:FORI=102TO108STEPS: FORJ
=92T010GSTEPAILINE(J, 1) —(J+4,1+4
)y PSET,BINEXTJ, 1:FORI=92TO1008TE
FP4:FORJ=120TO124STEPA:LINE(J, 1)~
(J+4,1+4) ,PSET,BINEXTI, I

240 FORJ=|132TO1S&6STEPI2:LINE(J, 1
04)-(J+8,108) ,PSET,B:LINE(J+4,10
4)-(J+8,108) ,PSET, B:NEXT:FORJ=48
TO144STEP16:CIRCLE(J,124) ,4:CIRC
LEIJ*B.136!.4:NE!Y:CIRELEI134,IS
b>,4:CIRCLEIIbB.1365.4:LINEI?2,8
B)=(76,92) ,FEET,B:LINE (BO,88)~(8
4,92) yPHET, B: Re="NAD"

250 TeTIMERICIRCLE(184,96) ,4,0,1
oo TUICIRCLE (184,92),8,0,1,.75:PA
INT(124,112),0,0:DRAW"CSBM1S7, 12
ORSFIDIGLJNLIF1D26G1L3U7 5 BRBR3F 1D
IGINLISFIDIBLAUTERIONL 1 3 NRI1ID7NR1
L1BU7 3 BR7TRABL2D7BR6US; NRAUZE2F 2D
SER43U7BD1IFABD2U7BRAS NLINRID7NL L
R1BRS: USNRAUZE2F2DS5"

260 ND=O:NE=Q:R=0:CLS0:POKE136,5
tFPOKE137,0: SOUND200, 2: PRINTTAB (1
O} I "ATENCAD '''"“:FORH=1TO300:NEX
T:SOUND22S, 4:PRINTTAB (&) 5 "ESQUEM
AS DAS BOMBAS: ":FORH=1TD&0O:NEXT
ISOUND140, 2: PRINT, ,TAB(11) “<ENTE
R

270 IF INKEYS$<>CHR$ (13) THEN270:
ELSE FMUDEA,S:PCLBS:FORI=1TO4:PC
OFY 1 TO (I44) tNEXT:PMODE4, 1:80R
EEN1, 1 :FORJ=1TO T/4: I=RND(-TIMER
JINEXT: D=RND (800) : PMODE4, 5: DRAW"
EM18, 1 1 TR220G30; L&FD14L74H4A : CO
LDRU:LINE(IGO.I221—t220,122}.PBE
TiPAINT(132,114),5,5

280 PAINT(158,1258),5,5: DRAW"BM32
» I2BR192BG1 4L 1440167 : FORI=40TO16
GSTEF1&ILINE(J,112)-(J,128) ,PSET

MICRO SISTEMAS, maio/86



PLINE (J+40, 1280 —(J+40, 144) ,F5ET:
NEXT290 DRAW"BM172, 1 28U2KR4USRELA
FRADBRBUARAUZ I RBDARAUARAUA4  RBODL 2
CTRAINT (200, 127) ,0, 01 DRAW BMS6, 1
SZULOR7D&RZ1DE; RIZDAEMES , 1SBRIOD
ALSSNUZDE " 1 FORI=92TO1 126 TERPALLIN
E(J,152)—(J, 154) , PSET: NEXT: L INE(
&9, 156) -+ (B4, 158) , FSET, BF: LINE (88
L 148)-(116,152) ,PEET, BF
300 CIRCLE (b46,154),2:CIRCLE(78,1
54,21 LINE (&b, 152) - (78, 152) ,PSET
TNUS (4)="BML&4, LOZEZDANL IR " INUS
(3)="EM54, 126UERFD2GIR " s NUS (2) =
CEM1EZ, 150URMG2REDZGELIHUT 1 NUS (1)
="BMBG, 107LAEZUEDS" : NU% (0) =" EM23
b, 102 4D2R2ZFD2GL2HU"
310 FOR H=0 TO 3:DRAW NUS (H) :NEX
T:DRAW"CS"+NU% (4) : SCREEN1, 1:FOR
H=1 TOD 3500:NEXT:PMODE4, 1:SCREEN
1,1:FOR H=1 TO 1000:NEXT:CLS:SCR
EENG,0:FOR H=1 TO 4:PCOFY (H+4)
TO HINEXT
320 CLS:FDKELT7,87: INFUT"DIGA QU
AL A BOMEA QUE VOCE QUER CO
MECAR" 3 N : N=VAL (N$) : IF MN<1 DR N>
5 THEN FRINT®197,"NUMERO INEXIST
ENTE": FORH=1T0400: NEXT: GOTO320: E
LSE FRINT,," APARTIR DE AGORA V
OCE TEM"," 5 MIN PARA DESARMAR
AS"," BOMBAS."
T30 FORH=OTOS:FORJ=1TOZSTERZ
340 B(J,H)=RND(10)—1:IF H<>0 THE
N FORI=OTOH-1:IF B(J,H)=B¢J, 1) T
HENT40: ELSE NEXT
350 BCJ+1,H) =B (I, H) S B, H) =B (3,H
) tNEXTJ, Hi FMODETZ, 5: PCLS
360 DRAW "CIBM192, 156M-24,-4M+16
—8R165 EBNM+4, BRAOFABAL 363 BBFBRS
GFAGALACST NM+4, ~BHBL 16M—16, —4M+24
L =43EM1bA, 104N+ 16, ~6Me16, =25 M+10
o GNM+Z, BHA0, M2, AM-2 , +AM-38, -
A3 M-10, 6M+HLO, HMe3E, ~4M+2, 4M-2, 4M
—40, ANM+2, ~H5 M=10, ~&M=16, ~2M-14,
..b“
I70 PAINT (206, 148) , 3, 31 PAINT (220
L1441, 2, 31 PAINT (220, 168) ,2, 31PAL
NT (196, 104) , 3, 31PAINT (224, 94) , 2,
IIPAINT (224,112),2,31GET (166, 138
V- (252, 174) A, GIGET (166, 88) - (252
L1200 ,0,6: TIMER=0
380 FMODEZ,S:FCLS:COLORA: LINE(1é
,16)—(124,170) , PSET, BE: DRAW"C2EM
135, 34UBERTF 15 DBGLI" 1 LINE (139, 40
1= (139, 4%) ,PSET: DRAW"BM1 34, SSULE
1RAF1D4 ;5 M~5, ID2R6EM-6, 4RED3 5 G1NL
IFIDAGILT: HIUSEM+S, BND1OL1D2: L3D
AMRIHIDZR4:BM+ 1, 7LESDAR4F1DASGILE
Hiuz"
390 DRAW'EM+6, 8UIHILAG1DE; FIRIEL
USH1LE: BM-1, YNR&D1R6D4L2; D2L2D3E
M1, 8HIUZIEIRIFID2GINLS i F1DAGILE
H1U4; BM+0, 16D2F IRZEL1UB; HIL3G1D2F
1RI" : SCREENT , 0 FORH=1TOS00: NEXT:
COLOR2:LINE (20, 20) - (120, 164) , PSE
T,B:FAINT (68, 21),7,2: COLOR4
400 FORH=Z0TO1S6STEP14: LINE (28, H
)= {112, H) ,PEET:INEXT:F10=9; CF$=""
410 PUT (1bé, FIOKL4+12) - (252, F10%
14+48) , A, PSET
420 IF TIMER:=1B000 THEN710:ELSE
FP1=FEEK (341) 1 F2=PEEK (342) 1 IF Fi1
=247 OK P2=247 GOSUEBO:FI0=FI0+(
F1=247) ~ (F2=247) 1 GOSUBR0: GOTO410
PELSE TEF=INKEY$:IF TE$="R" THEN

SG0IELBE IF TE$="&" THEN&OOG:ELSE
IF TE$#="D" THEN&SO:ELSE I[F TE%<
*CHR% (8) THEN4ZO

430 FOR H=1 TO LEN(CF$):IF STR®(
FIO)=MID$(CF%,H,?) THENAZO:ELSE
NEXT:FUT (166, FI0*14+12) - (252, FID
#144+48) ,C,FSET: COLORZ: D=RND (44) +
F2TLINE (D, FIO*14+30) - (D+12,FI0O%*1
A+30) ,PBET:CIRCLE(D,FIO*14+354) ,8
,4,.75. L7SICIRCLE(D+12, FIO*14+24
) By A, .75, .25,.5

440 CF&=CF$+5TRS$ (FI0) 1 FUT (1&s.FI

252, FID%14+48) A, FBET:
[F BN, NF)<3FI10 TH
EN NEXT:0=0435: GOTO420: ELGE ON N
F+l GOTDAS0, 450,450, 670,470,770
450 G=G+2001 NA (N) =NA (N)—11 IF NAC
Ny >0 THENAZOTELSE IF N=3 THEN (=
[+10000: ELSE IF N=2 THEN @=0+700
O:ELBE IF N=1 THEN D=0+4000:ELSE
D=t + 3000
460 B=R+RND (500)  CH=CH+STRE (N) 1 C
D$=CDS+STRE (N) 1 ND=ND+1: IF TIMER:
=18000 THEN4Z0:ELSE IF ND4NE=S T
HEN T=TIMER/3&600:GOTDSI0:ELSE CL
SIFRINT,," VOUE CONSEGUIU DESARM
ARY,, " A BOMBA"N: FORH=1TOS00: NEX
T:CLS
470 FRINT,," PARABENS, CONTINUE
TENTANDD", " MAS ANTES DIGA:":FMO
DE4, 1 1 SCREEN1, 12 IF N=1 THEN Fs$="
CO":ELSE P$="CS"
480 FORH=1TOS! DRAW"CS" +NU$ (S-N)
FORT=1TO100: NEXT: DRAW"CO"+NUS (5—
N) :FORI=1TO100:NEXTI, H: DRAWF$+NU
$(5-N) : FORH=1TOZ00: NEXT
490 Q%="H": INFUT" GQUAL
EOMEA" s N$: IF N$="R" THEN N=0:G0
SUES&0: ELSE IF N$="D" THEN :N=0:
GOSURSLS0: ELSE N=VAL (N$)
500 @#="":IF N<1 DR N3% THEN 490
ELSE FOR H=1 TD LEN(C$):IF VAL (
MID®(C#,H,2))=N THEN PRINT,," EO
MEA JA® TRABALHADA":FOR H=1 TO 5
Q0:NEXT:FMODE 4,1:SCREEN 1,1:FOR
H=1 TO 900:NEXT:ELSE NEXT:GOTOS
80
510 IF N=1 THEN P$="CO":ELSE Fs$=
W
520 CLS:BEOTO480
530 IF ND=S THEN R=0+&4000+RND (1
2000) 1ELSE 0=0+1F000+RND {2000)
540 CLS:PRINTTAE(10) “"FARABENS !
t".,,"  YOCE CONSEGUIU SALVAR O
", " BRITANIA DO NAUFRAGIO EM", "
Y3IPRINT USING"## MIN E "3;FIX(T)
5IPRINT USING"## SEG, ";FIX((T-F
IX(T))%*&0) 5 tPRINT"SENDD CHAMADO"
. PARA TRABALHAR NO SERVICO","
DE SEGURANCA NACIONAL.",,,
550 PRINT" BOMBAS DESARMADAS":CD
%," BOMBAS EXFLODIDAS":CE$," QUA
NTIA DISPONIVEL U$":0:GOTO830
560 CLS:R=R+1:PRINTTAB(9); "RELAT
ORID N@"3R:PRINT,," TEMPO:",," B
OMEAS DESARMADAS: "sCD$," BOMBAS
EXFLODIDAG: ";CE%," GUANTIA DIS
PONIVEL: U$":0," SUBORNO - ";R%
570 FRINT,," OBSERVACOES:"IFOR H
=1 TO S:iFRINT"  *"iM&(H) :NEXT: IF
O$="F" THEN RETURN
SBO PRINT,,TAER(11)"<ENTER>"3
590 A%=INKEY#$: T=TIMER/3600: IF T3
=5 THEN420:ELSE PRINT@71,USING"#
# MINUSFIX(T)3IPRINT" E "3 :PRINT
USING"## SEG";FIX((T-FIX(T))*&0
)1 IF A%< ICHRS(13) THENS?0:ELSE ©
LS: GOTO&L4O
600 IF R$="SIM" THEN CLS:FRINT,,
" SUBORND JA" UTILIZADD":FORM=1T
DBOO: NEXT: GOTO&40: ELSE GF=RND (G)
#1.5+10:CLE: PRINT@417, "OUANTIA D
ISFONIVEL: "0: PRINTEZS, "0 INFORMA
NTE PERGUNTA:"
&10 INFUT" QUANTIA OFERECIDA"3RO
:IF @D>0 THEN FRINT,,"NAD DEVE 5
ER MAIS DD GQUE";0:GOTO610:ELSE 1
F QO<OF THEN FRINT,," O INFORMAN
TE NAD ACEITA"," VOCE FERDEU U$"
[0: FORH=1TOBOO: NEXT: BDTO&Z0
620 FRINT,," O INFORMANTE ACEITA
E DIZ QUE"," O FIO";E(N,RND(2)+
2)3"ET UM FIO ARMADILHA":R$="SIM
PAFORH=1TO1000: IF INKEY$<:"" THE
N H=10001ELSE NEXT
670 B=0-00
440 IF D%="H" THEN RETURN ELSE P
MODE 5, 5:SCREEN 1,0:60TD420

A FROKIMA

650 CLEIFRINT, " VOCE GUER MESMO
DESISTIRY (S/M)"
H460 KE=INKEY®: IF TIMER:=18000 TH
EN4ZOIELSE IF E&="N" THEN&4O:IELS
E IF K#<:"S" THEN&&HOIELSE FRINT,
O DUE FENA, FALTAVAM APENAG", 5=
(MNE+ND) § "BOMEAS", , " SEU TEMFO ER
A DE:":T=TIMER/IZ&A00IFRINT USING"
# MIN E "SFIX(T)SiPRINTUSING"##
BEG":FIX((T-FIX(T))#*&0):60TO
&H70 NE=NE+1:CE$=CE$+STR® (N) : C$=C
FHETHE (M) DC=0-497 % (N=1) ~32 1% (N=2
YoLOFN (N=T) - 755* (N=4 DR N=5):FOR
H=1 TO Z0O:FOR Hi=1 TO H#S:1NEXT:
S=0*® (5=1)~ (8§=0) : SCREEN 1, S:PLAY"
O13L&603VI1SC" i NEXT: FMODE4, 13 SCRE
EM1, 11 FORH=1TOLOOOINEXT IF M=1 T
HEN F$="CO":1ELSE P&="C5"
480 DRAW PS+NUS (S5-N) :COLORS: 0N N
GOSUB 110,120,140, 160, 1701 M$ (M)
=IVHEIFORH=1TOZSCOI NEXT I IF N=2 TH
EN B=QR+%:G0TO710IELSE IF N=2 THE
N @=0+21:ELSE IF N=1 THEN R=0+&&
TELSE R=E+100
670 IF INSTR(CE%,"2") <20 AND NE:
=2 THEN710
700 IF NE<Z THEN CLS:FRINT,," VO
CE NAD CONSEGUIU DESARMAR"," A B
OMBA" i Ns "ELA EXFLODIU, ", " CAUSAN
DO DANOS A0 NAVIO...":FORH=1TO12
QOINEXT: CLS: GOTOD490
710 M (T)="0 NAVID ESTA AFUNDAND
0" :POREAS4TA, 0 CLG: PRINTE1,STRIN
GHEAAZ0, "#" ) i PRINTEAT, "URGENTE '!
IS IPRINTEZI, "# " i PRINT@S2, "#"s 2
FRINTELS, STRIMGE (Z0, "*")
720 PRINT,," MALUFRAGA RECENTEM
ENTE ("," TRANMSATLANTICO "BRITAN
A", " PESANDD": 100+RND (500)5"T0
MELADAS, ", " DEVIDO A ACAD DE TER
RORISTAS",,,." BUSCAS JA" ESTAD S
ENDO FEI-"," TAS NO LOCAL,"," AT
E* AGOERA", " NAD HA® SOBREVIVEN
TES. .. ":Re="F": T=TIMER/ 3600
730 FOR H=1 TO Z000:NEXT:GOS5UE 5
GHOIPRINTE71, USING"## MIN E "jFIX
(T3 :FRINT USING"## SEG"iFIX((T-
FIXCTY) wb0)
740 PLAY'"DZ23VI1iL&IDIF2Z0OFDIF205 L
203D3P705LA4DIF1S"
750 PLAY"LAIFIPZOLZ0SEIPTOILASE
sF203L205DsPTOS LA DIL2OF PR2OSCHIP
JosL4sD"
&0 GOTO 830
770 DRAW'"CIBM18,17U1HIL3G1: DBF1
RIE1ULIBEM+9, 1 FIRIELUBHILE GLDEEBM
+14, IU1OF1DIs REIDERINDIUTEM+7, 75D
ZFIRAEIUINLA; RIBM+9, ODYF1IRIEL: U

780 DRAW"BM+14,2U1H1L.3G1DBF IRTEL
FUZLZEM+1 1, SUSE IRIF 1 DANLSDS; BEM+1
0, OL1UIOR2ZF 1R1§F1DAGIEM 14, 1L3H1
USE1RTS; F1IDBEM+9, 1U10R4F 1D3;G1L2D
LF4" 790 R=0+7:NE=-2% (N=1) - (N=2) -
Ik (N=4) —4# (N=3) ~Z% (N=5) : FOR F=0

TO 5

800 B(ME,F)=RND(10)-1:1F F=0 THE
N B1O ELSE FOR H=0 TO F-1:1F E(N
B, F)=E(NE,H) THEN 800 ELSE NEXT

B10 NEXT:IF N<Z THEN 420 ELSE IF
N< >S5 THEN FOR F=0 TO S:B(5,F)=RB
(NEGF) sNEXTIELSE FOR F=0 TO S:B(
4,F)=B(3,F) 1NEXT

820 GOTO 420

830 FRINT@440, "<ENTER}":

840 TE$=INKEY$:IF TE%<>CHR$(13)

THEN 840 ELSE CLS

B850 PRINT@234, "OUTRA (S/N) 7"

860 TE$=INKEY$:IF TE$="N" THEN E
ND ELSE IF TE$<>"S" THEN B&0 ELS
E POKEL271,19:PRINT,," ESFERE UM
MOMENTO. "1 POKE&SAFS, 0 RUNZZ0

Bomba
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trs-80 trs-80 trs-80 trs-8

Caverna dos diamantes

Cristiano Telles Ribeiro

Neste jogo, desenvolvido em um
DGT-100, vocé é um explorador que
descobriu uma caverna de pérolas e dia-
mantes habitada por um perigoso micros-
sauro e formada por um conjunto de
subcavernas na forma de labirinto.

Seu objetivo é pegar 0 maior nimero

O jogo tem um certo grau de dificul-
dade, pois exige do leitor habilidade
com o teclado, para mover-se; racioci-
nio rdpido, para evitar que o microssau-
ro pegue o explorador; e uma boa dose
de sorte!

Vale a pena digitar a listagem, ape-

sar de um pouco grande, pois ela possui
uma bonita apresentacdo e agraddveis
efeitos sonoros-visuais.

Cristiano T. Ribeiro programa em linguagem
BASIC e possui um DGT-100 hd dois anos.
Ele ainda desenvolve jogos e programas educa-
tivos.

de pérolas e diamantes possivel e tentar

escapar da implacdvel persegui¢do do 10 CLEARLOOIDEFINTA- ZEDTMX (350)

. 20 BROL)CHRS CAAP I ACHRBOA 7 HCHRBOAZYI TBB (D ) sCHRB OASA) +CHRB (1AL )+ CHRS (1 A%
mICrossauro. AQ 2INE"SILSLIIILIAIL LI I LT T B2 HARRAS

1 t o exploran- 40 ZA=VARPTR(ZZ%) 2 2B=PEEK (ZA+ L) +PEEK (ZA+2) n2 N4 DEFUSH= 2B

I)epgls de um CCIFOI emp P SO FORI=ZBTOZB+218ZTwla [FZT)I2767THENZ T=2T-45%3%
do as riquezas do lab!ﬂl’lto. abre-se uma &8 READR:IPOKEST ,RINEXTI

. 79 DATA285 127,10, 74, 49,.42,1,211 ., 255,446,054, 49 ,42,046,211,255,146,254,13,32,239.20
saida num dos quatro cantos da caverna. :
Assim, se vocé conseguir chegar a esta B@ 0=1:H=153601R(1) unm'.,aausee:n;.u: “TIT1”

= H - ’ 7@ GOSUBT1@:GOSURYYOIRYS(1)="RETURN" :RYS(2)»CHRS(1YH) tRXS(1)="CLEAR” :RXS(2)=CHR S
saida, poderd passar para o proximo ni- (1971 TRHS (1) =CHRS(164) SRHS(2)=CHREL153)

vk i i 100 S=STRINGS(S7,191)5P%=" “+CHRE(14@)+” “1Fe=STRINGS(I,191)

vel. onde’descol{nra mais d|§mantes _e 110 FORI=1TO17:GR=GR4PRINEXT
encontrara O miCrossauro ainda mais 120 MS(L)=CHR® (179 ) +CHRB(140) +CHRS (179 ) tHR(2 ) =CHRS (1 48 ) +CHRS(179) +CHRS(140)
f . 130 C%=" “ETWCCHRSOIP1 ) ¢CHRS (L7 4CHR B (191)
uroso. 140 Q(1)=672Q(2) =121 EG(A)=PEI:G(4)=1017

150 S5«USR (230001 1546
16@ GOSUBTHE

17@ CoCHLeFORIvATOIAHEPRINT £ L
186 PRINT@AZ®,” L AV ERNA “pCp ¥

190 FORIaATOIN@ X L) md GEalGR (A0S Lol ) sNEXTEFORIwATOHOGINEXT

200 CLSie@eGng

210 FORI=AATORADETEPAAIPRINTGL ,FOsdI+Ad, Fhr aNEXT

220 FORI=AZTORAAGBTEPAZBIPRINTGL, S s IFTC(PAIPRINTAI+44, G eNEXTELSENEXT

230 FORI=192TO0BY2GTEPIOHIPRINTRI+RND(S ) a3 PR #1H+RNDI(S)n3 PS;31+3F9+RND(AIRI, PY
FINEXT

249 FORI=205A4TO074BSTEPLZ2H

258 D=1+4+RND(B)e]J: [FPEEK (D+H-44) =1 P1ANDPEEK (D+H+ 44 )= {1 FAPRINTED ,FS;ELSEGOTO25®
26@ E=[+33+RNDI{& 33 IFPEEK(E+H-64)=1F1ANDPEEK (E+H+AA )=\ FIPRINTIE .FS:ELSEGOTO240
27@ NEXT

289 FORI=1T0C

299 X=1+RND(AF)InJiY=RND(12)+ 1 s IFPEEK(H+X+Yua4) =1 4OPRINTEX+Yn 44, “s"; 18S=USR({ 10000
JELSEGOTO27@

Jee NEXT

3i@ PRINTQ®, "PONTOS:" 327017, % CAVERNA DOS DIAMANTES =" @52, "TEWMPO:" ;350

320 V=RND(4)tH=G(VItIFV3I2H HAEL SES=464

3¢ PRINTIB, RS (1) e HHaUSROATS® ) 2GOSUBAHG:B=A+GePRINTIB  BAS(2 ) yAB-5,C%; :SS=BR (AN

USR (23000 155=USRII2IAZ ) EFORT =1 TOT@@INEXT

GalER(AHQGO+ Tui) aNEXT tHONUEAYS

* CAVERNA DOS DIAMANTES
PONTQS: 44
TENPO= 295

Os melhores especialistas, programas,
equipamentos, formularios, manutencao,

Cursos, livraria, videoclube. Tudo para Informatica,
com seguranca e garantia, num so lugar

RiDegs INFOSHOPPING

O 1.°Shopping de Informatica do Brasil,

* Aleph Sistemas « Computer Shopping  *Radimec
e Metodos Moore * R&T Informatica
* Andraus » Computerware « Trade Informatica
i Informatica +CR *Unitel
i « Ciencia Moderna « Data Ribbon « \/ideomatica
i Computacao . Flamengo Video Club

« Compumix * “Mikros




@) :B05UB4BREPRINTOB-5,STRINGS(3,494):88,8%(1);

349 FORI=4550T04SROSTEP-5:605SUB479

350 PRINT@B,B%(0);:S85=USR(I)INEXT

360 O0=1:X(@)=14:U=RND(4) :M=B+H

37¢ P=PEEK(1440@):IFB=X(U)}THENS@OELSEIFFY@PRINTEB ,CH;ELSE40®

380 IFP=32ANDPEEK(M-1)(}1941B=B-3ELSEIFP=44ANDPEEK (M+4)()i9iB=B+3ELSEIFP=HBANDPEEK
(M=64) (Y 1P1B=B-S4ELBEIFP=1 SANDPEEK (M+54) ( }191B=B+44

3990 M=B+HIT=PEEK(M+1):IFB=X{U) THENSORELSEIFT»32G0OSUBASR

490 IFB=Q@(V)THENSGRELSEPRINTAB ,BH(0) ; sG=G+{ tPRINTASHE, 35003 t IFG=350THENSSQ@ELSEGD
SUB47 @

410 IFG=KGOSUBS4@

420 X(G)=BrIFG)L.THENAZRELSEFORI={TO2ENEXTG0TO370

430 U=U+3 s IFX(UY=X{U-1) THEN4I®

449 PRINT@X(U-1) ,CH3aX(U) , MB(0) 3 0TO370

43@ IFT=140Z=Z+1368=USR{1PSQIELSEIFT=422=2+501GOGUBA4D

446@ PRINTQZ,Z5sRETURN

479 IFO0=10=2ELSEO=1

480 RETURN

479 PRINTDB  BTRINGS(3,191): tFORI=2995T010000: 55=USR(I) INEXTPRINT@B, C%hs sRETURN
G99 FORI=BOTOZQALTEPLO:PRINTEE, THrtSH=LUSR(B40@ 1) tPRINTAE, Chy tS8=USR (A%~ ) aNEX
T

G410 PRINT®N34,” FIM DO JOGO “;sFORI=595@TOLG4SSTEPS :55=USR(I) t58=USR(I+1@@) sNEXT
EFORI=ATOBSOENEXTPRINTAS3S,” TECLE (CLEAR) ";

G2@ SE=USR(I0G@+RND(20@) ) tP=PEEK(14400) 1 IFP(}2THENS 2@

53¢ GOTO7 40

540 PRINTAGIV) ,CHysFORT=10L@TOLL3OSTEPS I SE=UBR (1) tNEXTURETURN

550 PRINT@E,BH(4); A IFG=350M=RND () *{@PRINTASIZ, “* BONUS *  sFORR=BTOMSTEP1@:
SE=USR(R+156Q0) sPRINTALSA4 Rz sNEXTEZ=2+MIPRINTAY , 23 tELSEPRINTAS34,” PARABENS 111t

560 FORR=1TOS:FORI=5500T04000@5TEP1@:SE=USR(I)INEXTI, REFORI=4TOBO@INEXT L =L -3 IFL

{5L=5

570 PRINTAPE®, ; EK=K+1@1G0TOL7@

580 CLE:FORI=1TOAZPRINTDS(I)eNEXT

599 PRINTM4@9,"* POR: CRISTIANO TELLES RIBEIRD »”3@%2%,B%(1);” -} EXPLORADOR”;d%

A%, MBC1) 3" ~) MICROSSAURO™ ;

488 PRINTAA43,"(";P%;") -3 PEROLA (1 PONTOX”pR&72,7( ® ) -3 DIAMANTE (5@ PONTOS)

410 PRINT@Z48,“OBJETIVO: PEGAR TODAS AS PEROLAS E DIAMAMTES DA CAVERNA £ TENTARE

SCAPAR DO PERIGOS0 MICROSSAURO. PARA MOVER LSE AS (HSETAS). BOA SORTE 1117

420 PRINTAP72, "(RETURN) PARA JOGAR OU (CLEAR) PARA VER 05 RECORDES”;

630 SS=USR(7FHO+RND(5@) ) 1G0SUBA70

648 PRINTASZS,BH(0) p@S45, MB(0) s 0973, RYS(0) jA9P&,RNS(0)

450 P=PEEK(1448¢):IFP=1THENA7QELSEIFP=2G08UBE10

4460 GOTO&3@

470 RANDOMEZ=@E0=0:L=2@:K=50:RETURN

&89 FORI=1TO3VDINEXTRETURN

490 M=20iN=24:FORW=QTOIZGSTEPS4tPRINTAW+M, STRINGE(N, 194 ) 3 IN=N+BiM=M-4 tNEXT tFORW=

FBATOSLZETEPAASPRINTAW, STRINGS (44, 191 ) § INEXT

700 FORW=S574TOBFASTEP&A e NuN-B:M=M+AsPRINTIW+M, STRINGE(N, 191) s tNEXTtRETURN

710 CLEIN=3iM=55tFORTI=44TOPSBGTEPS4cPRINTDI, STRINGH (N, 194) s CHRE (1 92+4M) p STRINGS (N

AAPLY EIFI(S7&N=N+3 2 M=M=&

720 NEXT: J=29:FORI=15BTOF24STEPI2BIPRINTAL, “"#"; sNEXT

730 J=J+i2BPRINTOJ, BE(RND(2) ) psPRINTAJ-128," “p158=USR (47@9) ERETURN

740 RC=733:IFR(S) I=ZTHENB1®

750 FORI=STOASTEP~f2IFR(I){(ZTHENNEXT

768 FORR=STOI+25TEP-1tR(R}=R(R-1):RE(RI=RE(R-1) sMEXTER(I+1)=mZIRG([+1)=""

770 CLS:B0SUBSTQIPRINTI248, STRINGS(41,143) 50332, PONTUACAD FANTASTICA
Y3394, STRINGE(41,140) ¢

780 FORW=4TOS:PRINT@3SH2+W, " 1" sFORR=400OTOSYPISTEP-10:SE=USR(R) INEXTR , W

779 PRINT@448,” VOCE ENTROU PARA A GALERIA DOS MELHORES “j@524," JOGADORES, DA C

AVERNA DOS DIAMANTES |11 “;

BO® PRINTAAAB,STRINGE(A,143) 30732, STRINGS(8,” “)18796,5TRINGS (B, 188); 2588, 5TRING

H(41,176) pIGOSUBTOOGOTOL4@

Bi® CLS5:G0SUBAYR

B20 FORI=21@TO7SOSTEPA4TPRINTAI,STRINGS(29,” ") tNEXT

B3® RWI=CHRE(188) sRNS=CHRS (171 ) sRP=@IPRINT@211,RWE; STRINGSH(2%5,140) ;RUWS ;0339 ,RNG;

STRINGS(S5,140) ;RUB STRINGE (1@, 148) ;RWS s STRINGH (B, 140) rRNS 2275, RNS 9301  RNG;

B40® FORI=AQATOLSFETEP&ATPRINTAL RN ;@I +6,RNS;DI+47 ,RNS; DI+24, RNS; sNEXTIPRINTO7 22

JCHRS(176) pBTRINGE( 27,179 ) jCHRB( 174 ¢

B5® PRINT@27%, "GALERIA DOS MELHORES" ; IFORI=&F0TO72@:58=USR (1) tNEXT

B4@ FORI=4OSTOLBYSTEPS4IRP=RP+13PRINTAI, RP;AI+7,RE(RP);AI+17,R(RP ) IFORR=550TOS4

@:5S=USR (R) INEXTR, I

879 PRINT@Y8S, "TECLE (CLEAR)"j

880 GOSUB4A7@:PRINTAF?2,RX%(0) ;:85=USR (B2OO+AND(S@))

890 IFPEEK(1440¢)()2B0TOBBOELSEGOTO149

900 PRINTARC,GTRINGS(&,174) ¢

740 AS=INKEY$:GOSUBA7@: IFAS=CHRE(B)ANDRC733RC=RC-1158=USR (3450) 1 IFRC(73BPRINTER

C+1,CHRE(176) ;ELSEPRINTARC+L, " 3

720 IFAS=CHRSH(13) THENGOTOPS@ELSEPRINTAORC, RHE(0) s s IFAS( )" “RA=ASC (AS)ELSEGOTO91@

730 IFRA(IZORRAILZZORRC=739THENT 1@

940 PRINTARC,A%pIRC=RC+1:RA=9:55=USR (3800) 100T0710

950 FORR=987@TO9970STEP3@:E5=USR(R} aNEXT

960 FORRI=733TO7IFIRK=PEEK(RI+15340) 1 IFRK}122THENRK =32

970 RE(CI+1)=RS(I+1)+CHRE(RK ) sNEXT

988 RETURN

90 F(i)=33:F(2)=35:F(3)=30:F(4)=20:F(5)=47:F(4)=38

1089 FORR=1TO&AIFORI=1TOF (R)IREADWEDS(R})=DE(RI+CHRE (W) ENEXT e GOSUB 3@ NEXTR

1010 DATAZOS,184,191,191,191,191,191,1080,128,190,179,189,128,175,174,159,128,190

(479,131, 128,191 , 177, 189,128,191, 144,191 ,128,190,179,189,225

1020 DATALYL, 191,194,149,128,128,1268,128,143,128,143,1268,128,431,126,1268,139,149

S140,128,143,130,141, 128,134 ,128,131,128,143,128,143,1460, 190,180,222

1030 DATAL3®,191,194,194,194,194,435,420,1208,128,128,120,191,131,189,128,19@,131

(AB9,120,174,179,147,128,128,128,128,128,128,12F,184,191,191,191 169,144,232

1049 DATAL31,134,129,128,130,131,129,128,1496,149,135,128,128,1268,1268,128,1268,130

(139,143,443,143,143,131,222

1050 DATALY1,131,18%,128,171,154,128,190,179,189,1268,1791,164,152,191,128,170,179

(AB9,128,194 ,464,170,149,130,171,151,129,148,183,147,129,134,183,179,129,220

1060 DATA 143,340,135,1268,142,141,128,143,12068,143,128,143,128,428,143,120,143,12

B8,143,128,143,428,139,133,1208,138,133,1268,130,141,149,132,134,140,142,129

1070 RETURN

1080 XX X X X X X X X X X X X X X X X X X X XX

1099 "XX CRISTIANO TELLES RIBEIRO XX
1109 "XX BRASILIA-DF TEL: Z248-0317 XX .
A0 XX X X X X X X X X X X X X X X X X X X XX =

MICRO SISTEMAS, maio/86

—— A SB/DADOS coloca a disposigao de =,
executivos e profissionais em geral uma
bateria de Aplicagoes desenvolvidas em
— Lotus 1.2.3 e DBase/lll especificamente
para areas administrativas e financeiras,
—— tais como: —_

’Faturamenta - Escala de Otimizagao -
SR Folha de Pagamento

Controle de Estoque - Programacao de
—_— Producao _
Curva de Custos - Inventario Diario -
Curva ABC de Estoque, etc.

INSCRIGOES COM Sr. Carlos Raso - Pelo
—| Tel.: 881-2227 —

PROGRAMAGAO PARA
MAIO E JUNHO

TREINAMENTO PASSO A
PASSO =
—— ® Trabalhando com DBase/ll TR
12 a 16/maio - 02 a 06/junho - 20h
® Desenvolvendo com DBase/ll -
05 a 09'maio - 16 a 20/junho - 20h
® Redigindo com Wordstar
= 12al16maio - 09 a 13/junho - 20h —
—— *® Redigindo com Word
26 a 28/maio - 02 a 06/junho - 20h
® [ntegrando com Lotus 1.2.3 I
—  05a09%maio - 02 a 06/junho - 20h
® Como operar o Supercalc lll
—— 05a09maio - 16 a 20/junho - 20h —

—— TREINAMENTO AVANGCADO

—— e DBase/ll para Programadores —_
12 a 06/maio - 09 a 13/junho - 24h
e DBase/lll para Analistas
—— 19a23'maio - 23 a 27/junho - 24h —_
® Lotus 1.2.3 para Usuarios
19 a 23'maio - 09 a 13/junho - 20h

—_ FORNECEMOS: F—

e Material didatico "Quik Reference"” —
—— @10 micros PC/IBM

e 1 telao 52"

® Flip chart - lousa japonesa
—— e Retro ) —

FORMA DE PAGAMENTO:

—— ®50% na matricula e 50% no 1.° dia. —_—

'-\

- )
JSISTEmQS DE BANCO DE DADOS

R. Groenlandia, 1750 - J Europa - CEP 01

Tel.: (011) 881-4599

Sao Paulo - SP




msX msx msx ms

Speed Race

Marcelo Lima

Speed Race ¢ um jogo desenvolvido
no micro Expert, podendo rodar em
qualquer outro equipamento da linha
MSX.

Visando possibilitar a compreensdo e
facilitar possiveis aprimoramentos, ¢
descrita, a seguir, a estrutura do progra-
ma:

'qpple

Na ADDRESS voce devora
quolquer tipo de W
(11711
Exclusiyo metodo de ensino
VIDEOTEACH que se utiliza da
mais moderna tecnica VISUAL
o video-cassete.
Edicdo microcomputarizada,
Curso de BASIC TOTAL, e de
APLICATIVOS appla .
TURMAS ESPECIAIS
PARA EMPRESAS

FARCA SUA RESERVA JA PELOS
TELEFONES: _
011 211-5348 e 011 212-0370
ADDRESS
Video
Computer
Connection
appla ma-cn reglskrada opple conputer

LI LI A LRI L L]

Rua Natingui, 1199
CEP 05543 — Sdo Paulo — SP
Alto dos Pinheiros

Linhas 10 a 110 — Montam as figuras
usadas pelo programa;

Linhas 120 a 190 — Preparam a tela e
estabelecem alguns pardmetros;

Linhas 200 a 240 — Constituem a ro-
tina principal do programa;

Linha 300 — Atualiza os dados;

Linhas 310 e 320 — Desenham o nos-
s0 carro e o carro adversirio;

Linhas 330 a 350 — Léem o estado
do joystick;

Linhas 500 a 530 — Sub-rotina de ex-
plosdo;

Linhas 600 a 620 — Atualizam o re-
corde e recomeg¢am 0 jogo;

Linhas 700 a 740 — Apresentam o

jogo;

Linha 800 — Sub-rotina de som; e

Linhas 1000 a 1010 — Dados para a
construgdo das figuras.

Para jogar é necessdrio utilizar um
joystick. Pressionando-se o botdo 1 do
mesmo, a velocidade aumenta; e pres-
sionando-se o 2, ela diminui. Para os
que ndo possuem joystick, e desejam jo-
gar através do teclado, bastard inserir e
mudar as seguintes linhas:

214 I4=INKEYS®

215 IF 1%="5" OR I%="s" THEN Wm\+i

216 IF l1#="7" OR Is="2" THEN V=my-{

330 AmSTICK(0):IF A=3 THEN X=X+8 ELSE 1

F A=7 THEN X=x-8

OBS: Para se obter o cariter B8 da
linha 130, pressiona-se as teclas SHIFT,
L-GRA e P, simultaneamente.

10 SCREENL, 3, 0iREYOFF:J=3
15 GOSUBBOG

20 FORI=1T032: READA

30 BHE=EE+CHRE (A)

40 NEXTI:SF’R]TE‘(U"S‘

S0 H=

T F EFHI 1TO32 I READA

100 S%=58+CHRS (A)

110 MEXTLI:SPRITE® (Q)=8%
120 CLs:Boroyan

130 FORI=OTO22: LOCATES, IsFRINTCHR® (215)
SLOCATELB, I:PRINTCHRS (215) tNEXTI

140 LOCATEC, 4:PRINT " Tempo"
150 LOCATEG, PiPRINT"Vidas"
140 LOCATEG, 14:FRINT"Ptos, "
170 LOCATEO, 17:FRINT"Veloc"
175 LOCATEZG, 4:PRINT"Record™:
TPRINTUSING" ####" § RE

180 ONSPRITEBOSUBSOO

190 VeV [=5P=0ITIME=0: X=134:2=-20: Y=g
GrBE=120

200 F=INT(RND{(-TIME) #10) : IFF=5STHENL=1%E
LSEL=22

205 SPRITEON: J=-J

210 FORB=1TOL: Z=7+3#V: IFZ»1F0THENZI=-20:
F=P+10

214 I#=INKEY%

215 IFI®$="A"ORI%="a" THENY=V+]

214 IFIs="Z"0ORI&="z "THENV=Y-1

217 IFVEISTHENV=15ELSEIFV< I THENV=1

218 SOUNDIL, (15-Y) :S0UNDB, 15: T=INT (TIME/
G iY=Ye]

220 IFY<&7THENY=4TELSEIFY »134THENY=134
230 GUSUBZIZO: GOSUBIZ0: GOSUR3I0O0: NEXT

240 GOTOZ00

300 LDCATED, 61 PRINTUSING “####"; T: LOCATE
Sy LIIPRINTVIILOCATEG, 1A PRINTUSTING "HHH#

LOCATEZZ, &

ZLIPRINTUSTNG " W63V RETURN
310 PUTSPRITEL, (X,B), 81 RETURN

20 PUTSPRITEZ, (¥,Z),%5,1:RETURN

330 A=ETICK (D) 1 IFA=TTHENX=X+BELSEIFA=7T
HENX=¥-8

2I5 IFA=1THENE=100ELSE IF A=STHENE= 120
340 IFX-1O4THENY=134ELSEIF X 67 THENX =47
150 GOSUBET10:RE TLRN

SO0 PUTSPRITEC, (X+3#d, 1100, 15: SOUNDG, OF
BOUNDL, O3 SOUNDA, 31: SOUNDY, 1 S0UNDE, 1426
OUNDLT, 100 50UNDLZ, 1002 SOUNDLS, 7

W05 SPRITEOFF

S10 FORO=1TO2000;NEX IU:I-'LIT[SF‘RI'I['l']. (U
sQIFUTEPRITEZ, (255,00 ,0,

520 VIi=evi- {FUI— 1THENuUlU&un

S350 VYm0 Xe =20 BOSUBBOO: RETURNZOO
&00 PUTEPR =1, (X,B),0

&10 IFPRETHENRE=F

&20 BOTO 120
700 OFEN"GRF: "
710 SCREEN.

FOROUTFUTAS#H1

711 PSET(30,30) tPRINT1, "SPEED"
712 PSET (90,80
715 PRINT#1, "RACE"

720 CLOSE

730 FORI=1TO3000:INEXT I

740 SCHEEND:CLS: GOSUBEOO: GOTO1 S
BOO SOUNDO, 2 |JIINLJ6
07, 8:50UNDB, SOUNDLL, G SOUNDL 2
13, 02 RETURN

1000 DATALS

515 B0UN
o U BOUND

. 248, 4“ 250, 240,192,5,2,80,0

Speed Race
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4 MICROMAQ

Sempre Novidades

Estes programas foram considera

Module Man e Shock TroppersP b

Caneta Otica w Deskmate » Gold Runner » Karaté » Knock Out » Marble Maze » Pitstop it

ESPECIAIS

dos os melhores, até hoje, em suas modalidades,

1 Mustangs= OS-9:Sist. Operacional = Batatha Naval

COLOR

CP-400.

Color 64 MX 1600.etc.

ADVENTURES

Coa [F Dl Programa [Moﬂud ] Preco I Descrgho
PDDI1Z D Blackbeard s island Nio 128,00
$D01S B BECEe ingles 12000 Programas onde vocé responde
PO 018 D Marconed Nig 128,00 as perguntas a medida em que
:g g}; ::g I::kgﬁ:;:mhuvm ::: $:$ Vvive uma aventura emocionante.
PD.020 F/D Vortex Factor NAo 48,00 Alta resolugéio grafica,
JOGOS
F'D Brewmastar Nao 48 00 Ajude o gargom a serviras cerves
F:D Chambers Nio 48.00 Excelante Um dos mais bonitos @ movimeniados (ogos de labinnto
F'D Columbia Nha 48,00 Sobrevoe o mundg inimigo defendendo sus nave
F/DO Crazy Painter Nia 48,00 Tente pintar o video cambatendo os chatos que tentam wnpedit
F D Downland Nbo 48 00 Uitrapasse obsticulos & apanhe o3 tesouros escapando dos pingos
D Dragon Slayer Nio 128 00 Adventue mes. iada com labirnto Excepoonalll
F D Fightar Piot Nio 48 00 Mas um combale aérec, bom programa no genero
D Ghana Bwana Inglds 178,00 Faca umainCursado 30 temitdno NIMIQO PAre recuperar seu ballo
F'D Coid Runmer Nilo 60,00 Aventura baseada no filme Loasd Runner
F D Jaws Nio 48,00 Estdo packman. Considerado o methor deles Voch cra labrmtos
F D Karsu Nio 60.00 A grande sensacio. 56 vendo para crer
F:D KmgTut Nbo 48 00 Capture suas coroas escapando das serpenies & dos fanlasmas
D Knock Qut Inglés 140 00 Luta de boxe. Tridimensional Sensacional
F/D Marble Maze gl e 60,00 Indescritival. Labirinto tridimensional. Um dos malhores do ano
F/D Module Man Nio 50,00 Outrs sensagio. Dos mais vendidos nos ELIA
F:D Mr Dng Nio 48,00 Ajude o coelho a comer suas cenouras
D OneonOne Inglés 128,00 Jogo de basquete muito difundido nos ELA. Um contrs um,
F/D Pegasus [VETH 48,00 Similer ao Buzzard Bait. Graficos de nitissirme qualidade
F/D Pengon Nio 48,00 Ajude o pinglim a eliminar os insetos com seus cubos de gela,
O Pitstopll Irglés 140,00 Empolgante corrida o/ reabastecimento o troca de pneus. Ath 2 jog,
F:D Shock Trooper Nia &) 00 Considerado junto ¢/ Marble Mase, os dow maelhores prog, do ano,
F/D Srooting Gallery M 48, 00 CGualeria de tiros de um parque de diversdes Musto bonito
F/O Staliar Lifeine Nio 48 00 Proteja seu combaio do atague dos allenigenas
TRADICIONAIS
PPO0Y F D sataiha MNavad Paost 100,00 A tramscional, &m aita resolucdo Lindissrnalll
PP OO0 F D Brage Nio 48 00 Para os amantes deste Upo de j0go
PP D11 F:D Gorroku and Aenju Nbo 48 00 Tretcwonsl pascatampo orental am Labuler o
PP 012 F D Moreyopoly Nio 48 00 O banco imobsl ano que vock 4 conhece Diverndisawno
SIMULADORES
PS5 004 F O Bosing 747 Inglés  BO.00 Simulador. Cabing de Boeng 747
PS 006 F/D P-51Mustang Inglés 100,00 Simulsdor de vho ¢/ combale entre dom compat ou CANTTE o S8y,
PS0D06 F SR-71 Port BO.D0 Sirmuladar de vio em tempo de guerra
APLICATIVOS
E0D1 D 05-9/5ist, Oparacions  Inglés  B00,00 Sisterna operacional multiusudrio, multitarefa em real tima
PA 031 F/D CanetaOtica Part 250,00 Lightpen. Acompanha software & manual
PAD3E [ Controlede sssinantes  Port 500 00 Capacidade para 300 assinantes
PAD12 D ControiedaEstoque Port. 50000 Capacidade para 630 ntens
PADIE D Deskmare Inglds 50000 Sis! ntegredo CoMPosio de SAis programas baseado no | 23
PA QI D ProColorFileEnhanced inglés 40000 A grande sensacio em bancos de dedos
PGODE D Cocomaxll nglés 30000 O grande conhecido dos usuInos. 3GUIa com Contiole por teclado
UTILITARIOS
PUGZ1 D Dusk Drve Analyzer Nbo 300 00 Anahsadorae funcionamento oe drives cOm vATos TIpos de Teste
PU 022 F:D HELRESI Inglés 12000 Tiansforma o video de seu color para site rescluclo. Bem versati
PUOZ3 F'D MLBasic inplés 32000 O mas poderoso compilador
PLUO24 D Piratector Ingids 36000 Potente protelorde programas chiados por vocd Ningoedm abre
PU D25 F'D Tapadupe Nio 280,00 Duphcadorde fitas. Duplica fas protegidas, rmenos da Micromag.
PL-DZ7 F/D LUtility Routines Inglis 200,00 28 rotinas utilitarias para seus programas. Agorm em 1ita

aquisicho em Disco, anexar Cz4 80,00 da

Faca seu pedido pelo correio,
para o endereco abaixo,

em aproximadamente 15 dias.

MICROMAQ

anexando Cheque ou Vale Postal e
receba, SEM MAIS DESPESAS,

Importants, Os programas que tenham opglio F ou D estdo com seus preqos na versao Fita, Para

Disco e Embalagem.

Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.:

222 6088 - Rio de Jareiro, RJ

JOG OS

ANTARTIDA ADVENTURE — Um gostaso passeio pela
Antartida acompanhade de um pinguim. Preco: A

KEYSTONE KAPERS Prenda o ladrdo antes que seu
tempo acabe Preco: A

GALAGA ldantice a0 “FANTASTICT
Realmente FANTASTICO Preco: A

LUNAR Urm passeio com seu |eep lunar pode ndo ser
muito tranquilo Prego A

PADEIRO MALUCO Nesta padaria existem raposas
prontas 3 acabar com a4 sua produgdo MNio deixe islo acontecer
Preco. A

GALAX — Num mundo imeal e menarraval voc deve I
para sobreviver Preco A

ROAD FIGHTER Escoltwdo na Ewopa como o melhor
game para a lnha MSX em 1985 Emtrzante cornda de carros
por praas, estradas pontes e eic Preco B

cosmo Defends a sub base contra os
niveis de dificuldede. Preco A

CANNON - Voct & o ulumo soldado da sua artilharia
Defenda o seu forte usando o canhBo. Os tanques e avides
inimigos estdo atacando  Prego. A

COELHO MALUCO  [scale o prédio evitando ps outros
animais & pagando o maximo de cenouras possivel. Prago! A

DIZZY BALL — As pedras vio rolar N30 deixe que calam
sobra vocé, Quebre todas possivels para pegar os potes P A

do tliperama

star

nvasores. 9

FLIPPER Sinta-se ruma das malhores mesas de FLI
PERAMA. Preco A

FAIXA PRETA — Lute contra amimais e lutadores assas
sinos. Preco: A

BOEING Simutador &0 vao Preco: B

POLAR STAR - Num planeta distante voce deve invadir
as bases do inimigo e destrui las. Prego A

SHADOW ADVENTURE Vocé eta o piloto de um
aviao espido que cmu na SIBERIA. N3o se deixe pegar pelos
nimwgos nem frio Requer conhecimentos de INGLES. P A

SUPER COBRA  Com o seu helicépters invada a base
inimiga sem se! caplurado. Preco. A

TURBOAT - Enfrente os pengos com a sua lancha a jato
dentro de um rio Preco A
MR. CHIN O grande equiibnsta de pratos, Mr. Chin,

ndo pode deixar que Os Pratos CAEM NEM Ser pego por e
assassinos, Preco: A
FROGGER  Ajude o
ARVORE MAGICA
arvore # repleta de armadilbas
OLIMPIADA |
um atleta. Preco A

i

wapo alravessar arua 8 o no, P A
Subi o miais alto que puder nesta
Preqa: A

Alguns desalios para vock provar que @

OLIMPIADAS Il Coma o anterior, mastre que voce
um atlketa. Prego

COLUMBIA Detenda seu paneta contra as inGmeras
naves inimigas. Comao no Flipper Preco. A

PITFALL N Aven na floresta (tipo ATARIL P A

RIVER RAID :0 #0 oo COLECO Avance no
adentro combatendo os mimegos Preco A

CORRIDA MALUCA  Peyue lodas a= banderas dentro
do labinnto mas fuja dos carnos gue Ine persaguem. SENSA
CIONAL Preco A

DECATHLON lgual ao do Flipperama. Preco: A

HIPER SPORT | Provas esportivas. Preco: A

HIPER SPORTHN  (DEM Tiroao alvo Preco: A

HERO - Destrua obstaculos, enfrente monstros e animais
nesta emocionante avanl dertro de um verdadeiro labinnto,
e salve sua heroina, Pr A

LE MANS — Sensacional cornda de carros, Mostre suas
habilidades coma pilata. Prago
GHOSTBUSTERS Reviva as emocdes do filme "0s
Cacas Fantasmas'' Preco A
EDUCATIVOS

MATEMATICA INFANTIL ("} — Para crancas em fase
de aprendizado Faercita as quatro operaches pasicas Preco: A

MACACO ACADEMICO  _ogo mater as
guatro operacdes basicas Preco: A

APLICATIVOS ~

MALA POSTAL (* Um super banco de dados Total

facilidade erm apagar. allersr, buscar, ordenar @ iNSenr regisiros
3 tipos de relatdrios (inclusive etiquetas). Método de ordenacho
rapido  Capacidade para 100 registras com 1 campo para obser
vaghes de 30 caracteres, Pieco C

TASWORD Um poderosissmo processador de texlos
Uma guantidade enoome de recursos. Man em inglés, Preco: €

MAGIA — Numerslogia, horoscopo e biarritmo. Preco, A

CALENDARIO Calendéno, tabsla de conversio
CRUZEIRD x CRUZADO. Preco: A

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS — Uma poderosa ajuda
na visualizacdo das fungdes MATEMATICAS cnadas pelo
usuario. Aceita qualquer fun¢ldo matematca. Precor B

(*) — PROGRAMAS DESENVOLVIDOS NA MICROMAQ
TABELA A (% 5000 ¢ - Cp$ 7000 C Cz512000

CEP 20060




A equipe técnica de MICRO SISTEMAS avaliou, em seu CPD,
o desempenho de trés produtos disponiveis no mercado.

Sao eles: o cartucho Toque, da Gradiente; o compilador
BASIC, da Microdigital; e o programa utilitario Color Kit.

Musica e utilitarios para seu micro

Compilador

para o ZX Spectrum

m dos maiores desejos de
U qualquer usudrio de micro-

computadores é, sem divi-
da, escrever seus programas em As-
sembler, Porém nem sempre isto é
possivel, pois programar em lin-
guagem de mdquina exige um co-
nhecimento muito grande, tanto
da mdquina utilizada quanto da
propria linguagem Assembler. Mas
nio é por isso que vamos desis-
tir, afinal é para evitar esses pro-
blemas que existem os compilado-
res.

Um compilador é um progra-
ma que tracﬁ.lz a linguagem -
SIC para a linguagem de mdquina,
que é compreendida muito mais
rapidamente pelos computadores,
o que permite uma velocidade
muito maior na execugdo das
rotinas.

O compilador analisado pelo
CPD de MICRO SISTEMAS serve
apenas para Os equipamentos
compativeis com o ZX Spectrum
(TK90X e TS 2068), estando dis-
ponivel em duas versdes (para 16
e 48 Kb). Este compilador é co-
mercializado com a marca Micro-
soft, sob o titulo “Compilador
BASIC FP”. Seu funcionamento é
muito simples: vocé escreve seu
programa em BASIC e aciona o
compilador com wum comando
USR, que varia de acordo com a
capacidade de memdria do seu mi-
cro.

Alguns poucos comandos po-
dem sofrer alteragdes na sintaxe,
o que é explicado no manual que
acompanha o programa. O progra-
ma compilado pode ser colocado
em qualquer parte da memdria
disponivel, exceto na ocupada pe-
lo compilador, que deve obrigato-
riamente acompanhar os progra-
mas compilados. O “'FP” no nome
do programa quer dizer “Floating
Point”; isto significa que este
compilador aceita valores numéri-
cos fracionados. Se por um lado

44

Compilador BASIC,
da Microsoft, em fita.

isto é vantajoso, pois ndo se fica
limitado a nimeros inteiros, em
compensagio perde-se em veloci-
dade de processamento.

As vantagens do uso de um
utilitdrio deste tipo sdo vdrias, a
comegar pela maior velocidade de
processamento de programas, que,
apbs alguns testes, mostraram um
aumento de trés a dez vezes, em
relagio ao BASIC (dependendo
dos comandos utilizados). Outra
vantagem ¢ a redugiio da memdria
ocupada pelo programa; e uma
que ndo pode ser esquecida é o
aspecto de protegdo dos direitos
autorais, pois um programa com-
pilado pode ser comercializado
sem o fonte em BASIC (que s6 o
autor possuird), ji que ¢ pratica-
mente impossivel recriar um fonte
a partir de um programa-objeto
desconhecido. Visto por este as-
pecte, o programa compilado é
muito mais dificil de ser mexido

por piratas e abelhudos congéne-
res, que vivem do trabalho alheio.

O compilador da Microsoft
saiu-se satisfatoriamente nos tes-
tes e 6 deixou a desejar no Ma-
nual de InstrugGes, que, apesar de
ser escrito em linguagem com-
preensivel e ter bons exemplos,
peca no tamanho bastante reduzi-

do (6,5¢m x 10cm), o que dificul-
ta a leitura do mesmo.

O “Compilador BASIC FP”
pode ser encontrado nos revende-
dores da Microdigital, e a fita
cassete vem com duas versdes do
programa, sendo uma para 48 Kb
e outra para 16 Kb, Texto: Divi-
no Carlos R. Leitdo.

Color Kit

ferecer uma colegdo de pro-
gramas utilitirios que pro-
porcionem diversos melho-
ramentos ao BASIC, além de fer-
ramentas iteis para o desenvolvi-
mento e a depuragdo de progra-
mas, é o objetivo do Color Kit
(que se encontra disponivel em
cassete e disquete). E, portanto,
um software dirigido para usud-
rios do TRS-Color que ji domi-
nam o BASIC do equipamento e
gostam de escrever seus proprios
programas.
Para auxiliar o usudrio nessas
tarefas, o Color Kit implementa
diversas novas fungdes, que po-
dem ser acessadas diretamente
do BASIC como um comando
normal. Dentre essas fungoes,
destacam-se um editor full-screen
que se propde a permitir a inser-
¢do e edicdo de linhas em qual-
?uer ponto da tela; dez teclas de
ungdo programdveis para a im-
pressio de comandos por extenso
e fungdes para a compactagio de
programas através da delegio de
espagos e linhas de comentdrios
(REM).

Estao disponiveisainda coman-
dos para examinar, modificar e
mover blocos de memdria; listar
varidveis e procurar num progra-
ma a ocorréncia de determinado
texto ou instrugdo; proteger ou

recuperar programas perdidos por
NEW, BACKUP ou DSKINI; jun-
tar na meméria(MERGE) pro%xa-
mas gravados em cassete, além
de prover o sistema de melhorias
como feedback auditivo nas teclas
(BEEP), video reverso(caracteres
verdes sobre fundo preto), contro-
le da tecla BREAK e nove veloci-
dades diferentes para a impressio
de mensagens na tela e execugio
de programas em BASIC - in-
cluindo uma modaiidade single-
step, onde cada linha ¢ listada ou
executada por vez.

A operagio do sistemarevelou-
se bastante simples e eficiente,
embora sua apresentagio nem
sempre possa ser considerada das
mais elegantes. Os comandos adi-
cionais ndo sio associados a
tokens, mas sim identificados por
um ponto(.) e verificados digito
a digito. A sintaxe da maioria dos
comandos é clara( MEM para mo-
dificar meméria; .DARK para vi-
deo inverso), embora alguns se as-
semelhem mais a mnemoénicos
(.KLOF, MMRG, .PDLY). Tais
grafias podem ser alteradas pelo
usudrio, embora apenas alguma
pritica seja necessdria para asso-
ciar os nomes dos comandos is
fungdes correspondentes.

As fungBes de edigdo prova-
ram ser eficientes, embora tenham

MICRO SISTEMAS, maio/86



sido observadas limitagdes que po-
deriam ser contornadas por meio
de melhores prdticas de progra-
magdo. A rotina de inversdo de
video, por exemplo, é muito len-
ta e produz um piscamento desa-
graddvel quando o computador
imprime ENTER ou executa um
SCROLL. O editor também apre-
senta falhas de estética que pode-
riam ser corrigidas por uma pro-
gramacao mais eficiente; sua fun-
cionalidade, contudo, pode ser
considerada boa,

Os comandos que trabalham
com a memdria, como os de
delegdo de linhas, transferéncia de
blocos e verificagio e alteragio
do conteiido de posi¢Ges da me-
méria, demonstraram-se igualmen-
te eficientes, apresentando gran-
de rapidez de execugdo. A ausén-
cia de checks de parimetros em
algumas dessas fung¢des nio chega
a ser considerada um erro, jd que
a utilizagdio de tais fungoes
presume algum conhecimento de
programagdo por parte do usui-
rio.

O manual € apenas razodvel,
sendo claro — apesar de ser em in-

glés — apresentando porém os ine- -

vitdveis erros na grafia de algumas
fungBes e uma apresentagio visual
bastante ruim. (? usudrio possivel-
mente terd que folhed-lo diversas
vezes para localizar novamente
um tépico de interesse.

O objetivo de auxiliar na ela-
boragio e depuragio de progra-
mas, no todo, pode ser considera-
do plenamente atingido, e, nesse
sentido, o saldo do programa é
bem satisfatério. Texto: Cldudio
Costa,

Nome: Color Kit
Linha: TRS-Color
Come

Toque, da Gradiente

tilizar um micro como um
gerador musical eletrénico
¢ uma idéia que certamente
j4 passou pela cabega de muitos
usudrios. E exatamente esta possi-
bilidade que a Gradiente Eletrd-
nica e a software-house Moreira
e Burd Informdtica e Educagio

(antigo CEBI) colocam a disposi-
¢do dos usudrios de micros com-
pativeis com o padrio MSX no
Brasil (Expert e Hot Bit), através
do seu recente langamento: “To-
que”,

Toque é um cartucho conten-
do um sistema completo para cria-

o

Cartucho Toque, da Gradiente.

¢do, reprodugio e edi¢do de melo-

ias. Com ele, vocé tera ao seu alcan-
ce urn Grgdo eletrénico com cinco ok
tavas, oito instrumentos (piano 1,
piano 2, clarineta, banjo, sino,
vento, flauta andina e celesta),
além de 16 ritmos seleciondveis,
que vio do bolero ao rock & roll.

Além de selecionar a oitava, o
ritmo e o instrumento, o usudrio
também poderd modificar os para-
metros de tempo (velocidade ou
andamento do ritmo), volume do
instrumento e afinagdo.

Para carregar o programa, bas-
ta encaixar o cartucho num dos
slots do micro e aguardar o surgi-
mento do menu de opgdes, guan-
do entdo o usudrio poderd selecio-
nar uma das fungdes disponiveis.

Uma caracterfstica interessan-

te deste programa é que ele pode
ser utilizado por qualquer pessoa,

desde que ela possua um grau mi-
nimo de alfabetizagdo. Isto ¢ pos-
sivel porque o menu ¢ bastante
simples, com todas as opgdes sele-
ciondveis através de uma ou, no
mdximo, duas teclas de funcio.

E preciso observar que neste
programa a tecla RETURN serve
para interromper ou iniciar a exe-
cugio de uma tarefa (selegdo de
uma opg¢do, execugdo de uma mu-
sica ctc.); e a barra de espago
serve para fixar uma opgdo apds
ela ter sido selecionada.

Toque também possui duas
caracteristicas interessantes que
sdo a programagio de melodias ou
ritmos em tempo real ¢ a progra-
magao e execugio de melodias

$50 -3 -passo. programa tem

ONs recursos musicais, além de
ser simples de usar, e o cartucho é
fornecido numa embalagem invio-
livel, juntamente com o manual
que o acompanha, que ¢ de ex-
celente qualidade, de fdcil compre-
ensdo e muito bem ilustrado. Tex-
to: Carlos Alberto Azevedo.

_ Nome: Toque
- Linha: MSX i
- Fabricante: Gradiente In-
formdtica Ltda. :
Enderego: Rua Vicente Ro-
drigues da Silva, 641 - CEP
06000 - Jardim Piratinings
' - Osasco - Sfo Paulo, y

_ LTO08 - Profanation -
%fﬁ'ﬂg? Baseball - Uttima

este soft vai seduzir voceée!
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INFORMATICA
EDUCACAO &
SISTEMAS LTDA.

TODOS 08 JOGOS COM MANUAL EM PORTUGUES.
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Os circuitos integrados sao o cora¢ao de qualquer computador.
Conheg¢a um pouco mais neste artigo sobre sua técnica de projeto.

Circuitos dedicados

José Roberto de Almeida Amazonas

m circuito integrado (CI) é
um conjunto de elementos de
circuito, conectados de forma
insepardvel, fabricados sobre
um Gnico substrato”.

A defini¢do acima, apresentada por
Jack Kilby em 1958, devemos associar
o conceito de niveis de integragdo, os
quais ddo uma idéia do niimero de ele-
mentos de circuitos integrados, isto é,
fabricados em um tnico chip. A figura 1
mostra uma possivel classificagdo dos
niveis de integragdo.

A fabricagdo de um CI exige, qual-
quer que seja a tecnologia escolhida, a
execugdo de uma série de etapas de pro-
cessamento, tais como: difusdo, oxida-
¢do, implanta¢do idnica, deposi¢io de
silicio policristalino e metalizagdo.

O conceito de pré-processamento de
um circuito integrado até seus estdgios
finais, para uma posterior diferenciagio
pela utilizagdo de padrdes de metaliza-
¢do distintos, nos conduz a abordagem
de projetos semidedicados. Este concei-
to, historicamente, data do inicio dos
anos 70.

No inicio, as tecnologias basicas de
fabricacdo de Cl eram as tecnologias bi-
polares ECL e TTL e a tecnologia MOS
de canal P. Além disso, a complexidade
dos chips dificilmente ultrapassava 100
portas por chip. As familias logicas stan-
dard, tais como DTL, TTL, ECL e
CMOS, de complexidade SSI e MSI,

46

apresentavam franca expansdo. O surgi-
mento dos LSI no inicio da década de
70, e a revolugdo do conjunto micropro-
cessador-memoria, que viveu seu apo-
geu a partir de 1975, fez com que esses
componentes fossem largamente utiliza-
dos para o projeto de sistemas. Esses fa-
tos reunidos postergaram o desenvolvi-
mento dos circuitos dedicados e semi-
dedicados para o inicio da década de 80.

de tipos de circuitos inicos necessdrios
para uma aplicagdo particular cresce si-
multaneamente. Esses dois fatos (o gran-
de nimero de circuitos e a complexida-
de crescente) acarretaram uma explosdo
do tempo e custo do projeto de um cir-
cuito, limitando as solugdes oferecidas
pelos CI, LSI e VLSI dedicados as apli-
cagoes de alto volume de produgdo.

Para manter o custo de desenvolvi-

Nivel

Ne de Elementos

SSI(Small Scale Integration)
MSI(Medium Scale Integration)
LSI(Large Scale Integration)
VLSI(Very Large Scale Integration)mais de 100.000

algumas dezenas
100 a 1000
5000 a 50.000

Figura 1 — Classificagdo dos niveis de integragdo.

Os avangos das técnicas de fabricagdo
de componentes criaram a oportunida-
de para fabricantes de CI oferecerem
produtos cada vez mais complexos, com
um desempenho a nivel de sistema mui-
tas vezes superior ao conseguido com a
utilizagdo de diversos produtos standard
SSI/MSI. Esses avancos tecnolbgicos in-
centivaram o desenvolvimento de circui-
tos inteiramente dedicados as aplica¢Bes
a que se destinaram. Entretanto, com
o aumento da complexidade, o nimero

mento em um nivel razodvel, bem como
diminuir o tempo de desenvolvimento,
as abordagens semidedicadas tornam-se
cada vez mais populares pela facilidade
de adog¢do de ferramentas computacio-
nais que permitem a automacdo do pro-
jeto.

METODOLOGIAS DE INTEGRACAO

Antes de se abordar de maneira um
pouco mais detalhada os CI dedicados

MICRO SISTEMAS, maio/86



e semidedicados, um projetista de siste-

mas deve perguntar: por que integrar? Estilo de Tempo p/obtengdo | % do wafer metodologia
Em primeiro lugar deve ser observa- Projeto do prototipo pre-processado | de projeto

do que as vantagens proporcion]adas pela Full-Custom 6 - 18 meses 0 dedicado

tecnologia LS| s6 podem ser alcangadas

q P jor parte da cletronica de Standard-Cell 3 8 meses 0 semided.

um sistema ¢ integrada em um pequeno Gate Array 5 semanas-5 meses 80 - 90 semided.

nimero de circuitos integrados. Obser- FPLA of f-the-shelf 100 standard

vada esta condigfio, as vantagens da inte-

gragdo sdo:

¢ Diminuigdo de custos;

e Melhoria do desempenho do equi-

pamento,

e Aumento da confiabilidade do sis-

tema;

® Redugdo da dissipagio de poténcia;,
e Diminuigdo da placa de circuito im-

presso;

e Economia em estoques de compo-

nentes,

¢ Economia em manutengio de equi-

pamentos;
e Protegdo contra copias.

As solugdes dedicadas e semidedica-
das oferecidas pela industria de semicon-
dem ser comparadas em ter-
ierarquia dos estilos de proje-
to e tempos de desenvolvimento asso-

dutores
mos de

ciados, mostrados na figura 2.

Os circuitos dedicados (full custom)
constituem a maneira mais eficiente
ualquer fungdo eletrd-

para se realizar
nica no que se refere A capacidade de in-

Figura 2 — Fstilos de projeto e tempos de desenvolvimentos tipicos.

Uma vez que o circuito todo deve ser
projetado e que todos os niveis de mds-
cara sio necessdrios para o processo,
este estilo de projeto apresenta os maio-
res custos ¢ tempo de desenvolvimento.
Diante disto, sua adogdo ¢ feita, princi-
palmente, para aplicagdes que apresen-
tam alto volume de produgdio ¢/ou exi-
gem elevado desempenho. A exigéncia de
elevado volume de produgdo tem dimi-
nuido a cada dia pelo estabelecimento
de silicon foundries que conseguem ter
uma elevada produgio composta de
grande nimero de tarefas de pequeno
volume, e pelo continuo desenvolvimen-
to de ferramentas de CAD, o que acar-
reta a diminui¢do dos custos de projeto.

Os circuitos feitos com standard cells
utilizam um conjunto de células previa-
mente projetadas e caracterizadas. que
constituem, entfo, uma base de dados
para o projeto. Uma vez que as standard

cells sdo tipicamente retangulares e pos-
suem os acessos de entrada e saida em
posi¢Oes padroes, um elevado nivel de
automaglio de projeto pode ser conse-
guido, diminuindo o tempo e custo de
desenvolvimento. Deve ser observado
que todos os niveis de mascara so ne-
cessdrios para o processamento, 0 que,
se por um lado encarece a fabricagdo,
por outro, aumenta a flexibilidade do
projeto, permitindo, inclusive, o desen-
volvimento do chamado projeto misto,
em que as partes criticas do projeto sfio
desenvolvidas full-custom e o restante
das fungoes ¢ realizado usando as célu-
las de biblioteca.

Os gate arrays consistem em matrizes
de clementos de circuitos, tais como
diodos, capacitores, transistores etc.,
dispostos de tal forma que permitem a

IP;nq!o das interconexdes metdlicas &

tegracdo ¢ desempenho do circuito.

Seil qual_forn—.linha, n}l qual for a linguagem... e
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CIRCUITOS DEDICADOS

lo usudrio em um estdgio posterior.

ma vez que os gate arrays empregam
dispositivos fixos, previamente definidos
em termos de localizagdo e tamanho,
os fabricantes podem pré-fabricar as
liminas através de passos padroniza-
dos de processo (difusdes, oxidagdes
etc.) e armazenar as liminas para futu-
ra definicio da metalizagio. Por essas
caracteristicas os gate arrays constituem
um estilo de projeto muito rdpido e de
minimo custo.

As FPLA (Fuse Programmable Logic
Arrays), assemelham-se tecnologicamen-
te as PROM e sio compradas como cir-
cuitos standard. A complexidade atual
das FPLA ¢ limitada a poucas centenas
de portas e sofrem de problemas de ve-
locidade.

APLICACOES DE CIRCUITOS
DEDICADOS E SEMIDEDICADOS

A revista VLSI Systems Design, em
sua edi¢do de setembro de 1985, publi-
cou o resultado de uma pesquisa, reali-
zada em julho de 1985, junto a 90 pro-
jetistas de sistemas, concernente d utili-
zaglo de circuitos dedicados em seus
projetos. Os principais resultados sdo
transcritos a seguir:

e Quanto as 4reas de aplicagdes, 60%
dos circuitos destinam-se ds industrias
militares, aeroespaciais, de computado-
res e periféricos;

e Quanto aos estilos de projeto e
considerando tanto projetos existentes
bem como os novos, s circuitos realizados
com gate arrays superam as standard
cells na proporgo de 3 para 1 (601 gate

arrays x 175 standard cells);

e Independentemente do estilo de
projeto, mais de 70% dos sistemas pos-
suem entre dois e quatro circuitos dedi-
cados por sistema. As fung¢des desempe-
nhadas por esses circuitos sio as mais va-
riadas, salientando-se logica aleatéria,
unidades logicas aritméticas, UCP ou
controladores e codificadores/decodifi-
cadores para interfaces de transmissio;

e Do ponto de vista tecnologico,
cada vez mais, os circuitos CMOS fir-
mam-se como a tecnologia apropriada
aos circuitos LSI, sendo esta tecnologia
utilizada em 75% dos projetos analisa-
dos;

e Finalmente, em termos de comple-
xidade, 30% dos gate arrays possuem em
tomo de 1000 portas equivalentes e 30
em torno de 2000. Quanto as standard
cells, 60% dos circuitos estdo distribui-
dos entre 1000 e 3000 portas equivalen-
tes.

A SITUACAO BRASILEIRA

A situaglio brasileira nos apresenta
duas realidades: a realidade do projetista
de sistemas, isto é, do usudrio em poten-
cial, e a realidade dos fornecedores de
circuitos integrados dedicados no Brasil.

O universo do usudrio em potencial é
caracterizado em linhas gerais pelo des-
conhecimento do que sejam CI dedica-
dos, e, portanto, quais as vantagens que
proporcionariam aos seus sistemas e
pelo desconhecimento da possibilidade
de projetd-los no Brasil. Faz-se, pois, ne-
cessdrio um intenso trabalho junto ao

usudrio no sentido de informd-lo do que
existe e convencé-lo das vantagens dessa
nova alternativa. A rdpida expansfo da
industria de microcomputadores, par-
ticularmente dos fabricantes dos com-
pativeis com IBM-PC, tem levado os
projetistas a se defrontarem com placas
que nio sdo mais passiveis de copia,
uma vez que seus circuitos ndo estdo dis-
poniveis no mercado (o IBM-PC AT pos-
sui ao menos dois chips de propriedade
da IBM).

Do lado dos projetistas de Cl dedica-
dos, o Brasil dispde de empresas capaci-
tadas ou buscando capacitagdo na drea.

A titulo de exemplo, a ITAUCOM
estd totalmente capacitada para o proje-
to de circuitos dedicados, possuind,;.
dentre outras, tamilias de gate arrays
com capacidade de integragdo de 500 a
4000 portas equivalentes; familias de
standard cells single e double metal;
bem como ferramentas computacionais
suficientes para o desenvolvimento de
circuitos full-custom.

Acreditamos, pois, que essas duas
realidades, a dos usudrios e a dos forne-
cedores de Cl dedicados, hoje dissocia-
das, virdo a se encontrar muito proxima-
mente, propiciando um fortalecimento
substancial para o desenvolvimento da
informética no Brasil.

José Roberto de Almeida Amazonas é Enge
nheiro Eletrbnico, com mestrado em Enge-
nharia Elétrica pela Escola Politécnica da Uni-
versidade de Sfo Paulo (EPUSP). E também
Especialista em Radiocomunicagdes pela Eco-
le Superieure d’Electricité — Paris, Atualmen-
te, ¢ Engenheiro de Projetos da ITAUCOM ¢
Professor Assistente da EPUSP,

O MAC 512, da Unitron

Os customs chips sdo circuitos integra-
dos dedicados, isto ¢, feitos sob enco-
menda, e uma vez prontos é impossi-
vel abri-los, owermm
dificil o

retor Técnico da Vilmar L.
Gaertner, o estudo de viabilidade da
fabricagdo do Macintosh comegou an-
tes mesmo do langamento do primeiro

do a partir de suas entradas e saidas.
A andlise seguiu caminhos diversos,

ns tiveram suas tabe-
realimentadas com
eras varidveis, durante dias, pelo

computador AP Il da propria Unitron,
‘simulando os CIs. Os dados armazena-

empresa norte-americana, que a Uni-
tron prefere ndo divulgar o nome.
Técnicos brasileiros, treinados também

no exterior, estdo de par-
redamdemsEUA.

Segundo Vilmar L. Gaertner 0
fabricante que ndo contar com enge-
nheiros capazes de projetar circuitos
eletronicos dedicados ndo terd condi-
fn de competir no mercado brasi-
iro e muito menos no exterior.

Ainda segundo o Diretor da Uni-
tron, a opgdo pelo Macintosh deveu-se
zafura de mdtﬁ‘cﬂcoﬁ&o. 0 que

significa que outros possam
chegar ld. “'Se houver mais um ou dois
Jabricantes, serd até melhor em termos
de comparagdo mercadologica”, justifi-
ca Vilmar, ressaltando porém que a
Unitron é uma empresa pequena e
muito dgil, conseguindo, assim, fazer
produtos baratos, de qualidade.

Além da protegio, desenhar o seu
proprio circuito oferecerd, de acordo
com a Unitron, vantagens, tais como; »
aumento da confiabilidade do produ-
to, performance, redugdo do custo
para grandes quantidades e necessida-
de de menos mido-de-obra, para pro-
dugdo em massa.
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SP16
PROLOGICA

e VERSAO I

2 drives, slims, FD/DD,

320 kbytes
e VERSAO Il

1 drive FD/DD, 320 kby-
tes, memoria RAM e Win-

chester 5/10/15 Mbytes.

{precos sob consui-f-éll

PLACA_
EXPANSAO
P SP16

® Placa expansdo de 320 kby-
tes, expandind '
kbytes de m@ﬁ -
para SP-16¢™ B

*para SP-16

Placa w’Cﬁ%

com 44 Kbytes. Transforma
rgstante, da memoria em

AMDISK.

® Placa rede de comunicagdo
NCT-7301, para interligar
vérios SP-16.
Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7101
PCOX.
Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7201
IRMA. (pregos sob consulta).

e CP-500 022D-M80, 1 drive
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.

CP-500 023D-MB80, 2 drives
FD/DD, DOS-500, CP/M BO
colunas.

CP-400 color |l 64 kbytes.
CP-200S, 16 kbytes (precos

sob consulta).

(*) IBM é marca registrada da
International Business Ma-
chine.

ASSISTENCIA
TECNICA

DIRETO: (011) 220-5794

® Consertos, contrato de ma-
nutencldo, pecas de reposi-
¢do (condigdes especiais p/
ass. técnica).

INTERFACES E
PERIFERICOS

Software video texto para
CP-500.

Software video texto para
SP-16.

Modem EMBRACOM.
CP-632C {RS232/CP500).
Serial 300.

Joystick CP-400.

Placa CP/M para CP-500 M.
80 com 128 kbytes RAM.
Cabos de ligagdo micro/im-
pressora.

SOFTWARE

® DATAFLEX:

= Gerador de banco de dados
relacional.

— Multi e mono usuario 8e 16
bits.

= Gera aplicativos como: con-
trole de estoque, contas a
pagar e receber, cadastro de
cliente, mala direta, folha de
pagamento, etc.

{Precos sob consulta)

SUPRIMENTOS

oo
Diskettes 5 1/4" caix@gom
D/

10 unidades FS%e
DD. @é*)“ o
Formulario g r&iﬂu inuo 1 via:
— 80 coly @%uﬁu
luiras (milh.),

pard unpressora: P-500,
740,

bilizadores de tensdo:
kVA — 1,6 kVA,

IMPRESSORAS

® P-500S paralela ou serial
150 CPS, 80 colunas, carac-
teres normais, comprimidos
e expandidos, grafico com-
pativel com MX-80.

OBS.: compativel com APPLE,

EXPERT, HOT BIT, SP-16, etc.

® P-720 paralela e serial 200
CPS 132, colunas e compa-
tivel com MX-100.

® P-740 paralela e serial 400
CPS, 132 colunas.

(precos sob consulta).

REVENDAS @
BAURU — sP
Microlégica Tel.(0142)23-6142
BELO HORIZONTE — MG
ComputronixTel (031)225-3305
Digilbgica Tel.{031)223-4966
CAMPINAS — SP
Soft En Byte Tel.{10192)52-6369
CAMPO GRANDE — MS
MNew Line  Tel.(067)382-0682
CATANDUVA — SP
Catanduva MaqTell0175)22-6167
CURITIBA — PR
CSR Tel.{041)232-1750
FERNANDOPOLIS — SP
Compshow Tel.(0174)42-1697
FORTALEZA — CE
Siscomp Tel,.:(085)244-4911
GOIANIA — GO
Soft New Tel {062)224-9322
GOVERNADOR VALADARES
Computron Tel.(0332)21-8412
NATAL — RN
Maximicros Tel (084)222-8918
POCOS DE CALDAS — MG
Micro Pogos Tel (036)721-1883
PORTO ALEGRE — RS
Hercos Tel.:(0512)25-4923
RECIFE — PE
Croma Tel.(081)325-34923
RIO DE JANEIRO - RJ

Sinclair Piace Tel,(021)549-2699
Sisteco Tel.{021)220-9613
SBC Micro's Tel.{(011)448-6234
SAO PAULO - SP

Cinética Tel. (011) 36-6961
Benny Micro Tel.{011)570-1555
Bolsa do MicroTel.1011)93-1102
Citty Micros Tels (011)831-0944
Iguatemicro Tel,:(011)815-9701
Garra Tel.(011)884-3042
NC Micro  Tel.{011)533-4388
Opus Tel.(011)273-5757
Provac Tel.(011)274-6861
Tropical Tel.{011)543-9859
Sisec Tel.(011)283-0853
Cistec Tel.{011)288-5413
SOS Comp. Tel.(011)826-0466
SAO VICENTE — SP
Alta-Resol. Tel.{0132)67-2496
TAUBATE — SP

Ensicom Tel.(0122)33-2944
SAO CARLOS - sP

HDG Tel, (0162) 72-2449
ARACATUBA — SP

Produza  Tel, (0186) 23-0519
RIBEIRAO PRETO — SP
Datadados Tel, (016) 635-2331
UMUARAMA - PR

CBM Tel.(0446)23-2233
VITORIA - ES

Casa dos Tel Tel.(027)222-501
Composoft 222-5758

WR Comp (027)

2253144




JAMES, M., PASCAL para
Micros, Editora Campus.

O livro introduz o usuério ao
uso da linguagem Pascal, permitin-
do que qualguer pessoa com pou-
co conhecimento de computagio
seja capaz de compreendé-lo.

Assim, os capftulos 1 e 2 in-
troduzem idéias gerais de como ¢
um programa Pascal; nos dois
capltulos seguintes sfo mostrados
os blocos fundamentais da lingua-
gem; e no quinto capitulo, o
autor explica como ela ¢
usada € como s30 escritos 0§ pro-
gramas.

A partir daf, o livro apresenta
outras caracteristicas mais avanga-
das do Pascal, trazendo, em dois
capitulos, programas completos
com comentarios e exemplos,

BOTELHO, C. A., BASIC
Prdtico, Editora McGraw- Hill,

Em BASIC Préatico, o autor
procura introduzir o leitor na pro-
gramacdo de micros de maneira
informal. O livro é dirigido espe-
cificamente aos usudrios do Apple
Il e contém explicagdes sobre to-
das as instrugdes entendidas pelo
equipamento (foram omitidas ape-

nas as de uso profissional, dado o
cardter introdutério do livro), Sdo
quatro as partes principais da obra:
Introdugcdo aos Computadores e
ds Linguagens de Programacéo;
BASIC Bésico; BASIC Avancado e
Conclusdo.

CLAYBROOK, B. C., Técnicas de
Gerenciamento de Arquivos,
Editora Campus.

Destinado a estudantes e pro-
fissionais de Informética, o livro
aborda o gerenciamento de arqui-
vos, enfocando principalmente as
organizagBes de arquivos e os as-
pectos de hardware e software
envolvidos na criagdo e manipu-
lagdo dos mesmos. ;

Os capfitulos tratam de assun-
tos como Estruturas comuns de
arquivos (seqlenciais; sequenciais
indexados; e de acesso direto);
Organizagdes com estrutura de 4r-
vore e de lista; Sistemas de arqui-
vo; Classificacdo; Protegdo; e In-
trodugdo aos sistemas de banco
de dados. Ao final de cada capi-
tulo so apresentados exercicios
para revisSo do assunto abordado
e também uma relagdo de refe-
réncias que serve como material
suplementar.

NETO, A. M. M., Lotus
1-2-3/dBase 111, Editora Atlas.

ANDRE MARESCHI MASILI NETO

* Andlse dos comandos e funpoes
F'rur,lm A0 |
* Aplicacdes priticas
miorosaru
atlas ‘

O primeiro livro é uma espécie
de manual do Lotus 1-2-3 e visa
apresentar de forma simplificada
como este software pode facilitar
0 acesso e a manipulagdo de dados
nos micros compativeis com o

IBM-.PC. S3o abordados topicos

como Sistemas de Computagéio,

Planilha de Célculos, Conceitos

bésicos do Lotus 1-2-3 @ Aplica-
¢Bes préticas,

Outro langamento da Editora

Atlas é o livro dBase I/, que pro-
cura ensinar,

j em principio, o
usudrio a operar diretamente com

arquivo de dados e, posteriormen-

te, mostra a opgdo de trabalho
no modo programado, sem a
interferéncia do operador. Dentre

os temas abordados na obra,

podemaos destacar: Gerenciador de
banco de dados; Conceitos bési-

cos do dBase I11; Anélise dos co-

mandos e funcdes e AplicagBes
préticas.

ENDERECO DAS EDITORAS

Editora Atlas — Rua Conselheiro
Nébias, 1.384, CEP 01203, tel.:
(011) 221-9144, Campos Elisios,
Séo Paulo;

Editora Campus — Rua Barfo de
Itapagipe, 55, CEP 20261, tel.:
(021) 284-8443, Rio de Janeiro;
Editora McGraw-Hill — Rua Ta-
bapud, 1105, CEP 04533, tel.:
(011) 2B0-6622, Itaim Bibi, Séo
Paulo.

Quem tem tradicao

em software tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento de sua
empresa, emitindo relatorios como
Guia de IAPAS, Guia de FGTS, Relagao
de Empregados, Relagao para |.R.,
Relagdo para Banco, Informe de
Rendimentos, Acumulados Anuais,
RAIS e Recibo de Pagamento. A folha
pode ser semanal ou mensal. As
tabelas sdo modificadas pelo proprio
usudrio.

Permite também, adiantamentos de
saldrio, reajuste salarial, alteragdes de
acumulados e outras fungdes gm
agilizem o processamento da Folha de
Pagamento da empresa.

A Contabilidade de um més em apenas
2 horas! Este Sistema permite o
cadastramento de historicos
padronizados e de plano de conlas
com até 5 niveis.

Emite Diario,Razao, Balancele,
Balango, Demonsiragao de
Resultados. Demonstragio de Lucros
@ Prejuizos acumulados, Listagem por
centro de custo e extrato de contas,
entre outras fungdes.

Controla o estoque de itens com
Especificagdo, Estogque Minimo,
Unidade, Fornecedor, Localizagdo e
outras informagdes relacionadas no
item como Custo Médio, Entradas e
Saidas no periodo, etc.

Fornece Listagens Geral e Parcial dos
produtos, Listagem Fisico-Financeira,
Listagem dos produtos abaixo do
estoque minimo, Lista de Pregos e
Etiquetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Pregos,
Aleragdo de Dados e Exclusao de
Produtos.

Compativeis com as linhas TRS-80 e Apple. Também disponiveis para IBM-PC. Procure-nos para maiores informacbes

A NASAJON oferece assisténcia
técnica total, garantia permanente e
mantém & sua disppsicao
programadores e analistas para
desenvolver sistemas especificos sob
encomenda. Conte com a NASAJON
SISTEMAS

Av. Rio Branco, 45 - Grupo 1.311
Rio de Janeiro - CEP 20.
Tels.: (021) 263-1241 ¢ 233-0615

Emprasa tkada & ASSESPRO




GERATRON

Gerador Eletronico Portatil

AGORA TAMBEM
PARA PC
COMPATIVEIS
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ENERGIA DE
EMERGENCIA PARA
MICROCOMPUTADORES

ESTEVOCE JA CONHECIA

GERATRON sempre foi a
solucao ideal e econémica para
alimentacao de emergéncia de
microcomputadores da linha
Apple e TRS-80.

Agora vocé tem disponivel o
GERATRON PC 500. Com
poténcia de 500VA nominal e
1500VA de pico e dotado de
chave de transferéncia estatica
e sincronizada, o GERATRON
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PEEE (1AT%&) =

Canario
Rodando este pequeno programa,
um efeito sonoro semelhante ao can-

to de um candrio pode ser produzi-
do.

10 FOR X = 0 TO 17: READ A
11 FPOKE 12345 + X.A
12 NEXT

15 DATA 173,48,192,174,208,4
14 DATA 198,0,240,7,202,208

Linha TRS-COLOR

Mudando o teclado

Devido ao tamanho das teclas, um problema que costuma acontecer aos
usudrios do CP 400 que digitam muito rdpido (a0 menos acontece comigo)
é apertar acidentalmente o zero ao invés do paréntese; isto inverte os carac-
teres e obriga a apertar SHIFT e zero novamente para voltar ao normal. Para
evitar tais perdas de tempo durante a digitagdo de programas longos, entre

éf;'. e Moo fbf'lé:!ﬁr"Ef'I"T'qﬁun com POKE 282, 1; dessa forma os caracteres permanecerdo fixos no modo

(1) % &6 o normal. Ou entdo vocé pode fazer um INPUT diferente, onde os caracteres
2B R i TR PR SR da string (aten¢do! somente de A a Z) entrem em modo inverso; é s6 incluir
% Eeno = POKE 282, 0 antes do INPUT. Em ambos os casos, POKE 282, 255 retorna

o micro ao modo normal.

Arthur Luiz M. Bezerra- CE

Claudio Costa - RJ
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Envie suas dicas para a Redacdo de
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente

—n0

RUM: cosioaiaaaans FOEE 1@12,.76:FUOVE 1@14, 162 F0KE 1@1

Linha APPLE

POKEs no Apple

Com os POKEs abaixo, um & seguido de RETURN seri interpre-
tado:

LIBT: o FOKE 1@15, 74 F0KE 1014, 165 POKE 1@15,2

CALL=1S51 saiaawa FOKE 1817, 74:POKEL@14, 1OSIFLITETRLE,
HOME voveveannnns FOKE 1815, 7TorPURKE 1814, 88 F0KE 015, 252
FRINT CHR(7) ..POKE 1@13,76:FOKE 1914, 228:FOKE 1015, 051

Com estes trés POKEs, o acionamento de RESET serd interpreta-
do:

=ircomd RUN «.ciascaness FOKE 1314, 1@2:FOKE 1411, 2135:PDKE 1012,11°

Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio de
Janeiro, RJ. CEP 20030

Bruno Lopes F. Cabral - PB

Linha TRS-80
PEEKs no TRS-80

Use os PEEK s abaixo em seus programas:

FEEIr (2970 = Serd 77 se o micro +tor mbdelo 111.

Serd 291 ue estiver em BASIC residente.

EEl (144AF) =. SerA @ se o teclado estiver em maidsculan.

FEEL (1&412) = Sprd4 @ se o cursor tor piscante.

FEER (1&419) = Contém o cddign ALCTT do cursor.

FEEF (147312) AMD 28 = Ferda 48 se a impressora Fstlver prontac

Bruno Lopes F. Cabral - PB

Linha TRS-COLOR

Toque de elegancia

Esta dica, para os usudrios da linha TRS-Color, consis-
te em dar um toque de elegincia na impressio de uma
mensagem. E parecida com a dica de Jorge Pablo Zapata
Rivera, publicada em

1 a . F=i T %1% H AT F:CLS
MS nQ 52, para a li- 3§ [Tl ILF'U?"éEﬁSREEH"iESE‘E:S
nha Apple, com 0 no- 4@ A=LEN(A$):C=2
; 5@ FOR T=1 T0 A
me‘de Impressdo Pro- Ly pe=mips(as, T, 1)
fissional. 78 PRINT@C-1,B%: CHRS (2017)
199 SOUNDZ@@, 1:C=C+13NEXT T
110 GOTOD 20

Tércio Nery - BA

Linha MSX

Efeitos com Circle

Veja os efeitos produ- = kit RICARDD HUNSCHE
zidos com o Circle nesse |,."-:.'Jpj..-rh:{ u-:l-lr' 4
curioso desenho grafico. - i xe Lo

30 CIRCLE (120 100, F
G0 FEFRLINEXTS

SO LLTOSD

COLORLT,. 1

Ricardo Hunsche - RS

Linha ZX SPECTRUM

Caleidoscopio

Execute este progra-
ma e observe o interes-
sante movimento de
formas geométricas co-
loridas proporcionado
por esse caleidoscipio
na tela do seu micro.

= @ CRAU Q.175-A
DRAW @ -175+R

CRAY @,17S-A. [RA




e Linha
Linha APPLE Blasame UM

Novas cores no TK90X
Quadrados

Consiga com esta simples di-

) , ca, cerca de 200 padrdes colori-
Experimente esta dica e tente

acompanhar o desenho formado

POKEANDO

Para quem possui um com-
pativel com o MSX, aqui vdo
alguns POKEs que irdo ajudd-
lo no confeccionamento dos
SEUS programas.

dos em seu TK90X.

§ s 10 FOE FPel T3 2 FOF GEd TO —
1. POKE 62784,N por uma série de quadrados. O efei- FOR MEG TO. T ¢
f ! a0 FEINT I G AFER H, HE
to visual é bonito, 88 T Ra e JEARER B AR
Faz o tabulamento horizontal 10 FEINT INF G .SQE'EIE' ;. .
semelhante a WIDTH. 10 FOR N = 7648 TO 7771 READ 1: POKE SO HE'T H  MEXT G ERIGHT 1 N
(mirnimo 1 o mdximo 4d) N..I: NEXT @ PORE 232,u: POKRE ExT F = =

20 DATA 1,0,4,0,%8,76,45,%4,7,0
- i =

. FOKE &Z385,N 30 HGRZ

40 HCOLOR= KND (1) » & + |

S0 FOR S = 20 TO %0

Nas linhas 20 e 40, os carac-
teres grifados devem ser redefini-
dos conforme o desenho abaixo:

Faz o tabulamento verti. wl.

(minimo @ & mdximo 24) &0 FOR N = O TO 16 STEF
70 FROT= N: SCALE= S: DRAW 1 AT 1
40,90
POFE &62428,N B0 SCaLgE= =) S: XDRAMW 1| AT 140
oo [ o
] . B nias
. Coloca o cursor na lLinhe W. 70 SE':T'E‘ s 10: XDRAW 1 AT 140 ‘:’]‘(.ﬁ.
(minimo @ e madximo J4) 100 NEXT @ NEXT (11 1]1]]
110 BOTO 40 A 40 UDG B do UCG

4. FOKE &2429,N

Eduardo Eiji Araki - MG Gilberto Figueira da Fonseca - RJ

Colora o cursor na coluna N.
(minimo 1 & marimo 1

Linha ZX SPECTRUM

5@ N +for qual qus valor,
piotn I PP e B Atributos via teclado
Nio consta do manual do TK90X que, se, com o cursor E digitarmos um

numero sem, CAPS SHIFT, podemos definir o paper (de 0 a 7), Bright 0(8) e
BRIGHT 1 (9).

FOFE &4481.N

FOLE &4687,N

=13 N for qual quer valor, :
siceto ©. s& poderfio  ser Experimente digitar, por exemplo:
impressas letras maildacul an,
1 REM  (C/EHIFT + S/8HIFT) 4 (C/SHIFT + B/BHIFT) 9
l. POKE &4487,755 "EXEMPLO" (C/SHIFT + S/SHIFT) 8 (C/8AHIFT + B/8HIFI)Y 7
"EXEMELD TILY
Executa am CLS. Se oot over we
et ol v B OBS.: Execute o que estiver entre parénteses e digite o restante. Veja o
resultado no video.
Fa firalizar . Fat . Flévio Massao Matsumoto - SP
para rs I »
tem
T a=L548% TQ .
FUFE ¢

Tecla secreta

Se desejar proteger um programa de “olhares indiscretos™ tente a rotina

Jorge Pablo Zapata Rivera - BA

abaixo.
1 FRET
2000 ERUVE FROG
301 FOrE 1é8%13 230~ INKEYVS=
F0Q& GOTO L

Assim, o comando FAST da li-
nha 1 serd substituido por um
NEW, a nio ser que a tecla “'C”
(pode ser qualquer outra) esteja
pressionada no exato momento da

Desabilitando o BREAK

Para desabilitar o uso do nari ao ser acionado BREAK,
BREAK (CTRL +STOP)emum  operando a mensagem da linha
programa use este exemplo. 100, e ma linha 110 hd uma pausa an-
tes do retorno a linha 30. O END

10 TGP DN ! 4 : entrada do programa. Isto ndo é
» ON STOP BOSUR 100:GU1U. da linha 40 é s6 para a rotina PTOg . s
 ERINYE WICRG S 1T L Sent LOOP novamente uma prote¢do contra cépia e sim

e I “00 esn ”‘;te'“ i :'w" iy para que sO vocé possa rodar de-

145 LiFR “Um ntat 1 va [ - - .

b it ot 40 usar e_]_a rotina ¢ P! terminados programas. Lembre-se

110 FOR =1 T0 2000iNEXT | grama utiize apenas os coman- que a tecla escolhida deve ser

1.0 RETURN 30 dos da linha 10 e 20, sendo que

apertada um pouco antes do pro-

na linha 20 0 GOTO 20 pode ser grama entrar na memoria.

A linha 10 habilita o uso do

comando ON STOP GOSUB. Na
linha 20 hd um LOOP que termi-

dispensado.

Sérgio Augusto Freire de Souza - AM

Edgard Santos Rocha - RJ
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® DOMINE O SEU MIGKRDGETTES
COMPUTADOR COMPUTAGAO E INFORMATICA LTDA
MICROKIT MICROKIT

77 PROGRAMAS PARA | INHA TRS

SOFT MSX _
APLICATIVOS ~ [[2]

% i JOGOS
" COMPUTACAO || epucativos

CP0d/ A/ 100/061 1 00
TRS COLOR E DUTROS

SR
L ehi  PROBAAS FIEN — Cobol TUDO EM MICROS
0 S5 AESCORYLGHO B — Dbase Il Cursos — Hardware
PROGRARAIOR, ALER DE DIVERTI-LD — Basic - Basic Disco Suprimentos — Soft
T) PROGRS A & LI WPPLE — Basic Total ATENDEMOS TODO
F/0S COMPATIVELS COM APPLE £ TH20M — Visicalc O BRASIL.
“. EDICAD CIS Be.#f — Redator de Texto SOLICITE CATALOGO
s s € s o —CompuRIgR plcibnua AV.CASTELO BRANCO,800
TIV05 vOCE SERK INDUZIDO A PENSAR,
! RESOLVER PROBLEMAS, E‘TM o'é';.:" - Aua Sao Sebastiao, 360 -523.8492 ?Df}gﬁ IEBCEI;TB‘?BB;’:
CINENTO DE COMD POLERA USAR BEN 0 Alto da Boa Vista -
/// ;ﬂm“ FORMA SINPLES E DI- Proximo a Estatua Borba Gato sﬁo LI(JIS )_ MA

FPROGRANAS COMERCIAIS B L Iwk PPLE

P/US COMPATIVELS COM MPPLE | X200 PARA -
e+ s o PROBLEMAS 5 O BEL-BAZAR
N — TECNICOS ~3 ELETRONICO
FCAD (I8 M UMD (18 Bege USE
e . , AIGABEGA onde vocé AINDA -

DU (CATAS | COWTROLE B VENDAS,

encontra prego
e qualidade
de ANTIGAMENTE!

USANDD 0 VISIPLOT

2.ED. 1% TI.M

OV MM ANV N AMNMANANANNANN NN

-

-

0 AUTOR FAZ LUWA ANALISE COMPLETA E
EXENPLIFICADA DO PROGRAMA V1SIPLOT
IGRAFTCOS) E MOSTRA COMO TIRAR M-
00S, OU SEJ&, INTERAGIR, COM 0§

PROGRAMAS VISICALL E SUPERVISICALC

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE

DESENHO — PINTURA — ENGENHARIA
— PAPELARIA — ESCRITORIO MAQUINAS P/
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

USANDO [ ASSEMMLER 4502
/0S5 COMPATIVELS COM GPPLE £ TH2MM

LED. CRI2I. M

Eremrens PRATICOS £ DESCRICAD MS W
INSTRUCDES DO WICKOPROCESSADOR 4502 = -

GUE PODERRAQ SER APLICADAS EM DU

QUER COMPUTADOR QUE TENNA ESTE ® ‘ ‘

NICROPROCESSADDR. ESTE LIVRD PODE
SER USADD POR UMA PESSOR GUE WUNCA
PROGRANDU ANTES 0 ASSENBLER.

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 — Lj. "C"
Tels.: 262-9229 — 262-9088 — 240-8410
CASTELO — RIO DE JANEIRO

REPRESENTANTES Aumnmo%ﬂ

Para sua maior comodidade
a ATI Editora Ltda coloca a sua
disposicio os seguintes enderecos

CURSO DE BASIC PROGRAMA AVAMGADO
LINHA SINCLALR
CI ab. 0

PROCURA COMDUIIR D USUARID A COWSTRUIR SEUS

SANNNNNNNAMNNNAN AN NN

PROPRIDS PROGRAMAS. POSSUI FLUIDGRAMA £ UMM de seus representantes

E1PLICACAD COMENTADA DOS PROGRAMAS E DE SUA autorizados:

IO ) MU f RIO DE JANEIRO SAO PAULO
Av. Pres. Wilson, 165 gr. 1210 Rua Olvesra Dias, 153

47 PROGRAMAS PARA 11 SPECTRUM/TXWI CEP 20030 - RJ Jardim Paulista
Tel.: (021) 262-6306 CEP 01433 - Tel : (011) 853-3574
Cis 7.
PORTO ALEGRE
ATANVES BE PROGMAMS J0B0S € EIEACICIOS PRATICES Com. Rep. Odilon Ltda. Aurora Assessoria Empresarial Lda,

0 AUTOR LEVA-D A EXERCITAR  PROGRESSIVAMENTE &

Rua Vol. da Pétria, 323 - Cj. 308 Rua dos Andradas, 1156 - sala 1005
PROGRAMACAD E UTILTIACAD DO 11 SPECTRUN E TK9#X,
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HARULWARE- (COMPUCLLU

IBM PC - XT - AT

Um CLUBE MUITO ESPECIAL NOVA FASE 1986
TRS"‘BD cp500 Para usuirios dos equipamentos \é%CTE]::ECEBE, INTEIRAMENTE
o e , CP-500 — Um curso completo de programagao de jogos
APPLE GRAFT | it — S e ey

- News, com programas d_e_ jogos,
TDDOS OS p ER I FER lcos m :Ell: c:::_lm.'e"del:;_espenm parao
LY

— A cada 45 dias, programas
VENDAS Prog

3
voek ym Mt ; ARt amplamente documentados, com

0s melhores gos do mercado. GUHIPI‘MI Muiry FE Lt 3 puc'-'-" seus manuais de instrugio,

Garantia do ::h‘rium + Assist. Técn. Permanente parA o €Ot 0 Egr::\l.:g:» Dpacr:n f::r:IO!T. :l::&r:“!
ASSIST. TECNICA 2o e t agora vora
Realizada por ex-funcionérios das fabricas: IBM-PROLOGICA- e quaig < panda
GRAFT N i’ de ganhay
Garantia, eficicia e rapidez é—:' © OUOs priag o,

Associando-se agora, vocé ainda
recebe 0s 5 boletins |4 editados pelo
clube, incluindo o espedial
dezembro/8s.

Solicite, ainda hoje, informagbes

Manutengiio contratada ou esporadica
laboratério completo - FABRICAGAO DE PLACAS

CURSOS
Manutengio de micros e periféricos. Microprocessadores
Z80-8085/80-6502-6800-8086-B0BB-6B000. Digital le ll

PROCURE QUEM SABE!
Rua Sampaio Viana, 232 - Rio Comprido (021) 234-7873

O “PACOTAO” OFERECE: SOFWARE BARATO!

detalhadas acerca de como participar
do COMPUCLUB. Nio se esquega,
porém, de indicar o tipo de micro que
vocé possul
COMPUCLUB — Caixa Postal 46 (36570) Vigosa-MG

UT' LI Z E A ALFAMICRO coloca a sua disposigao os
melhores programas do mercado interna-
e Micros ESTE cional ao menor prego.
& Batkiiie ESPACO! PROGRAMAS PARA APPLE
Escolha os seus entre mais de 2.000 titulos
e Assisténcia Técnica A MICRO SISTEMAS que cobrem as mais variadas aplicagoes a
IBM/PC, XT e AT oferece a seus Cz$ 35,00 por disco
e Suprimentos clientes este servico PROGRAMAS PARA CP-500
especial. Os mais famosos titulos a Cz$§ 45,00 por
e Acessorios Periféricos Com esta opgdo de disco
espago e custo, POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA-
CONSULTE ninguém vai deixar de RA IBM-PC o 5-700
NOSSOS PREGOS! anunciar. Escreva ja! E recebe nosso catalogo.

Consulte-nos pelo

LIGUE JA! g,‘% telefone 262-6306 g R o]
(01 1) 276 8988 ,_E {Departamento de PELOS MELHORES PRECOS.
. Em Publicidade), com a CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER
Srta. Nilce. OFERTAI

st

2DATAROAD

Rua luiz Goés, 1894 — Sao Paulo
CEP 04043 — Telex: (011) 37755 DTRD

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Postal, 12.064 — 02098
F. 011 - 950-8998 - S&o Paulo - SP

[~ Si

1

ASSINATURA ANUAL ——/Miero||
Sist

Se vocé deseja assinar MICRO emas
SISTEMAS, preencha o cupom

abaixo {ou uma copia, caso vocé

ndo queira cortar a revista).

Que oferece paravocé o |

NOME ...............ccoiiiiiiin, maior acervo do Brasil em
PROFISSAO/CARGO . . .. .......cvinnn... R oot St T
EMPRESA vovave i s o i imes o srssiidia b Sae Possui sempre as ultimas
ENDERECOPARAREMESSA . . ............... novidades em utilitérios e
CIDADE ....... CEP: .is ine ous » ESTADO ....... jogos. Escreva para nds para

conhecer-nos melhor,
MICROSISTEMAS . . .. ............. Cz%$ 140,00 Fone: (011) 66-4316

Caixa Postal 62521
Sé&o Paulo - 01214 - SP.

Preencha um cheque a ATI Editora Ltda. e envie para:
Rio de Janeiro: Av. Presidente Wilson, 165/gr.1210
CEP 20030 - Centro - RJ - Tel. (021) 262-6306

Sdo Paulo: Rua Oliveira Dias, 153 - CEP 01433 - Jardim
Paulista - SP - Tel. {011) 853-7758.

Seu recibo sera enviado pelo correio.




O Macintosh colocou ao alcance de muitos usuarios
recursos como janelas e icons, que até entao eram privilégios de um

grupo bastante restrito de programadores.

Macintosh:

simples e genia

Antonio Costa e Viktor Bojarczuk

4 dez anos atrds surgiu no MIT,um sistema que torna-

va a operagdo do computador extremamente fdcil e

confortdvel. A coisa que mais chamava a atengdo nes-

te sistema era o uso de um recurso denominado jane-
la. As janelas sdo basicamente folhas de papel simuladas na
tela do computador. E, da mesma forma que as folhas, podem
ser empilhadas, cortadas em pedagos e coladas umas nas
outras. Virias janelas podem aparecer simultaneamente no vi-
deo, cada uma contendo itens de informagdo proprios. Na
figura 1, hd duas janelas, uma chamada Macwrite e a outra
System Folder.

A principio, o sistema de janelas s6 foi usado em LISP e,
por isso, era invariavelmente associado a esta linguagem.
Foi, entdo, que pesquisadores da Xerox decidiram implemen-
tar um ambiente de programacgdo idealizado por Alan Kay e
denominado Smalltalk. Os cientistas da Xerox ndo so adota-
ram as janelas, mas as aperfeigoaram, criando os icons.Os icons
sio pequenas figuras que representam objetos do dia-a-dia.
Hi icons com forma de tesoura, vidro de cola, lata de lixo, 14-
pis, pincel, borracha etc. Todos eles podem ser postos no
video, manipulados por um dispositivo chamado mouse e usa-
dos como se fossem os objetos cujas formas imitam. Assim,

r . N . Rl
ﬂ File Edit Diew Special
[==== Macllirite. el . == "
S ftems 339K in disk 6OK available .
i A Macrhte,
5 N System Folder
\:4@3 @ tems 203K in folder 60K avail| - -
t Iac,;:rufe Foat Mover
System  magewrtter | | iiiiiiil
J ]
Foats Sy stem Falder
Sorapbook File  Finger
Note Pad File Clipboard File
1
&l 551 o TR 1)
v F
Figura 1

Na foto, o
mouse é a
caixinha

pode-se usar o icon do pincel para fazer o desenho e o do galao
de tinta para cobri-lo. Quando um arquivo torna-se desneces-
sdrio, ele ¢ jogado na lata de lixo.

Os icons tornaram a utilizagdo do computador tdo simples
quanto a de utensilios domésticos. Qualquer pessoa que sou-
besse para que serve um ldpis, uma borracha ou um galdo de
tinta poderia fazer um desenho por computador. Era suficiente
conhecer o uso de fichas, pastas e tesouras para trabalhar com ar-
quivos. E, porém, estranho que tdo poderosa ferramenta so esti-
vesse disponivel para quem menos precisava dela: os homens e
mulheres que programavam Inteligéncia Artificial em LISP. Os
programadores eventuais, as secretdrias que necessitavam de
um editor de textos e os garotos que estavam dando os primei-
ros passos em computagdo s6 dispunham de sistemas operacio-
nais dificeis como CP/M, MS-DOS, TRS-DOS, UNIX, APPLE-
DOS etc. Era como dar uma cadeira de rodas para o corredor
de maratona e deixar o paralitico andar a pé. Foi, entdo, que a
Apple langou o Macintosh, uma mdquina pessoal com icons e
janelas.

A configuragdo mimima do Macintosh vem com 128 Kb de
memoria, um acionador para disquetes de 400 Kb e uma inter-
face de comunicagio serial. E aconselhdvel, porém, ndo com-
prar esta configuragdo, pois ela é insuficiente para a perfeita
utiliza¢do de vdrios aplicativos interessantes.

MICRO SISTEMAS, maio/86



O Macintosh padrdo vem com 512 Kb de memodria. Isto é
o bastante para que qualquer pacote de software apresente um
desempenho satisfatorio. Recentemente, a Apple langou o
Mac Plus. Esta versao do Macintosh tem um megabyte de me-
moéria, possui acionador para disquetes com 800 Kb de capaci-
dade e um teclado maior. H4 a op¢do de transformar o Macin-
tosh padrdo em Mac Plus pela substitui¢do da placa m3e.

IBM-PC X MACINTOSH

Muita gente afirma que o Macintosh possui menos software
do que o IBM-PC. De fato, a quantidade de titulos para o
Macintosh ¢ menor. Isto se deve, em parte, ao fato de haver
muita redundincia na programoteca do IBM, na qual constam
dezenas de bases de dados, dizias de processadores de texto,
oito sistemas operacionais etc. Na programoteca do Macintosh
raramente hd mais de um titulo para cada aplicagio, mas sem-
pre se encontra pelo menos um.

Dizia um poeta grego que a raposa sabe mil truques enquan-
to o porco espinho s6 conhece um. O do porco espinho, po-
rém, é bom e funciona sempre. E de quando em quando todos os
truques da raposa falham. E dificil resistir a tentagdo de comparar
o Macintosh ao porco espinho, e um exemplo mostrard por
qué. Os autores deste artigo interessam-se por Inteligéncia
Artificial, ciéncia que usa a linguagem LISP. O PC possui 17
versdes diferentes desta linguagem. Nenhuma presta. J4i o
Macintosh possui um unico LISP, o qual é muito bom e per-
miite, entre outras coisas, a criagdo e animagdo de sofisticados
gréficos tridimensionais.

i Se o IBM-PC perde para o Macintosh na qualidade de soft-
ware, ganha na facilidade com que permite interfacear equipa-
mentos de medida e de controle, pois expandir o Macintosh
ndo ¢ tarefa elementar.

EDITORES

Para dar uma idéia de qudo poderoso e pritico é o soft-
ware do Macintosh, vamos descrever sucintamente os dois apli-
cativos que acompanham a mdquina: o MacPaint e o Mac-
Write. Citaremos também o Fontastic, um software que pode
ser adquirido a parte.

MacPaint é um editor grifico e MacWrite um editor de tex-
tos. Ambos sdo dirigidos por menus. Alguns destes menus sio;
Menu Font — os caracteres no Macintosh sdo organizados em
blocos de 220 simbolos armazenados em disquete num arquivo
chamado System e acessados pelo menu Font. O disquete do
MacWrite vem normalmente com blocos que implementam os
seguintes estilos de caligrafia: Chicago, Geneva, New York,
Monaco, Venice, London e Athenas. No entanto, existem no
mercado disquetes que contém uma grande quantidade de blo-
cos de caracteres guardados em arquivos chamados Fonte e
que podem ser transferidos para System com o auxilio do
FontMover (veja a figura 1). Além disto, hd um software
chamado Fontastic que permite alterar os caracteres existentes
bem como criar outros. O resultado disto tudo é que se torna
possivel escrever em alfabeto russo (cirilico), grego, hebraico,
drabe, coreano etc.

Menu Style — o menu Style possui duas opgdes, a saber:

a) Tamanho — um bloco de caracteres é criado com dimen-
soes determinadas. E, no entanto, possivel alterar as dimensdes
de um cardter, dentro de uma escala que vai de 9 a 24 no
MacWrite e de 8 a 72 no MacPaint;

b) Estilo — além de variar as dimensdes dos caracteres, o
Macintosh modifica automaticamente o estilo. Em MacPaint,
os estilos possiveis sdo: Plain Text (Natural), Bold (Negrito),
Italic (Itdlico), Underline (Sublinhado), Outline (Gordinho) e
Shadow (Sombreado) (veja a figura 2). Em MacWrite, encon-
tramos, além destes, Superscript e Subscript. Com o auxilio
destes Gltimos € possivel escreyer expressdes do tipo AX-Y, e
H50. J4 expressdes do tipo A5 ficam com aspecto um tanto
deselegante. Por exemplo:
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Com o MacPaint, as expressdes sdo limitadas apenas pela
resolugdo gréfica da tela. Assim, torna-se possivel escrever:

X w

/ S5(t) dt = A gx - x K
K+l e

X K=0

o

Menu Edit — o menu Edit do MacWrite oferece os seguintes
TECUrsos:

a) Undo Typing — este recurso permite anular a ultima opera-
¢do realizada. Assim, por exemplo, se vocé inadvertidamente
apagar algumas linhas do seu texto, poderd recuperd-las via
Undo Typing;

b) Cut — com o mouse, pode-se marcar um trecho do texto e,
utilizando o comando Cut, elimind-lo. O trecho eliminado nio
¢ destrurdo, mas guardado numa regido da meméria chamada
Clipboard;

¢) Show Clipboard — este recurso permite examinar o Clip-
board. Cuidado, porém! Quando se guarda alguma coisa no
Clipboard, o contetido anterior é destruido;

d) Copy — este recurso serve para copiar no Clipboard uma re-
gido do texto selecionada via mouse;

¢) Paste — paste permite inserir-se no texto, num local indica-
do pelo cursor, o contetdo do Clipboard.

Com os recursos acima descritos, é possivel rearranjar pala-
vras, sentencas, pardgrafos etc, dentro de um texto.
Associando o Clipboard a uma janela chamada Scrapbook,
pode-se inserir e retirar figuras do texto. Para tanto, basta
abrir 0 menu que aparece a esquerda do video (aquele com a
magd na figura 1) e ativar o item Scrapbook. Com o comando
Copy ou Cut, a imagem que aparece no Scrapbook ¢ transferi-
da para o Clipboard. Transfere-se, em seguida, o Clipboard
para o texto. Jd no texto, é possivel aumentar, diminuir, esti-
car ou alongar a figura.
Menu Search — Oferece as seguintes opgdes:
a) Find — este recursos permite encontrar uma palavra ou par-
te de uma palavra no meio do texto. A palavra aparece no tex-
to evidenciada com um fundo preto;
b) Change — este recurso permite encontrar no texto a primei-

.1a posi¢do de uma palavra ou seqiiéncia de palavras preestabe-

lecida e em seguida substitui-la por uma outra palavra ou
seqiiéncia de palavras escolhida. E possivel de uma s6 vez
trocar-se uma palavra por outra em todas as posi¢des em que a
palavra inicial aparece. Assim, por exemplo, uma mesma carta
que deve ser enviada para diversas pessoas pode ser escrita com
o nome da primeira e em seguida substitui-se o nome desta
pelo das demais em cada nova c6pia.

Tanto Find quanto Change podem ser aplicados sucessiva-

mente de modo a determinar as posigdes consecutivas de uma

dada palavra.
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Figura 3

Além destas caracteristicas, MacWrite possui obviamente
todos os recursos de uma mdquina de escrever comum: tabula-
dores, marginadores e espagadores. Tém-se também os alinha-
dores que permitem que o texto fique alinhado somente i es-
querda, somente a direita ou ambos simultaneamente. Todas
estas operagdes sdo realizadas com o auxilio do mouse e de
uma régua que surge no topo de qualquer documento Mac-
Write.

Passemos agora ao MacPaint. Nas figuras 3 e 4 vemos a
tela do Macintosh rodando o aplicativo MacPaint. A figura
de David, que agora aparece, foi retirada do aplicativo Click-
Art. Os objetos que aparecem nas janelinhas da coluna da es-
querda podem ser selecionados com o mouse e com eles pode-
se executar as operagdes que estes objetos sugerem. Assim,
com o ‘‘ldpis” podemos desenhar, com a “borracha” podemos
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BELBAZARELETRONICO— .. ............ pég. 65
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CEDUSOFTEDUCAGAO — ... ........00vu.n pag. 45
CENTRALDATACOMERCIO = .. ......... .. pég. 34
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Figura 5

apagar etc. Tragada uma curva fechada, seu interior pode ser
preenchido com um padrdo qualquer a ser escolhido, entre os
padrdes que aparecem na parte inferior do video. Para tanto,
basta levar o “‘balde de tinta” no interior da regido limitada e
“despejar” a tinta. Outros recursos permitem o tragado de re-
tas, retangulos, elipses etc. E possivel delimitar regides que
podem ser arrastadas para outras dreas da tela ou entdo trans-
feridas para o Clipboard e dai para o Scrapbook, de onde
poderdo passar para um documento criado por MacWrite ou-
passado para outro aplicativo qualquer. Assim, é possivel criar
desenhos em MacPaint que poderdo ser animados por um pro-
grama BASIC. '

Como a janela de trabalho do MacPaint que aparece no vi-
deo ¢ bem menor do que o desenho que pode ser feito, pode-
mos deslocar a pdgina com o auxilio da mdo, de modo que a
tela atinja qualquer regido desejada. Apertando duas vezes o
botdo do mouse, surge na tela, conforme mostra a figura 5, 0
desenho inteiro reduzido. O retdngulo pontilhado que aparece
no desenho indica a regido da tela exibida por ultimo.
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VIAIS DE 2500 PROGRAVIAS PARA
TADOS 05 TIPOS DE MICROCOMPUTADORES

INPUT & o mais completo e moderno
curso de programacgado e utilizagcao de
microcomputadores ja lan¢cado no Brasil,
abrangendo as 7 principais linhas de
microcomputadores existentes.

Vocé ndo aprende apenas teoria.

Ja no primeiro fasciculo comeca a programar.
Seu micro vai render o maximo, pois 0s
fasciculos estdo programados para que seus
conhecimentos aumentem a cada edicao.

= GRATIS
ne1

de Micro

Aventura

%bdi;c_:ione é;léja como ganhar
10 micros HOT BIT HB 8000 - SHARr

Sorteios pela Loteria Federal
2 chances de ganhar

R T R e S e,

Fasciculo semanal.
Apenas Cz$ 20,00

Janas bancas

INPUT resolve as duvidas
e ensina varios truques, nas
secoes MICRO-DICAS e

PERGUNTAS E RESPOSTAS Colecione INPUT. ‘r'
durante todo o curso. Seu micro I‘\‘:“)\\ !
ganha vida. o
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AMerodigital.
lancano Brasi
0micropessoal
demalor sucesso
No mundo.

A partir de agora a historia dos
miCros pessoais vai ser contada em duas
partes: antes e depois do TK 90X.

0 TK 90X é, simplesmente, o tnico
micro pessoal langado no Brasil que
merece a classificacdo de “software
machine”: um caso raro de micro que
pela sua facilidade de uso, grandes

C

TIKOOX

color computer

i

e progra

recursos e preco acessivel recebeu a
atencao dos criadores de programas e
periféricos em todo o0 mundo.

Para vocé ter uma idéia, existem
mais de 2 mil programas, 70 ___
livros, 30 periféricos e inimeras S5

revistas de usuarios disponiveis para ele
internacionalmente.

E aqui o TK 90X j@ sai com mais de
100 programas, enquanto outros estan
em fase final de desenvolvimento para
lhe dar mais opcdes para trabalhar,
aprender ou se divertir que com qualquer
outro micro.

0 TK 90X tem duas versdes de
memoria (de 16 ou 48 K), imagem de
alta resolucdo grafica com 8 cores,
carregamento rapido de programas
(controlavel pelo prdprio monitor), som
pela TV, letras mailsculas e mindsculas
e ainda uma exclusividade: acentuacao
em portugues.

Faca o seu programa: peca j& uma
demonstragdo do novo TK 90X
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